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Comme tous les étres vivants,
les dinosaures n'avaient qu'un seul objectif :
se nourrir et survivre suffisamment longtemps pour donner

naissance d des bébés dinosaures.
C'est votre objectif dans Dino Picnic!

Créer des chaines alimentaires afin de donner naissance au plus grand nombre
de bébés dinosaures.

8 grandes tuiles
Dino de départ
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1plateau de jeu
recto/verso

46 tuiles Dino

12 de carnivores,
10 d'herbivores,
12 de reptiles volants,
12 de reptiles marins.

18 tuiles ’%

Cycas
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56 ]etons CEuf
(14 de chaque couleur)
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Les piles de tuiles sont placées
sur la table, & portée de main.
NB : 3 3 joueurs, les 4 tuiles restantes
@ Placez le plateau de jeu au centre sont remises dans la boite

de la table, du coté correspondant et ne servent pas pour cette partie.
au nombre de joueurs (2/4 ou 3).

P& mise en place

© mélangez les 8 grandes tuiles Dino
de départ et donnez-en une a3 chaque
joueur, qui la place devant lui, face visible.

@ Assemblez et disposez les 4 tuiles
Bonusosaure 3 coté du plateau.

© Triez puis mélangez les jetons CEUf

par couleur et face coqguille visible, © Etalez une pile de tuiles sur chaque
3 coté du plateau. zone. Il reste donc 4 piles de tuiles

; sur la table a 2 et 4 joueurs et 3 piles
© Melangez toutes les tuiles Dino 3 3 joueurs. Ces piles serviront pour
et toutes les tuiles Cycas ensemble la seconde manche.

puis, conformément a ce qui est indiqué
sur le plateau, formez des piles de tuiles
en fonction du nombre de joueurs :

8 piles de 8 tuiles a 2 et 4 joueurs,

6 piles de 10 tuiles a 3 joueurs.

Attention, les parties
a3 2 joueurs ont une mise

‘o en place différente !
Voir « Duel de dinos !» p6.




Prise et pose de tuiles

Pour commencer, chaque joueur fait face

3 une zone du plateau. Dans celle-ci, chacun
choisit une tuile, puis la pose devant lui.
Cette tuile doit étre assemblée 5 une autre
quand cels est possible.
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Assemblage de chaine alimentaire

® Pour assembler deux tuiles entre elles,
il faut respecter la forme de liaison.

NSOy I ) X<

¢ Une chaine alimentaire va toujours
de gauche 3 droite.
e Une chaine alimentaire compléte
est constituée d'au moins :
O Un début de chaine : 1 tuile
n'ayant pas de predateur.

- R

Dino

(Dans ce jeu, il ne peut pas étre mange.
Sa tuile ne comporte donc pas de forme

| / jlr de liaison 4 gauche,)

Dino Picnic se déroule en 2 manches, que l'on appellera « ages ».
Chaque sge comporte plusieurs tours de jeu, pendant lesquels tout le monde
joue en méme temps.

O Une fin de chaine : 1 ou plusieurs
tuiles Cycas (en effet, un cycas
ne mange ni dino, ni Cycas...).
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e Un joueur est ebhgé 4 chaque tour,

de prendre une tuile et de |3 poser
devant (Ui, qu'elle compléte une chaine
alimentaire, par la gaucheou la droite,
quelle en débute une autre ou qUelle
soit isolée,

® Si le joueur 3 plusieurs possibilites

_de posrttonnemnt, it d‘tms celle qu‘ll veut.

: 'plus étre déplacée dune.r.haine allmentaare

vers une autre | oas |




Dés qu'un joueur parvient & nourrir un
dino (en assemblant 2 tuiles), celui-ci
pond immédiatement (la chaine n'a pas
3 étre complétée). Le joueur prend alors
le nombre d'ceufs de la couleur indiquée
par |a tuile du dino nourri et le(s) pose
dessus face coquille visible. (Sl n'y a plus
assez d'ceufs disponibles, cf. page 6).
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A onne retourne les ceufs pour dévoiler
le nombre de bébés qu'en fin de partie !

Tuiles particuliéres
Dino de départ
Pour récupérer les ceufs d'un dino

de départ, il faut compléter 2 conditions :

@ le nourrir : compléter la nourriture
qu'il demande, sans forcément finir
la chaine alimentaire.
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@ avoir devant soi, dans la chaine
alimentaire du dino de départ

0OU dans une autre chaine, compléte
ou incompléte, les types de dinosaures | 4
indiqueés sur |3 tuile Dino de départ.
Remarque : une tuile isolée constitue
une chaine incompléte.
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Reptile marin

Pour récupérer les ceufs d'un reptile marin,

il faut assembler les deux parties du reptile :
une téte et une queue. Un reptile marin pond
quand il est assemblé, on ne doit pas

le nourrir. Les reptiles marins sont difficiles
a faire pondre, mais leurs ceufs rapportent
en moyenne plus de points !
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+ Une fois que tous les joueurs ont pris une tuile, on fait tourner le plateau

™ Fin du

Pﬁem_‘__"f"_ dge

- d'une zone dans le sens des aiguilles d'une montre. Chacun prend une tuile
dans la nouvelle zone quillui fait face et la pose dans son jeu.

; Ainsi de suite jusqu'é ce qu'il n'y ait plus aucune tuile

" dans les zones du plateau, ce qui met fin au premler age




D pébut du

.

Deuxieme dge

Etalez une pile de tuiles préparée en début de jeu sur chacune des zones du plateau.
Et la partie reprend suivant le méme déroulement que pour le premier 5ge.

Lorsque les oeufs viennent @ manquer..

Dino Picnic est un jeu simultané. Il n'y a donc
pas de premier joueur. Pourtant, en fin de partie,
les ceufs viennent & manquer et il peut arriver
que plusieurs joueurs se disputent les mémes couleurs
d'ceufs avant quiil n'y en ait plus. Pour déterminer

quel joueur se sert le premier en ceufs, regardez le plateau ! s @
Le joueur situé en face de la zone orangée prend e »“_é "

ses ceufs en premier, puis le joueur 3 sa gauche, \ ;f;g;igzi@&‘ « %

et ainsi de suite. Si un joueur ne peut pas avair d'ceuf acs oo 2

car il n'y en a plus, pas de chance, il ne gagne rien !

in de la partie

Le jeu prend immédiatement fin quand :

¢ il ne reste plus qu'un seul type d'ceufs

(toutes les couleurs d'ceufs ont été prises sauf une),
e il ne reste plus d'ceufs du tout car les derniers

ont été pris en méme temps (toutes les couleurs
d'ceuf ont été prises),

eiln'y 3 plus de tuiles sur le plateau 3 la fin du 2° age.

Duel de Dinos !



Tout d'abord, les joueurs vérifient
P a qui reviennent les Bonusosaures :

® Le joueur qui 3 le plus d'ceufs devant Lui
obtient ce Bonusosaure.

® Le joueur qui a le plus grand nombre de tuiles Cycas ’%ﬁ
obtient ce Bonusosaure.

e Le joueur ayant le plus grand nombre de dinosaures, nourris ouU pas, 4 § b
obtient ce Bonusosaure (chague reptile marin complet compte an *
pour un seul dinosaure). %‘5&'

e Le joueur ayant la chaine alimentaire compléte (a plus longue A
obtient ce Bonusosaure, "'E'E% 2

Rappel : Une chaine alimentaire complete posséde, au début, un dinosaure
n'‘ayant pas de prédateur (sans lisison & gauche) et, a |a fin, un ou plusieurs cycas.
Un Dino de départ compte toujours comme une seule chaine alimentaire

(méme s'il a deux suites qui le complétent).

06 u
Exemple d'une chaine alimentaire
compléte & 2 suites
e ; S!‘* Q‘ ¢ % kS
= Chaque Bonusosaure compte pour 3 bébés Dino, soit 3 points. En cas d'égalité ‘“gl
sur un Bonusosaure, tous les joueurs a egalité ajoutent 2 bébés Dino, soit 2 points, a leur score. .f:

<

Une fois les Bonusosaures distribués, chague joueur retourne les ceufs gu'il a récoltés.
=» Chaque bébé Dino rapporte 1 point de victoire. A
=p Certains ceufs abritent des jumeaux : ils rapportent donc 2 points. =]

Chague joueur additionne alors les points de ses ceufs et de ses Bonusosaures.
Le joueur qui a le plus de points gagne 3 partie | En cas d'égalité, les joueurs
se partagent la victoire.
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Sais-tu que dans Dino Picnic,

il n'y 3 pas que des dinosaures ?
Beaucoup d'animaux sont appelés

a tort dinosaures et sont en fait
des reptiles qui n'appartiennent

pas 3 la grande famille des dinosaures.
Selon les paléontologues,

les scientifiques qui étudient

les dinosaures, il existe une douzaine
de caractéristiques qui différencient
les dinosaures des autres reptiles.

Elles concernent en particulier le crane,

les vertebres et les os des pattes.
La principale caractéristique

est le positionnement des pattes
par rapport au corps.

Chez les dinosaures, les pattes

i

Tous les animaux présents dans Dino
Picnic ont réellement existé et vécu
au Crétace supérieur : il y 3 entre

-100 Ma et -66 Ma (millions d'années).
L'alamosaure, l'albertosaure,

le tyrannosaure, l'edmontosaure,
l'ankylosaure, le pachycéphalosaure,

le struthiomimus, le leptocératops,
l'anzu, le quetzalcoatlus, le mosasaure
et le palintropus sont contemporains :
ils ont tous vécu a moins d'un million
d'année d'écart, vers -67 Mia !

Ils se sont donc sUrement croisés...
Les autres étaient présents entre

-83 Ma et -66 W3, soit sur une période
couvrant 176 millions d'années.

DINO OU PAS DINO ?

PARTIE PEDAGOGIQUE

sont sous le corps et verticales.

Chez les autres reptiles, les membres
sont sur les cotés du corps, fléchis

et ecartés. C'est d'ailleurs la raison
pour laquelle on les appelle reptiles,
du latin reptare qui signifie « ramper ».

Les reptiles volants (ou ptérosaures)
ne possedent aucune caractéristique
commune avec les dinosaures et ont
leurs propres spécificités : des os trés
legers, des ailes formées

par le quatrieme doigt de la main, etc.

Quant aux reptiles marins
(ichthyosauriens, plésiosauriens,
mosasauriens, tortues, etc.), ils sont plus
proches des lézards que des dinosaures.

3 Ilsontuétiumémeterrlpsmoupresque_

Et le nothronychus se démarque
un peu par son dge plus ancien,
ayant vécu il y a 82 Ma.

TRIAS

JURASSIQUE



Et au méme endroit.. ou presque

Tous les fossiles des animaux présents
dans Dino Picnic ont été découverts

en Ameérique du Nord. Cela comprend
les Etats-Unis d'Amérique (dont ['Alaska)
et le Canada. Les régions dans lesquelles
ils vivaient varient en fonction

des espéces, mais peuvent étre trés
vastes, surtout concernant les reptiles
volants et marins !

Cest le bouquet !

L'Ameérique du Nord, a l'époque

du Crétace supérieur, posseédait déja
différents climats et environnements,
en fonction des latitudes (plus au Nord
ou plus au Sud), des cotes, des plaines,
des marécages ou des foréts que l'on

vy trouvait. Le nanugsaure, par exemple,
vivait probablement dans une forét

Ila vécu
ilya92 ma

Ils ont vécu entre -83 Ma et -66 Ma

p—

polaire, en bord de plaines cotieres,

dont le sol n'était pas gelé en permanence.
Pour faire manger les herbivores dans Dino
Picnic, nous avons choisi de représenter
un cycas, un genre de plante arborescente
dont certains fossiles sont de la méme
époque que les animaux présents

dans Dino Picnic et découverts

notamment en Ameérique du Nord.

Connais-tu la différence entre les trois
régimes alimentaires que pouvaient
adopter les dinosaures ? Les carnivores
ne se nourrissaient que d'autres animaux.
Les herbivores ne mangeaient

que des plantes, leurs fleurs

et/ou leurs graines. Enfin, les omnivores
goUtaient 3 tout !

o

a = Millions d'années

-3 Ma (Premiers humains
du genre Homo)



PHOTO DE FAMILLE

Voici une petite présentation de chaque animal présent dans le jeu:

¥ ALAMOSAURE

Ce dinosaure a long cou est

le seul représentant de la famille
des titanosauriens en Amerique
du Nord. Il est aussi leur dernier
représentant car il a disparu,
comme tous les dinosaures de cette
epoque, lors de l'extinction de 3 fin

du Crétacé (-66 Ma). Il fait partie des plus
gros herbivores ayant vécu sur Terre.

ANKYLOSAURE

Avec son dos couvert
de plaques osseuses
et la massue au bout
de sa queue, il est
* le représentant le plus
connu et le plus complet de sa famille

(ankylosauridés). Selon les paléontologues,

il serait aussi le membre le plus étrange
de sa famille ! En effet, les autres
ankylosaurides étaient bien différents,
avec notamment leurs narines situées
3 lavant de I3 téte, contrairement

a l'ankylosaure qui les avait de chagque
coté du crane.

ALBERTOSAURE

Ce super-predateur était

au sommet de la chaine
alimentaire, méme s'il était
bien plus petit et fin que

son cousin le tyrannosaure.

La découverte de plus de 20 individus
fossilisés au méme endroit suggére qu'il
chassait en groupe.

Une grande créte, un bec
sans dent, une allure

de gros oiseau : l'anau fut
surnomme longtemps

« le poulet de lenfer »

par les paléontologues. Sa grande créte
est composée d'os trés fins et délicats.
Sa fonction était certainement liee aux
parades amoureuses, comme c'est le cas
chez le casoar actuellement.

EDMONTOSAURE

Non seulemnent plusieurs
squelettes assez complets
d'edmontosaures ont eté
retrouves, mais aussi

des spécimens avec

des restes de peau et les intestins
fossilisés... Sur le sommet de sa téte,
I'edmontosaure portait une créte souple
faite de chair, et non pas d'os comme
c'était le cas chez de nombreux autres
dinosaures a bec de canard.

PACHYCEPHALOSAURE

Il est le représentant
le plus célébre de sa famille.
Cependant, le pachycéphalosaure
n'est connu que grace
a un seul crane. Ce dernier
a la particularité d'étre

trés épais, environ 22 cm
a son sommet ! Les paléontologues pensent
gu'ils utilisaient leurs tétes en « dome »
lors de combats entre males.



Ce dinosaure pouvait
certainement se tenir
debout et courir

sur ses pattes postérieures.
Cependant, il ne pouvait

pas tourner ses mains pour tenir

sa nourriture et |3 porter 3 sa bouche...
Ses puissantes machoires et ['usure
de ses dents indiguent qu'il broyait

de la végétation composée de plantes
dures (comme le cycas) et de plantes
a fleurs.

Le mosasaure
est un reptile marin.

Un crane découvert
vers 1780 fut d'abord
attribué a un crocodile ou une baleine.

Puis le naturaliste frangais Georges Cuvier
reconnut un lézard marin trés proche

des varans, mais sans ressemblance avec
un animal existant. Il émit alors lhypothése
d'une extinction catastrophique ayant causé
la disparition de nombreuses especes.

Ayant vraisemblablement

vécu pres du cercle

polaire, le nanugsaure

a connu des conditions

climatigues extrémes,

contrairement a la plupart
des dinosaures. La température

de son environnement variait entre

10 et 12 °C pendant les mois chauds,

et entre -2 et 4 °C pendant les mois

froids. La luminosité devait aussi étre

faible pendant les 4 mois d'hiver !

THRONYCHUS

Ce dinosaure était herbivore.
Son large bassin ne lui
permettait pas de se déplacer
rapidement. Son bec, ses dents
en forme de lances, son grand
cou et ses bras munis de longues griffes
suggérent gu'il pouvait arracher

des branches et abattre des arbres pour
s'en nourrir. Il est le dernier représentant
de sa famille (les thérizinosauridés)

en Ameérique du Nord.

NYCTOSAURE

Le nyctosaure est

un ptérosaure : un reptile
volant. Certains cranes

de nyctosaures présentent
une créte gigantesque par rapport au reste
du corps, d'au moins 55 cm, soit plus

de trois fois la longueur de |3 téte !

Mais cela ne semblait pas les géner

pour le vol. Les paléontologues pensent
que cette créte jouait un réle important
lors des parades amoureuses.

LATENIVENATRIX

D'abord attribués a son cousin
le troddan, les restes

de crane, de vertebres

et d'os de membres furent

" finalement considérés
comme appartenant 3 un nouveau genre
de dinosaure : le [atévineénatrix. Le créne
retrouvé porte d'ailleurs une margue qui,
selon les paléontologues, pourrait étre due
4 la morsure d'un autre carnivore...

Le laténivénatrix est le plus grand membre
de la famille des troodontidés.




NTROPUS

Cet oiseau demeure bien
mystérieux. Un seul de ses os
a été trouveé. Certains
paléontologues pensent

qu'il vivait en bord de mer comme

les goelands. D'autres y voient plutot
'ancétre d'une poule ou d'un dindon...

AUROLOPHUS

PARAS

Ce dinosaure 3 bec

de canard est connu pour

sa grande créte allongée,
formant un tube courbe

sur le sommet de sa téte. Cette créte
servait peut-étre lors des parades
amoureuses, pour réguler la termpérature
de son corps ou pour amplifier les sons
qu'il émettait.

TYRANNOSAURE

Le tyrannosaure n'était

pas le plus grand

des dinosaures carnivores.
Neanmains, il détient

le record de la morsure

la plus puissante du régne animal
terrestre : environ 6 tonnes par cm? !

En comparaison, le crocodile du Nil

a la morsure la plus puissante de nos jours
avec une pression d'environ 2 tonnes

par cm?. Et 'humain, 66 kg par cm?...

Les nombreuses empreintes

de peau découvertes indiquent que

le tyrannosaure adulte ne portait ni plumes
ni filaments plumeux, contrairement

a son cousin chinois le yutyrannus.

Fit
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Avec ses longues pattes arriere
et sa silhouette d'autruche,
ce dinosaure etait taillé pour
la course ! Son bec sans dent
laissa perplexe les paléontologues...
Que pouvait-il manger ? Le nombre
important de spécimens retrouvés
suggere qu'il etait probablement herbivore
ou omnivore. En effet, les carnivores
étaient présents en moins grand nombre
car il était plus difficile pour eux
de s'alimenter.

Il s'agit de ['un des premiers
dinosaures découverts

en Amérique du Nord,
longtemps pris pour

un simple lézard. Son nom signifie

« dent blessante » car ses dents sont bien
différentes de celles des autres carnivores
de cette époque. Elles ressemblent
davantage a celles des herbivares, ce qui
a conduit les paléontologues a considérer
le trotdon comme un omnivore.

¥ QUETZALCOATLUS

Ce ptérosaure se servait
sUrement de son cou

et de ses longues machoires
pour se nourrir le long

des berges des rivieres et dans les marais.
Ainsi, il pouvait attraper des poissons

ou de petits vertébrés, comme le font

les flamants roses ou les hérons.

Au sol, ce reptile volant se déplagait

3 quatre pattes, avec une allure proche
de |3 girafe.




