Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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, . , -60 cartes

« C estmagique, un refrain, (en 10 personnages gribouillés)

qu’on reprend -6 cartes de twist
La Compagnie Créole. -Régles dujeu
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Bravo! Bravo!est un jeu de party ou l'on
joue tous en cheeur! A chaque fois qu'une
carte du paquet est tournée, tout le
monde doit dire ou faire la méme chose.
Les joueuses™ qui se trompent récoltent
une carte. Celle qui récolte le moins

de cartes gagne.

Etre lajoueuse® avec
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Seul Avec mot Seul Avec mot
«Banane» «Bravo!» «Chat» «Ronron!»
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«Disco!»
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avec son bras ]

[Bouche grande ouverte]

«???» «Salut!» «Ballon» «C'est la fete! »

A VGS ce; 5 \(
DE LUI o
DONNER , '

UN NOM!

[Faire coucou
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[Lever les bras en l'air]

« Fantome » «Caca» «Beurk!»
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[Pouce vers le bas]

Repoussez les limites de 'absurde en choeur,
en créant vos propres variantes! Si vous
avez du plaisir, vous étes dans la bonne
direction! Partagez-nous vos idées

“Note: On a tiré a pile ou face et sur les réseaux sociaux! (O) f
le féminin l'a emporté. C'est pour
cela que dans cette regle de jeu
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DéYoulemeht

La derniére personne a avoir mangé
une banane est désignée premiere
joueuse. Elle tourne une premiere
carte face visible et la place d'un
coté du paquet.

Tourner

Lajoueuserévele une carte et la place
de l'autre coteé du paquet

ALTERNER!

A chaque étape « Tourner» lajoueuse
devra placer une carte sur la pile de l'autre
coté et ainsi alterner entre les 2 piles.
Si celle-ci se trompe de pile c’est une faute
(Consultez la section Faute).

Fayke

Les joueuses doivent réagir en méme temps.
Si une joueuse bafouille, se trompe de son,
de geste ou est en retard sur les autres, elle
fait une faute.

Quand une faute est signalée, lajoueuse
fautive prend une carte de la pile de points.
-+ Une carte égale un point

Surveillez vos voisines! Une joueuse pas
vue est une joueuse sauvée.
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l'emporte! Elle a le privilege
de gratter une carte twist! .7

Jouez immédiatement votre prochaine partie
avec la nouvelle twist grattée! Elle font
évoluer le jeu et le rendent de plus en plus
difficile et absurde. Il est possible de jouer avec
une twist a la fois ou d’en mettre plusieurs
en méme temps. Trouvez votre recette préférée!

Survivre collectivement sans faire de faute
avec le plus de cartes visibles possible.

Dévoulement

Deux equipes s’affrontent pour faire la plus
longue séquence sans fautes!

On commence par placer une premiere carte
face visible de chaque coté du paquet. Chaque
équipe fera une séquence de chaque coté du
paquet. La premiére équipe pose une deuxieme

Onjoue chacun son tour dans

le sens des aiguilles d'une montre.
Le tour d'une joueuse est divisé
en 2 courtes etapes:

Tous en cheeur!

ATTENTION | VOICI La REGLE
LA PLUS IMPORTANTE
DE TOUT Lg JEU N

Toutes les joueuses doivent, en cheeur, faire

le son et/ou le geste de la carte retournée,

puis celui de la carte visible de l'autre coté

du paquet. En régle générale:

- carte personnage seul » dire le son @
du personnage

- carte personnage avec mot -+ dire
le mot et faire le geste.

Les actions a faire ou les choses a dire se
retrouvent dans la grille des sons et gestes.

- Tout le monde aréussi? - Super!Le tour
passe au suivant!

- Quelqu’un s’est trompé? » Consultez
la section Faute.

Dés que lajoueuse active
révele une carte Banane avec
un symbole de confettis,
personne ne doit rien faire;
autrement il y a faute.
Celle-ci a le privilege de
changer le son et/ou le geste
d’'un personnage.

Oui oui, elle a le privilege de changer ce
qu'il faut dire ou faire! Par exemple, au
lieu de dire Banane, elle peut décider qu’on
va dire Jean-Gilles ou encore qu'il faut se
toucher le nez avec la main gauche quand
on voit le chat.

Deés que le choix est fait, le jeu se résume
et cette carte redevient une banane comme
d’habitude (a moins que quelqu’un ait
changé ce qu'il faut dire pour cette carte).

carte a coté de la premiére et fait l'étape tous
en cheeur en partant de la derniére carte poseée.
Sipersonne n’a fait de faute, on passe a l'autre
équipe qui fait la méme chose. On continue
en placant une carte de plus dans la ligne.
La premiére équipe qui fait une faute perd.



