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Dans Oiseaux de Paradis, vous êtes 
des passionnés d'ornithologie et 

vous concourez pour le titre 
de photographe animalier 
de l'année. Attirez les para-
disiers venus de la jungle 
pour les prendre en photo 

dans votre arbre. En publiant 
vos découvertes, vous obtenez des points 

de citation dans les grandes revues scien-
tifiques. Si vous en avez le plus à la fin de la partie, vous rempotez le titre !
Mais attention car vous n'aurez qu'entre 12 et 16 cartes (en fonction du nombre 
de joueurs) pour constituer la plus belle collection de photos d'oiseaux de paradis.

1–5 JOUEURS
45 MIN / 12+
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Matériel

69 cartes Oiseau, chacune représentant 
une des 10 espèces possibles dans le jeu

19 cartes Publication

1 jeton appareil photo 
(marqueur premier joueur) 5 plateaux Arbres (un par joueur : aides de jeu)

2 plateaux communs

Le livret de règles

Le carnet de score

30 jetons Insecte

12 cartes  
Paradisier multifil 

(facultatif)

3 cartes pour 
le mode solo

10 cartes Oiseau spécial,  
6 hybrides rares et 4 oisillons imposteurs
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Mise en place
1.	 Donnez à chaque joueur un arbre et placez le plateau Clairière au centre de la table 

Placez le plateau Académie/Jungle au-dessus.
2.	 Préparez une pioche avec les cartes Oiseau : pour une partie de 2 à 4 joueurs, utilisez 

les 69 cartes Oiseau standard. Pour une partie à 5 joueurs, ajoutez les cartes Paradisier 
multifil à la pioche Oiseaux. Pour une partie en solitaire, consultez les règles solo jointes.

3.	 Mélangez la pioche de cartes Oiseau et distribuez 4 cartes face visible au-dessus de 
l'arbre de chaque joueur et 3 sur le plateau Jungle. 

4.	 Mélangez les 6 cartes Hybride rare et les 4 cartes Oisillon imposteur dans la pioche 
restante des cartes Oiseau. Placez cette pioche à côté du plateau Jungle : ce sera la 
pioche Oiseau.

5.	 Mélangez les 19 cartes Publication pour former une pioche que vous placez face 
cachée à côté du plateau Académie. Placez 3 cartes Publication face visible sur le 
plateau Académie.

6.	 Le joueur qui a observé un oiseau le plus récemment devient premier joueur et prend 
le jeton Appareil photo.

Facultatif :  �dans une partie de 2 à 4 joueurs, vous pouvez remplacer les cartes 
Paradisier bleu par les cartes Paradisier multifil.

Clairière

Arbres

Jungle

Académie
Pioche Oiseau 

Pioche Publication
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Présentation et But du jeu
Dans Oiseaux de paradis, chaque joueur, durant son tour, attire des oiseaux vers son 
arbre depuis la clairière et la jungle, prend des photos d'oiseaux dans son arbre 
ou court dans la jungle pour déplacer de nouveaux oiseaux vers la clairière. Il 
peut également utiliser ses actions pour se servir d’un zoom et photographier 
un oiseau dans l'arbre d'un autre joueur ou encore pour publier un article.  
Les cartes Oiseau et Publication s'ajoutent de gauche à droite dans le Journal 
photo de chaque joueur. Ce Journal constitue l'ensemble des points de victoire 
en fin de partie.

L’arbre
Votre arbre peut contenir une rangée de 6 cartes Oiseau, face visible, que vous avez attirées 
depuis la jungle et la clairière et que vous pouvez facilement photographier. Vous ajouterez 
des oiseaux à votre arbre à l'aide de chants d'oiseaux. Certaines activités vous obligent à retirer 
un oiseau de votre arbre. Votre arbre ne peut contenir que 6 oiseaux ; une fois qu'il est plein, 
tout nouvel oiseau que vous gagnez 
reste simplement là où il est.

Le journal photo
L'espace situé sous votre arbre est 
appelé votre Journal photo. Au cours 
de la partie, vous ajoutez des cartes 
Oiseau et des cartes Publication à 
votre Journal sous forme de pages. Lorsque vous placez une page, posez-la à droite de toutes 
les cartes précédemment placées à cet endroit. L'ordre des cartes dans votre Journal photo est 
important et une fois qu'une carte est ajoutée, sa position ne peut plus être modifiée. Seules 
les cartes de votre Journal photo donneront des points à la fin de la partie.

La jungle
La jungle contient 3 cartes Oiseau face visible. Les oiseaux peuvent être attirés depuis la jungle 
et les oiseaux de la jungle peuvent être déplacés vers la clairière. À la fin d'une activité, remplacez 
toutes les cartes prises dans la jungle par de nouvelles cartes Oiseau depuis la pioche Oiseau. 

La clairière
La clairière contient 4 piles de cartes Oiseau face visible. Les joueurs sont autorisés à regarder 
les piles de cartes Oiseau à tout moment. Les oiseaux peuvent être attirés depuis la clairière et 
les oiseaux reviennent dans la clairière lorsqu'ils sont effrayés par l'activité Prendre une photo. 
Lorsque vous ajoutez des oiseaux à la clairière, qu'ils proviennent de la jungle ou de l’arbre 
d’un joueur, les espaces vides doivent être remplis en premier. 

L'académie
L'académie contient 3 cartes Publication face visible. Lorsque vous effectuez l'activité Publier, 
vous choisissez l'une des 3 cartes Publication face visible et l'ajoutez à la page suivante de votre 
journal photo. Remplacez immédiatement les cartes prises dans l'académie par des cartes de 
la pioche Publication.
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Cartes Oiseau
Chaque carte Oiseau indique combien d'oiseaux de ce type sont présents dans le jeu et 
combien de Points de Citation (PC) il rapporte. Les cartes Oiseau donnent des points de 
deux manières différentes selon qu'elles possèdent une bannière ou un tampon.

Les oiseaux dotés d'un tampon de score rapportent la valeur indiquée, quel que 
soit l'endroit où ils se trouvent dans votre Journal photo. Ces oiseaux ne sont jamais 
considérés comme des séries pour les publications ou à d'autres fins.
Les oiseaux avec une bannière de score vous récompensent si vous les assemblez 
en pages adjacentes dans votre Journal photo.
Avec un oiseau, vous marquerez la valeur la plus proche du haut de la bannière. 
Chaque oiseau adjacent successif de la même espèce permettra à la série de marquer 
la valeur suivante jusqu'à ce que la valeur finale, la plus grande, soit atteinte et que 
la série soit complète. Les oiseaux adjacents supplémentaires de cette espèce 
débuteront une nouvelle série.

Par exemple, si un joueur a 3 Paradisiers bleus adjacents (illustrés ci-dessous), il obtiendra  points.

Insectes
Prenez le jeton Insecte 
correspondant lorsque vous 
photographiez l’oiseau.
Vous pouvez posséder plusieurs 
exemplaires de chaque jeton 
Insecte.

2

20

11

6

4

Bannière de score
Les oiseaux avec une 
bannière de score sont 
décomptés comme des 
séries. Tout oiseau adjacent 
supplémentaire au-delà du 
nombre maximum débute 
une nouvelle série.

Les oiseaux munis d'un tampon 
de score sont décomptés 
individuellement. Chaque oiseau 

rapporte la valeur 
indiquée. 

Ces oiseaux ne sont 
jamais considérés 
comme des séries.

Rareté
Nombre total de 
cartes de cette espèce 
présentes dans le jeu.
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Les oiseaux spéciaux
Les dix oiseaux spéciaux se distinguent par leur dos de carte en couleur. Certains d'entre 
eux sont des hybrides rares (oiseaux uniques avec une valeur élevée), tandis que d'autres 
sont d’astucieux imposteurs. 
Les oisillons imposteurs deviennent une copie de l'oiseau situé immédiatement à leur gauche 
dans votre Journal photo et peuvent être utilisés pour compléter des séries ou même copier 
un hybride rare de grande valeur.

•	 S'il y a une carte oiseau immédiatement à gauche d’un Oisillon Imposteur lorsqu'il 
est placé dans un journal photo, l’oisillon imposteur devient une copie de cette espèce 
d'oiseau, y compris pour le décompte.

•	 Un oisillon imposteur ne fournit pas l’insecte de la carte qu'il copie.
•	 S'il n'y a pas de carte Oiseau immédiatement à gauche de l’oisillon imposteur, il reste 

un oisillon imposteur. Il ne marque pas de points, ne compte pas comme une série et 
son espèce est considérée comme un "imitateur de couvée" pour la récompense de 
la plus grande variété d'espèces.

Les hybrides rares sont des oiseaux qui marquent beaucoup de points, mais qui ne forment 
pas de série. Chaque hybride rare compte pour son espèce unique, même s'il s'agit d'un 
hybride de l'une des autres espèces du jeu.

•	 Le Paradisier mystérieux de Bobairo ne s'ajoute pas à votre compte de Paradisier fastueux.
•	 Le Prince des rubans a un dos de carte encore plus distinctif que les autres hybrides rares.

Les oiseaux facultatifs : les paradisiers multifils
Les Paradisiers multifils sont toujours utilisés dans une partie à 5 joueurs, et peuvent 
éventuellement être utilisés dans une partie de 2 à 4 joueurs. Consultez les règles de mise 
en place page 4 pour savoir comment les inclure.
Chaque carte Paradisier multifil de votre Journal photo rapporte un nombre de points égal 
au nombre total de cartes Paradisier multifil que vous avez dans votre journal photo à la 
fin de la partie (il n'est pas nécessaire qu'elles soient adjacentes). Par exemple, si vous avez 
6 cartes Paradisier multifil dans votre Journal photo, chacune d'entre elles rapportera 6 
points de citation, soit un total de 36 points de citation.

Les insectes
Des insectes apparaissent sur certaines cartes Oiseaux. Lorsque vous ajoutez une carte à 
votre Journal photo, prenez le jeton Insecte correspondant pour chaque icône Insecte sur 
cette carte. 
Les joueurs reçoivent des points de citation pour chaque jeton Insecte différent qu'ils 
possèdent à la fin de la partie dans une seule série de 1 à 5 jetons. Un seul jeton par insecte 
différent est comptabilisé en fin de partie, les autres jetons restants sont perdus.
Une fois par tour, un joueur peut remettre deux jetons Insecte dans la réserve pour 
obtenir une action supplémentaire.

Punaise

Papillon Coccinelle

Papillon 
de nuit

Scarabée
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Cartes Publication
Les cartes Publication sont obtenues en réalisant l'activité Publier. Lorsque vous récupérez 
une carte Publication, placez-la à droite de la dernière carte de votre Journal photo, comme 
vous le feriez avec une carte Oiseau. À la fin de la partie, vous marquerez les points que vous 
avez obtenus pour chaque carte Publication. En plus, une récompense sera attribuée au joueur 
ayant le plus d'icônes Livre sur ses publications et une pénalité pour le joueur qui en a le 
moins. Certaines publications ont un effet spécial qui s'exécute immédiatement lorsqu'elles 
sont placées dans un Journal photo. Les publications avec des bannières rouges rapportent 
des points sous condition ; les bannières bleues rapportent uniquement des points fixes.

Texte des règles
Ce texte explique  
ce que fait la carte.

Points fixes
Ces points ne sont  
ajoutés qu’une seule fois  
à la fin du jeu. 

Icônes Livre
Le joueur avec le plus d’icônes Livre  
sur ses publications recevra des points 
en fin de partie. 

Icône d'emplacement
Indique les pages de votre 
Journal photo qui sont 
éligibles (dans cet exemple, 
votre Journal photo en 
entier).

2

2

“Les habitudes particulières 
du Paradisier fastueux”

Deux points de citation 
par Paradisier fastueux 

dans votre Journal 
photo et deux points de 
citation supplémentaires 

pour cette carte.

“... a une queue graduée, trois fois 
plus longue que le corps ; les plumes des 

flancs sont allongées, relevées et enroulées. 
Elles brillent sur leurs bords d’un bleu 

acier, d’azur et de vert émeraude, comme des 
pierres précieuses, celles du corps sont d’un 

noir profond ou d’un noir brunâtre.”
— Ann M. Redfield— Ann M. Redfield

∞

Points sous condition
Ceci indique le nombre de 
points marqués à chaque 
fois que la condition est 
remplie.
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Comment jouer
Chaque joueur dispose de trois actions à son tour. Un joueur peut dépenser ses actions 
en effectuant diverses activités. Il est possible d’effectuer plusieurs fois la même activité 
durant son tour. La plupart des activités ne nécessitent qu'une seule action, mais certaines 
activités exigent que le joueur dépense plusieurs actions.
Une fois pendant son tour, un joueur peut dépenser 2 jetons Insecte pour obtenir une 
action supplémentaire. 

Activité Prendre la photo d'un oiseau dans votre arbre
Vous pouvez réaliser cette activité uniquement si vous avez au moins 2 oiseaux dans votre 
arbre.
1. Effrayez un oiseau dans votre arbre

Lorsque vous prenez une photo, le flash et le son de l'appareil photo font fuir un autre 
oiseau de votre arbre. Pour réaliser cette activité, vous devez vous débarrasser d'une 
carte oiseau de votre arbre vers la clairière. Cet oiseau est effrayé, comme décrit plus bas.

2. Ajoutez un oiseau de votre arbre à votre Journal photo
Choisissez un oiseau de votre arbre et placez-le à droite de la dernière carte de votre 
Journal photo. Si la carte Oiseau contient une icône Insecte, prenez le jeton Insecte 
correspondant.

Oiseaux effrayés
• �Tournez la carte de 90 degrés pour montrer 

qu'il est effrayé. 
• �Les oiseaux effrayés ne sont pas attirés par des 

chants d’oiseaux.
• �Un oiseau effrayé ne doit pas être placé sur un 

autre oiseau effrayé.
• �Les oiseaux cessent d'être effrayés à 

la fin de votre tour ou lorsqu'ils sont 
recouverts par un oiseau non effrayé. 
Tournez alors la carte dans sa position 
normale. 

Red Bird-of-Paradise
Paradisaea rubra ♫ work-wok wak wak

8

24

12

8

0

Blue Bird-of-Paradise
Paradisornis rudolphi ♫ kwank

12

20

11

6

4
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Activité attirer des oiseaux
Imitez le chant d’une espèce spécifique pour ajouter à votre arbre tous les oiseaux visibles 
de cette espèce qui ne sont pas effrayés depuis la jungle ET la clairière. Vous devez ajouter 
tous les oiseaux pour lesquels vous avez de la place dans votre arbre.

•	 Vous n'ajoutez que les cartes qui sont actuellement visibles. Si, à la suite de votre 
appel, un oiseau de la même espèce est révélé, vous ne récupérez pas cette carte.

•	 Remplacez toutes les cartes que vous avez prises dans la jungle par des cartes de la 
pioche Oiseau.

•	 L'arbre de chaque joueur ne peut pas contenir plus de 6 oiseaux.
•	 Imiter un chant d’oiseau n’attire pas les oiseaux effrayés. 

Activité courir dans la jungle
Placez les 3 oiseaux visibles de la jungle dans 3 espaces distincts de la clairière (les espaces 
vides doivent être remplis en premier). Ensuite, piochez les 3 cartes suivantes pour remplir 
à nouveau la jungle.

Les oiseaux ainsi placés dans la clairière ne sont pas effrayés et peuvent être attirés à ce tour.

Activité zoomer (nécessite 2 actions)
Utilisez votre zoom pour prendre la photo d'un oiseau dans l'arbre d'un autre joueur. Vous 
pouvez choisir cette activité uniquement si vous avez au moins un oiseau dans votre arbre.

1.	 Choisissez un oiseau dans l'arbre d'un adversaire et placez cette carte dans votre 
Journal photo.

2.	 Déplacez 1 carte Oiseau de votre choix depuis votre arbre vers l'arbre de ce joueur.
3.	 Enfin, si le joueur à qui vous venez de prendre un oiseau a encore de la place dans son 

arbre, il pioche une carte de la pioche Oiseau et l'ajoute à son arbre.

Activité publier (nécessite 2 actions)
Placez une publication disponible du plateau Académie à la page suivante de votre Journal 

photo. Remplacez la carte que vous avez prise par une nouvelle carte 
de la pioche Publication.

remarque : une carte Publication met fin à toute série 
précédente - les nouvelles photos de la même espèce seront 

considérées comme une série distincte.

.
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Fin de partie
La fin de partie est déclenchée lorsque : 

•	 soit un joueur atteint un nombre déterminé de pages dans son Journal photo : 12 
dans une partie à 4 ou 5 joueurs, 14 dans une partie à 3 joueurs ou 16 dans une 
partie à 2 joueurs ;

•	 soit un joueur doit piocher une carte de la pioche Oiseau alors qu’elle est vide.

Le jeu se poursuit jusqu'à ce que chaque joueur ait effectué le même nombre de tours, puis 
le décompte final commence. Le joueur à droite du joueur de départ sera le dernier joueur.

Décompte final
Un joueur peut marquer des points de six manières différentes, en se basant uniquement 
sur le contenu de son Journal photo. 

Décompte du Journal photo
Les joueurs ajoutent des points de citation (PC) pour toutes les photos prises au cours 
de la partie (les séries d'oiseaux et les oiseaux solitaires marquent tous des points comme 
indiqué dans l'exemple de décompte). Les joueurs ajoutent également des PC pour chacune 
de leurs publications individuelles.

Récompense pour les Paradisiers fastueux
Le joueur qui a le plus de Paradisier fastueux dans son Journal photo à la fin de la partie 
gagne 7PC, le second gagne 3PC. Les joueurs ex aequo reçoivent tous les PC. Si des joueurs 
sont à égalité pour la première place, aucun point n'est attribué pour la seconde place. Les 
joueurs doivent avoir au moins 1 Paradisier fastueux pour marquer des points.

Récompense pour la plus grande variété
Le joueur qui a la plus grande variété d'espèces d'oiseaux dans son Journal photo gagne 
7PC, le second gagne 3PC. Les joueurs ex aequo reçoivent tous les PC. Si des joueurs sont 
à égalité pour la première place, aucun point n'est attribué pour la seconde place.

Décompte des Jetons insectes
À la fin du jeu, les joueurs reçoivent des PC pour le nombre total de jetons Insecte 
différents qu'ils possèdent dans leur unique série de 1 à 5 jetons. Il y a au maximum 5 types 
d’insectes différents, avec la répartition de points suivante :

# 1 2 3 4 5
PC 1 3 6 10 15
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Récompense pour les Publications 
Le joueur qui a le plus d'icônes Livre sur les cartes Publication de son Journal photo reçoit 
5PC supplémentaires, et le joueur qui en a le moins reçoit -2PC. Les joueurs ex aequo 
reçoivent les récompenses ou les pénalités correspondant à leur rang. Le joueur qui n'a 
aucune carte Publication reçoit toujours -2PC.

Les égalités
En cas d'égalité, le joueur qui a le plus d'oiseaux dans son arbre gagne. Si l'égalité persiste, 
c'est le joueur dont le chant d'oiseau est le plus convaincant qui gagne.

Exemple de décompte du Journal photo
Dans cet exemple, le joueur obtient un score total de 49 PC pour son Journal photo (avant 
les récompenses et le décompte des jetons Insectes).

Les deux Paradisiers 
sifilets forment une série 
incomplète. Les deux 
cartes rapportent un total 
de 8 points.

Chacun de ces Paradisiers 
fastueux marque 3 points. 
Ils ne forment pas une 
série.

Les deux premiers Paradisiers 
de Wallace forment une série 
complète et obtiennent le 
maximum de 11 points.

Ces trois Paradisiers bleus sont 
séparés par une publication et ne 
forment donc pas une série de trois, 
mais plutôt une série de deux et 
une série de un. Les deux premières 
cartes marquent 6 points et la 
troisième rapporte 4 points.

Cette publication 
accorde 6 points.

Cette publication accorde 
2 points par oiseau 
identique dans les quatre 
dernières pages. Il y en a 
trois, elle attribue donc 
6 points (la publication 
précédente compte 
comme une page).

Le troisième Paradisier de 
Wallace est considéré comme 
une nouvelle série incomplète. 
Elle rapporte 2 points.
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Bien que les outils et les actions du jeu Oiseaux de paradis soient amusants et 
rapides, ils ne représentent pas nécessairement des actions éthiques et responsables 
à accomplir dans le monde réel. Les ornithologues amateurs et les photographes 
d'oiseaux trop passionnés par leur sujet d'étude peuvent causer un réel préjudice 
aux oiseaux qu'ils essaient de voir et de documenter. Merci de bien suivre ces 
directives générales pour un comportement éthique sur le terrain lorsque vous 
observez, photographiez, dessinez ou enregistrez des oiseaux :

1. Évitez de causer un stress inutile à vos sujets.
Un oiseau poursuivi par des observateurs ou des photographes peut passer plus de temps à 
voler (ce qui est coûteux en énergie) ou à se cacher plutôt qu'à trouver de la nourriture ou un 
abri. Gardez une distance de sécurité à tout moment. Ne provoquez pas intentionnellement 
l'envol des oiseaux et si vous voyez des signes de stress ou d’anxiété chez l'oiseau que vous 
observez, éloignez-vous et donnez-lui de l'espace. Tenez-vous à l'écart des nids en activité, et 
n'enlevez pas les branches ou les feuilles autour des nids pour obtenir une meilleure photo. 
Les oisillons et les parents en ont besoin pour se camoufler et se protéger.

2. �Soyez conscient de vos effets indirects sur les oiseaux et protégez leurs habitats.
Restez sur les chemins et les sentiers, plutôt que de piétiner la végétation. N'entrez sur 
des terrains privés que si vous avez obtenu une autorisation préalable. 
Si vous avez trouvé un oiseau particulièrement rare ou sensible, n'incluez 
pas d'informations GPS ou d'autres informations de localisation sur les 
photos publiées en ligne, car cela peut entraîner une perturbation 
excessive de la part d’observateurs qui viendront le voir.

3. �Soyez extrêmement prudent quant à l'utilisation des leurres 
et autres outils.
La lecture audio de chants d'oiseaux pour attirer les oiseaux ne 
doit pas être tentée pendant la saison de reproduction. Dans d'autres 
occasions, elle peut être utilisée avec parcimonie en fonction de l'oiseau et de 
son comportement - mais à éviter totalement pour les espèces menacées. Les 
postes d’alimentation et d'abreuvement doivent être maintenus propres et sûrs. 
Ne mettez pas d'appât d'origine animale pour les oiseaux prédateurs.

Si vous avez un doute sur les dommages que peuvent causer 
vos actions, faites des recherches préalables sur l'espèce, ses 
comportements et son cycle de vie et péchez toujours par 
excès de prudence afin de réduire votre impact  
sur vos sujets d’observation.

Un bref guide de l'observation 
éthique des oiseaux et  

de la photographie d'oiseaux
par Lauren Helton, biologiste et illustratrice scientifique
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Les informations sur les oiseaux proviennent du site Birds of the 
Gods Bird-of-Paradise du Public Broadcasting Service (PBS) et du 

site web Paradisaeidae de l'Encyclopedia Britannica.

•	 On estime à quarante-cinq le nombre d'espèces d'oiseaux de paradis.

•	 Les oiseaux de paradis hybrides sont dus au croisement entre des espèces distinctes.

•	 Les oiseaux de paradis se trouvent principalement sur les hauts plateaux de Nou-
velle-Guinée et sur les îles avoisinantes ; des espèces appelées manucodes et riflebirds 
se trouvent également en Australie.

•	 Le naturaliste du XIXe siècle Alfred Russel Wallace pensait que ces oiseaux "doivent 
être classés parmi les plus beaux et les plus merveilleux des êtres vivants".

•	 Un Paradisier de Raggi mâle figure sur le drapeau national de la Nouvelle-Guinée.

•	 Les plumes de l'oiseau de paradis sont utilisées comme monnaie par certaines tribus 
de Nouvelle-Guinée.

•	 La plante « l'oiseau de paradis » d'Afrique du Sud (Strelitzia reginae) a été nommée 
ainsi en raison de la ressemblance de ses fleurs avec la posture bossue du Paradisier 
grand-émeraude.

•	 Bien que la plupart des oiseaux de paradis mâles aient un plumage spectaculaire, il 
y a quelques espèces où le mâle et la femelle ont un plumage presque identique et 
généralement d'apparence modeste. Ces espèces ont tendance à être monogames, 
tandis que les espèces avec plus de différences d’aspect sont polygames.

•	 La plupart des mâles effectuent des parades nuptiales originales et complexes pour 
attirer les femelles potentielles. Certaines espèces paradent en solo, tandis que 
d'autres le font en grands groupes connus sous le nom de leks. Après l'accouplement, 
la plupart des oiseaux de paradis femelles partent et élèvent seules leurs petits.

•	 Le Paradisier grand-émeraude a été nommé Paradisaea apoda ("oiseau de paradis 
sans pieds") par les Européens parce que les pieds avaient été retirés des premiers 
spécimens qui sont arrivés en Europe au XVIe siècle.

•	 Le Paradisier de Carola exécute certaines des danses de séduction les plus complexes 
parmi les oiseaux de paradis.

informations concernant  
les oiseaux de paradis
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•	 Les oiseaux-fusiliers sont trois espèces du genre Ptiloris, ainsi nommées peut-être 
en raison de la ressemblance du plumage des mâles avec l'uniforme d'un fusilier 
britannique de l’époque. Le nom a également été attribué au chant du Paradisier 
de Victoria (Victoria's Riflebird) et du Paradisier festonné (Paradise Riflebird) - des 
sifflements prolongés, comme le passage de balles dans l'air.

•	 Parmi les oiseaux de paradis les plus reconnaissables, vous trouvez les sept espèces de 
Paradisaea, d'une longueur de 29 à 46 cm. Les plumes centrales de leur queue sont 
allongées comme des fils ou des rubans étroits et torsadés, leurs plumes pelucheuses 
peuvent être soulevées et avancées sur le dos, cachant ainsi les ailes. 

•	 La chasse excessive par les populations humaines et l'industrie forestière croissante 
qui empiète sur leurs habitats naturels ont mis certaines espèces en danger.

“Birds of the Gods: Bird of Paradise Facts.” PBS. Public Broadcasting Service, October 21, 2014. 
https://www.pbs.org/wnet/nature/birds-of-the-gods-bird-of-paradise-facts/6236/. 

Britannica, T. Editors of Encyclopaedia. "bird-of-paradise." Encyclopedia Britannica, March 21, 2020. 
https://www.britannica.com/animal/bird-of-paradise.
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EXPÉDITION
EN MODE SOLO

Le mode solo est une 
aventure pleine de 
défis où un joueur 

affronte Le Groupe : 
une équipe de photographes 

du Global Geographic.

Mise en place
La configuration est identique à celle d'une partie 
à 2 joueurs, à une exception : les 4 espaces de la 
clairière commencent chacun avec une carte de la 
pioche Oiseau. Les arbres du joueur et du Groupe 
commencent avec 4 oiseaux.
Choisissez un niveau de difficulté en sélectionnant 
l'une des 6 Publications solo de départ ; mettez-la 
de côté pour le moment.

Comment jouer
Le joueur débute la partie. Comme dans une partie de 2 à 5 joueurs, le joueur dispose de 3 
actions pendant son tour pour effectuer des activités parmi les 5 disponibles. 
Le tour du groupe
Pendant le tour du Groupe, effectuez les étapes suivantes dans cet ordre :
1.	 Si le Groupe possède 6 cartes ou plus dans son arbre, placez tous les oiseaux de l'espèce 

la plus nombreuse présente depuis son arbre vers son journal photo*.
*En cas d'égalité, placez l'espèce à égalité en fonction des priorités ci-dessous :
1.	 qui correspond à la page la plus à droite de son Journal photo,
2.	 qui vaut le plus de points pour ce nombre d'oiseaux,
3.	 qui a la plus grande bannière de score.

—OU—
Si le groupe a moins de 6 cartes dans son arbre, il prend la carte Publication la plus à 
gauche dans l'académie, la place dans la page suivante de son journal photo et défausse 
les deux autres cartes Publication. Remplissez à nouveau l'académie à l’aide de la pioche.

REMARQUE : Lorsque vous prenez une carte Publication en tant que joueur, les 
cartes glissent vers la gauche et la nouvelle carte Publication entre sur la place la plus 
à droite.

EXCEPTION ! Pour le premier tour du Groupe, il publiera la carte Publication solo de 
départ que vous avez choisi lors de la mise en place. 

Paradisier fastueux
Le Groupe a déjà 
collecté ce nombre de 
Paradisiers fastueux

Points  
de citation

Livres

Difficulté
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2.	 Si tous les oiseaux de la jungle et de la clairière sont différents, effectuez l'activité Courir 
dans la jungle.

•	 Remplissez tous les espaces vides de la clairière comme d'habitude.
•	 Placez les autres dans le sens des aiguilles d'une montre à partir du coin supérieur 

gauche, en vous rappelant qu'aucun espace ne doit recevoir plus d'un oiseau.
3.	 Si plusieurs oiseaux d'une même espèce sont présents dans la jungle et la clairière, 

ajoutez-les à l'arbre du Groupe*.
*En cas d'égalité, choisissez l'espèce à égalité en fonction des priorités ci-dessous :
1.	 qui correspond à l'espèce la plus nombreuse parmi celles qui sont dans l’arbre du Groupe,
2.	 qui vaut le plus de points pour ce nombre d'oiseaux,
3.	 qui a la plus grande bannière de score.

—OU—
Si toutes les cartes sont différentes, le Groupe prend la carte Oiseau en fonction des 
priorités ci-dessous :
1.	 qui correspond à l'espèce la plus nombreuse dans son arbre,
2.	 qui vaut le plus de points,
3.	 qui a la plus grande bannière de score.

REMARQUE : le Groupe n'a pas de nombre maximum d'oiseaux dans son arbre.

Fin du jeu et décompte final
La fin du jeu est déclenchée lorsque le joueur ou le Groupe place la 18e page de son Journal 
photo, ou lorsque la pioche Oiseau est épuisée. Le décompte final est le même que pour une 
partie multijoueur.
REMARQUE : les icônes Paradisier fastueux de la publication de départ du Groupe comptent 
comme si le Groupe avait ces cartes dans son Journal photo pour les bonus de fin de partie.

 OBJECTIFS 
(ne comptent que si vous gagnez)

	□ Série complète du Paradisier du Prince Albert
	□ Série complète du Paradisier de Wallace
	□ Série complète du Paradisier à gorge noire
	□ Série complète du Paradisier sifilet
	□ Série complète du Paradisier grand-émeraude
	□ Série complète du Paradisier superbe
	□ Série complète du Paradisier républicain
	□ Série complète du Paradisier bleu
	□ Série complète du Paradisier rouge
	□ 2 séries complètes de la même espèce
	□ Les 5 insectes
	□ Aucun jeton Insecte à la fin
	□ 1 seul jeton de chacun des 5 insectes
	□ Nombre d'hybrides rares - 1 / 2 / 3 / 4
	□ Nombre de Paradisiers fastueux - 2 / 3 / 4 / 5
	□ Nombre d'oiseaux uniques - 5 / 6 / 7 / 8

	□ Nombre de livres - 5 / 6 / 7 / 8
	□ Points des oiseaux - 45 / 55 / 65 / 75
	□ Points de publication - 10 / 15 / 20 / 25
	□ Total des points - 85 / 95 / 105 / 115
	□ Empêcher le Groupe de réaliser des séries 

complètes
	□ Limiter le score du Groupe -  

90 / 80 / 70 / 60
	□ Gagner par un écart de 10 / 15 / 20 / 25
	□ Gagner au niveau 1
	□ Gagner au niveau 2
	□ Gagner au niveau 3 
	□ Gagner au niveau 4 
	□ Gagner au niveau 5
	□ Gagner au niveau 6
	□ Gagner avec aucun hybride rare
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