
Vous venez de trouver une règle mise en ligne par des collectionneurs qui  par-

tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998. 

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, à  cette 
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ce rêve est devenu réalité ! 
Chantal et François ont créé l’Escale à jeux en 2013. Depuis l’été 2022, 

Isabelle et Raphaël leur ont succédé. Ils vous accueillent à Sologny 

(Bourgogne du sud), au cœur du 
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escaleajeux.fr
09 72 30 41 42
06 24 69 12 99
escaleajeux@gmail.com
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meublé de tourisme   modulable de 2 à 15 

personnes et une ludothèque de plus de 9000 

jeux de société.
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Das Spiel fördert:  
The game develops/Le jeu favorise/El juego fomenta/Het spel stimuleert/Questo gioco stimola/ 游戏培养：

Spielinformationen:  
Game informations/Informations sur le jeu/Información sobre el juego/Spelinformatie/
Informazioni sul gioco/ 游戏信息：

4+ 15 min1+

Somatische Bildung: Taktile Unterscheidung der Motive; feinmotorische Fertigkeiten
Health Education: Tactile distinguishing of motifs; fine motor skills
Formation somatique: Différenciation tactile des motifs, motricité fine
Desarrollo somático: Distinción táctil de los dibujos; habilidades motrices finas
Somatische ontwikkeling:  Tactiele differentiatie van de motieven; fijne motoriek
Educazione somatica: Differenziazione tattile delle figure; abilità motorie
健康教育：通过触觉区分图案；精细动作 

Mathematische Bildung:  Korrektes Sortieren und Klassifizieren von Objekten; verschiedene 
Formen erkennen
Mathematical Education: Correct sorting and classifying of objects; identifying various shapes
Formation mathématique: Tri et classement correct des objets ; reconnaissance de différentes formes
Desarrollo matemático: Seleccionar y clasificar correctamente objetos; distinguir formas
Rekenkundige ontwikkeling: Correct sorteren en classificeren van objecten; verschillende vormen 
herkennen
Educazione matematica: Ordinare e classificare correttamente gli oggetti; riconoscere forme diverse
数学教育：给物体正确地分类排序；识别不同的形状

Sprachliche Bildung: Benennen von unterschiedlichen Motiven
Linguistic Education: Naming of different motifs
Formation linguistique: Nommer des motifs différents
Desarrollo del lenguaje: Nombrar los diversos dibujos
Taalkundige ontwikkeling:  Benoemen van verschillende motieven
Educazione linguistica: Denominazione delle diverse figure
社会教育：说出不同的图案

Soziale Bildung: Gemeinsames Spiel; Einhaltung von Regeln
Social Education: Playing together; abiding by rules
Sociabilisation: Jeu collectif ; respect des règles
Desarrollo social: Juego en común; cumplimiento de normas
Sociale ontwikkeling:  Gezamenlijk spelen; naleven van regels
Educazione sociale: Gioco collettivo; conformità alle regole
语言教育：一起游戏；遵守规则
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  Inhalt
 a) 8 Holzmotive
 b) 32 Karten aus Holz
 c) 3 Baumwollbeutel

        

 

  Contents
 a) 8 wooden shapes
 b) 32 wooden cards
 c) 3 cotton bags

  Contenido
 a) 8 figuras de madera
 b) 32 fichas de madera
 c) 3 bolsas de tela de algodón

  Contenuto
 a) 8 soggetti di legno
 b) 32 carte di legno
 c) 3 sacchetti di stoffa

  

 Contenu
 a) 8 motifs en bois
 b) 32 cartes en bois
 c) 3 poches en coton

  Inhoud
 a) 8 houten motieven
 b) 32 houten kaarten
 c) 3 katoenen zakjes

 	 	游戏配件
 a) 8 块形状木片
 b) 32 块木卡
 c) 3 个棉布袋

a)

c)

TASTARODas Spiel fördert:  
The game develops/Le jeu favorise/El juego fomenta/Het spel stimuleert/Questo gioco stimola/ 游戏培养：

b)
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22396 Tastaro
Reconnaître au toucher. Sentir. Combiner. La première étape fait appel à la capacité de concent-
ration pour la recherche de paires de cartes. Dans l’étape suivante, l’enfant ne peut plus compter 
que sur son sens du toucher pour trouver les motifs qui vont ensemble. Celui qui trouve le 
premier les cinq déclinaisons d’un motif gagne le tour.

Préparation du jeu 
Regardez bien les différentes déclinaisons du motif et reconnaissez les différences :
 - motif coloré imprimé sur une carte en bois
 - fond coloré imprimé sur une carte en bois
 - motif découpé
 - carte en bois avec motif découpé en creux
 - carte en bois avec motif collé (structure en relief )

Mélangez bien les cartes en bois portant les motifs imprimés en couleurs et posez-les sur la table 
avec l’image en dessous. Triez les différentes déclinaisons des autres cartes dans les sachets en 
coton (par ex. tous les motifs découpés dans un sachet).

Déroulement du jeu 
Dans la première partie du jeu, on recherche les paires parmi les cartes cachées. Chaque joueur 
retourne deux cartes posées sur la table. Si les deux motifs sont les mêmes, il peut garder les 
cartes. Sinon, il les retourne face contre la table. C’est ensuite le tour du joueur suivant. Quand 
un joueur a déjà trouvé une paire, il essaie d’y ajouter 3 autres déclinaisons du même motif. Dès 
que c’est son tour, il choisit un sachet et y pioche une carte. En s’aidant du toucher, il cherche à 
trouver le motif correspondant dans le sachet. S’il y réussit, il peut garder le motif. S’il pioche le 
mauvais motif dans le sachet, il doit l’y remettre. C’est ensuite le tour du joueur suivant.

- Mélangez les cartes 
  imprimées et posez-les sur la 
  table en cachant l’image.
- Placez les cartes en bois 
  exécutées de la même 
  manière dans un même 
  sachet.
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Fin du jeu
Le premier joueur qui trouve les cinq déclinaisons d’un motif a gagné.

Variante 1 : pour les plus jeunes
Étalez toutes les cartes sur la table afin que les enfants se familiarisent avec les motifs. Chaque 
enfant choisit un motif et place toutes les déclinaisons de celui-ci les unes à côté des autres. Une 
fois toutes les cartes ordonnées, donnez un nom aux motifs.

Variante 2: 
Pour cette variante, vous avez besoin seulement des cartes imprimées des motifs en couleur 
ainsi que des motifs découpés. Posez les cartes imprimées sur la table, face visible, et placez les 
motifs découpés dans un sachet. Les enfants peuvent-ils nommer correctement tous les motifs à 
tâtons ? Les motifs sont visibles sur la table pour les y aider.





Retournez 2 cartes 
sur la table

Si le joueur a déjà 
ramassé une paire

il met la main dans 
un sachet et cherche 

le motif correspondant 
à tâtons

Si une paire est 
retournée

S’il n’y a pas de paire, 
remettez les cartes face 

contre la table.

gardez les cartes

S’il tire le motif qui 
correspond, il pose la 

carte devant lui

S’il ne tire pas le motif qui 
correspond, il remet la carte 

dans le sachet







12

Conseils pratiques pour les éducateurs/éducatrices 

Jeu de mémoire (âge : 3+) 
Retournez toutes les cartes et étalez-les sur la table. Les enfants doivent essayer de 
trouver uniquement des paires parmi les motifs et exercer ainsi leur attention.

Travaux créatifs (âge : 4+) 
Donnez à chaque enfant une feuille de papier et des crayons (crayons de couleur, 
feutres, aquarelles, etc., à votre choix). Les enfants choisissent l’un des motifs imprimés 
(sans fond) et essaient de le dessiner dans un contexte : où l’objet peut-il apparaître ? 
Quel scénario pourrait-on imaginer autour du motif ?

Récits d’invention (âge : 5+) 
Asseyez-vous en rond avec les enfants. Étalez et retournez tous les motifs imprimés 
(sans fond) au milieu du cercle. Un enfant tire trois cartes et les pose devant lui. Il essaie 
ensuite de raconter une petite histoire dans laquelle les trois motifs apparaissent.

Conseils pratiques pour les parents  
Il est rare que l’on utilise consciemment le sens du toucher. Pendant une promenade ou à la  
maison, cherchez des choses qui ont une texture différente au toucher et parlez des qualités  
tactiles des différentes matières avec votre enfant : qu’est-ce qui est doux ? Qu’est-ce qui est dur ?  
Quelles surfaces sont lisses ? rugueuses ?
Cherchez des objets de petite faille, faits de différents matériaux, que vous pouvez mettre dans 
des sachets ou de petites boîtes. En ayant chaque matière en double, vous pouvez facilement 
réaliser un petit « Memory tactile » avec votre enfant. Amusez-vous bien !



Achtung! Für Kinder unter 3 Jahren nicht geeignet. Kleine Teile. Erstickungsgefahr.
Warning! Not suitable for children under 3 years. Small parts. Choking hazard.

Avertissement! Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans. Risque d’ingestion de petits éléments.
¡Atención! No apto para menores de 3 años. Peligro de atragantarse. Contiene pequeñas piezas.

Waarschuwing! Niet geschikt voor kinderen onder 3 jaar. Verstikkingsgevaar. Bevat kleine onderdelen.
Attenzione! Non adatto ai bambini di età inferiore a 3 anni. Rischio di ingestione. Piccole parti.

注意! 不适合3岁以下儿童，产品包含小配件，小孩可能吞咽.

beleduc Lernspielwaren GmbH
Heinrich-Heine-Weg 2
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Informations á conserver.
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