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e = 110 cartes LAPING -
30 cartes VENTOLUSES (OBTET ou ACTION)
6 ventouses

1 tapis de Jeu

BUT DU JEU
Avorr le plus grand nombre de cartes LAPINS en ta possession.

»

PREPARATION

Mélange les cartes LAPINS et dispose 9 cartes au centre de Ia table.
Mélange les cartes VENTOLISES entre elles (celles avec une ventause dessinée au dos)
et constitue une pioche, face cachée.

Chaque ioueur prend une ventouse.

( VENTOUSE LES LAPINS | )

Le joueur qui a les dents les plus longues pioche une carte VENTOUSE et la pose
de maniére 2 ce qu'elle soit visible par tous.
Il peut sagir d'une carte OBTET ou d'une carte ACTION.

. Les joueurs aloutent des cartes LAPINS pour qu'l Y ait toulours 9 cartes sur
la table entre chaque tirage de carte VENTOLISE.

: : » | Lorsque toutes les cartes VENTOUSES ont été piochées,
parts du gateau d anniversaire,que,les Lapins Crétins ont cache, “ ./ méange-les et reconstitue une pioche pour continuer & iouer.
collecte,un max de bougies¥et.deviens le;champion des Lapins Crétins!| - g




: (cmesosms) CARTE BWAAAAH ! : Crie " Bwaaash !" 4 chaque fois que tu ventouses une carte
% - Latapetted L
- La brosse WC =R Si tu penses qu'un des iouewrs a triché, tu peux aéter le Jeu et vérifier ses derniéres
- Le Papier tolette S cartes ventousées. Si tu peux prouver qu'il a triché, tu gapnes alors TOUT SON
- Les yeux rouge ; 5 TAS de cartes |
- Les yeux bleu
- Les accessoires WC 3 Pistolet 4 brosse WC ou Brosse WC ou papier toilette E=p Mais ATTENTION ! Si jamais le ioueur n'a pas triché, et que tu t'es trompé 2 tu i
- Lapins costumés (Le kapin qui tient uniquement un oblet dans sa main, cuenrodéde | donnes TON tas de cartes |
fis dlectriques n'est pas costumé. Par contre ke lapin momie est costumé pour Halloween) s
( FINDE LA PARTEE )
Tous les louewrs ventousent les cartes sur lesquelles |'oblet apparait.
Par exemple, la carte "canard” est piochée : tout le monde doit ventouser les cartesot Lorsqu'l 'y a plus de cartes LAPINS, le jeu est fini. Comptez vos cartes LAPINS :

2u moins un canard est visible (Sauf sila carte ACTION "inversion cérébrale” a été EEE s Celui qui 2 le plus de cartes LAPINS a gagné |
tirée dans ce towr). Le canard peut étre en plastique, réel, en forme de bouée ou en EEEr

motif sur le fond ou sur le contour de la carte (c'est la forme qui est importante, pas
la codlewr).

< ( cARTES ACTIONS )

Les cartes ACTIONS sont effectives usqu'a ce quune nouvele carte ACTION sait piochée.

Par exemple, ba carte "ECHANGE FATAL" est piochée. Dans ce cas, pour toutes les
cartes OBTETS qui seront picchées, les jouewrs doivent ventouser les cartes LAPING
avec |'autre main lisqu'a ce qu'une nouvelle carte ACTION sait piochée.

INVERSION CEREBRALE : Ventouse les cartes ol 'obiet n'apparait pas |

ECHANGE FATAL : les droitiers iouent avec la main gauche et les gauchers avec la
main droite.

FURIE CRETINE : le ioueur qui posséde le moins de cartes vole le tas de cartes du
joueur de son choix, et le lance en |'air | (pas au-dessus de .
la table). Les autres ioueurs continuent de Jouer le plus vite
possible pendant que le joueur qui s'est fait voler son tas
le ramasse.




