
Vous venez de trouver une règle mise en ligne par des collectionneurs qui  par-

tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998. 

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, à  cette 
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ce rêve est devenu réalité ! 
Chantal et François ont créé l’Escale à jeux en 2013. Depuis l’été 2022, 

Isabelle et Raphaël leur ont succédé. Ils vous accueillent à Sologny 

(Bourgogne du sud), au cœur du 

Val Lamartinien, entre Mâcon et Cluny, 

à une heure de Châlon-sur-Saône ou 

de Lyon, une heure et demi de Roanne 

ou Dijon, deux heures de Genève, Grenoble 

ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

escaleajeux.fr
09 72 30 41 42
06 24 69 12 99
escaleajeux@gmail.com

L'Escale à jeux est un ludogîte, réunissant 

un meublé de tourisme    modulable de 

2 à 15 personnes et une ludothèque de plus 

de 10 000 jeux de société.

Au total, 320 m² pour jouer, ripailler et dormir.
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Camille Durand-Kriegel & Sabrina Tobal

Carlo Camarotto & Francesco Testini

Avec votre expérience, et votre savoir-faire, vous êtes devenu l’un 
des grands maîtres verrier de Murano. Votre renommée a attiré 
la rivalité de vos pairs, et en particulier celle du grand maître 
Alvise (automate). Il usera de sa ruse pour tirer des ficelles et 
mettre des obstacles sur votre chemin afin de compliquer vos 
plans de construction. 

À vous de contrer astucieusement, et d’utiliser les stratagèmes 
mis en place par le Grand Maître pour réussir vos 6 œuvres.

1Ł

- 4 nouvelles cartes 
Avantage à ajouter dans 
le jeu de base pour plus 
d’interaction.

- 1 sac pour vos Éclats de verre

- 10 cartes challenge Solo

4/10 3/102/10
1/10

MURANO
Light masters

Matériel

MURANO
Light masters

Cette extension comprend 2 modules :
CHALLENGECHALLENGE LE FESTIVAL DU VERRELE FESTIVAL DU VERREet

CHALLENGECHALLENGE
(mode Solo)

(mode Solo) (interactif  and mode draft)



SETUP

1.	 Mélangez	 les	 cartes	 du	 défi	 Solo sans les 
regarder et placez 6 cartes aléatoires dans une 
pile, face cachée.

2.	 Remettez	 les	 cartes	 restantes	 dans	 la	 boîte,	
sans	les	regarder.	Elles ne seront pas utilisées 
dans la partie en cours.

3.	 Piochez	6	cartes	Œuvre.

Déroulement de la partie

Les règles sont les mêmes que pour une partie de 2 à 
4 joueurs. Par	contre,	à	la	fin	de	chaque	tour,	après	
avoir	 réalisé	 des	 Œuvres,	 révélez	 et	 appliquez	
l’effet	de	la	première	carte	Défi. Les cartes peuvent 
avoir pour effet de changer le plateau ou de donner 
un bonus/malus. Il se peut également qu’elles 
n’aient aucun effet. Vous trouverez une liste de tous 
les effets possibles à la page suivante.

Fin de partie et comptage des points

Lorsque	 la	 dernière	 carte	 Défi	 est	 révélée, 
effectuer votre dernier tour, puis la partie prend 
fin. Si vous avez pu réaliser vos six Œuvres, vous 
gagnez. Comparez votre score avec ce qui suit pour 
connaître votre niveau :

GRAND MAÎTRE 50+

MAÎTRE 45-49

artisan 40-44

apprenti ≤39



10/10

2/10

1/10 3/10

• Tournez 
l’Anneau d’un 
cran vers la 
gauche (dans le 
sens contraire 
des aiguilles 
d’une montre) 
(x2)

• Tournez le 
Sélecteur d’un 
cran vers la 
droite (dans 
le sens des 
aiguilles d’une 
montre) (x1)

Effets des cartes challenge solo

5/104/10

• Placez 1 Éclat 
rouge sur votre 
Plan de travail	
(x1)

• Placez 1 Éclat 
vert sur votre 
Plan de travail 
(x1)

6/10 7/10

• Placez 1 Éclat 
bleu sur votre 
Plan de travail 
(x1)

• Placez 1 Éclat 
jaune sur votre 
Plan de travail 
(x1)

8/10 9/10

• Videz le(s) 
Marché(s) ayant 
le plus d’Éclats 
(x1)

• Ne faites rien 
(x2)



LE FESTIVAL DU VERRELE FESTIVAL DU VERRE

MURANO est un jeu de Carlo Camarotto & Francesco Testini. Illustré par Camille Durand-Kriegel & Sabrina 
Tobal. Direction Editoriale : Arnaud Charpentier. Graphisme : Camille Durand Kriegel & Denis Hervouet 
© Matagot 2021

Mélangez les 24 cartes Œuvres et distribuez 6 cartes à chaque 
joueur (7 cartes lors d’une partie à 2). À tour de rôle, chacun 
va choisir une carte, puis passer les restantes à son voisin 
de gauche. Les cartes ainsi draftées sont placées dans l’orde 
de résolution. Dès que chaque joueur à sa main complète (5 
cartes ou 6 à 2 joueurs), remettez les cartes restantes dans la 
boîte avec les autres. Vous êtes prêt à jouer.

mode Draft (mode compétitif)

(mode interactif)

1Ł

1	-	Autoritaire
À TOUT MOMENT: Donnez 
1Ł à un joueur, puis prenez 
1 Éclat de son Plan de travail 
(sauf un transparent). 

1Ł

2	-	Revendeur
À TOUT MOMENT: Prenez 1Ł 
d’un joueur, puis donnez-lui 
1 Éclat de votre Plan de travail.

3	-	Maladroit
À TOUT MOMENT: Tous les 
joueurs défaussent un Éclat 
de leur choix de leur Plan de 
travail.

4	-	Collectionneur
À TOUT MOMENT: Échanger 
un Éclat avec un autre joueur 
(depuis son Plan de travail).

Choisissez une de ces 4 cartes Avantage pour ajouter plus 
d’interaction entre les joueurs.

mode interactif (jouable avec le mode draft)



Camille Durand-Kriegel & Sabrina Tobal

Carlo Camarotto & Francesco Testini

MURANO
Light masters

LE CHALLENGE DU GRAND MAÎTRELE CHALLENGE DU GRAND MAÎTRE
(variante experte)

Mise en place

1.	 Retirez	 la	 carte	 Avantage	 numéro	 11	
«	Pévoyant	»	avant de sélectionner les 4 cartes 
Avantage pour la partie.

2.	 Distribuez	 6	 cartes	 Œuvre	 à	 chaque	 joueur	
(7 cartes dans une partie à 2 joueurs).

3.	 Placez	un	nombre	de	Lires	sur	l’anneau	fixe	du	
plateau, au milieu entre deux Eclats, en fonction 
du nombre de joueurs (voir ci-dessous).

4.	 Après	 avoir	 fait	 tourner	 aléatoirement	
l’Anneau	extérieur, placez le sélecteur à 12h00 
(exactement au centre).

5.	 Après	avoir	choisi	le	premier	joueur, donnez le 
jeton Hibou au dernier joueur.

3 joueurs
(3 pièces de 1£)

4 joueurs
(4 pièces de 1£)

2 joueurs
(2 pièces de 1£)



Tour de jeu

Au	 début	 du	 premier	 tour,	 faites	 tourner	 le	
Sélecteur	dans	le	sens	des	aiguilles	d’une	montre,	
d’un	 demi-mouvement	 seulement,	 de façon à 
ce qu’il s’arrête exactement sur la première paire 
d’Éclats. Jouez le reste de la partie normalement.

Lorsque	le	Sélecteur	dépasse	une	case	qui	contient	
encore	1	ou	2	Lires (en passant d’une paire d’Éclats 
à une autre) prenez 1 Lire de cette zone et donnez-
la au joueur qui a complété le plus de cartes Œuvre 
à ce moment là. En cas d’égalité entre 2 joueurs ou 
plus, remettez cette Lire dans la réserve.

Lorsqu’un	 joueur	 remplit	 une	 carte	 Œuvre,	 il	
perd	1	Lire	pour	chaque	Éclat	transparent	utilisé.	
Comptez les emplacements vides sur votre Plan de 
travail comme d’habitude, puis soustrayez 1 Lire 
pour chaque Éclat transparent utilisé. 

Nouvelle	 action	 spéciale	 : le joueur qui possède 
la statue du Hibou peut la donner au joueur à sa 
droite. Il peut alors déplacer n’importe quelle carte 
Œuvre de sa main en première position.

Fin de partie et victoire

En	plus	des	 règles	habituelle	 de	fin	de	partie,	 il	
existe	une	nouvelle	condition	pour	la	fin	du	jeu	: 
dès que la dernière Lire est prise sur le plateau, tous 
les joueurs jouent leur dernier tour. On procède 
ensuite au décompte des points : les joueurs perdent 
2 Lires pour chaque carte Œuvres encore en main.
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