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Station spatiale internationale - 10 février 2033, 23h45

Quelque chose vous a déplu ?
Avant de le crier haut et fort et de nous mettre la misère, 
laissez-nous une chance de nous rattraper : envoyez-nous un 
email à contact@letrounoir.fr ou un message à @trounoir.jeu. 
On va se plier en quatre pour trouver une solution !

Vous avez passé un bon moment ?

Scanne ce QR code pour 
une surprise

Génial ! Si vous voulez nous donner un coup de main, vous pouvez 
poster un avis sur internet et en parler à vos amis. D’ailleurs, si vous 
postez sur Insta une photo de votre partie de Trou Noir en nous 
taguant (@trounoir.jeu et #trounoirjeu), on vous enverra une 
petite surprise dans votre boite aux lettres pour vous remercier 
(promis c’est pas une blague, on va réellement vous envoyer un 
petit cadeau !).

Si vous êtes timides, envoyez-nous un message sur 
contact@letrounoir.fr, on vous enverra aussi un petit cadeau !

www.littlesecret.fr www.family-challenge.fr

www.letrounoir.fr

Grand prix
du jouet

Le jeu de bluff 
et d’imagination 
entre amis ou 
en famille

[RE]découvrez 
votre famille...
En jouant ! 

180 questions, défis 
et mini-jeux pour 
(re)découvrir sa 
famille tout en 
s’amusant

Un drame s’est produit lors de votre mission d’analyse du trou noir de 
la galaxie M99. Vous fêtiez joyeusement l’arrivée dans la station de 
nouveaux membres d’équipage lors d’une soirée costumée quand un 
astéroïde est entré en collision avec la station. L’impact a détruit le 
module dans lequel vous vous trouviez, vous projetant dans l’espace. 
Le trou noir est désormais en train de vous aspirer et la force 
d’attraction vous fait perdre peu à peu vos esprits. Des questions se 
bousculent dans vos têtes tandis que votre quotient intellectuel ne 
cesse de baisser.

Vous n’avez qu’un seul moyen de survivre : reprenez vite vos 
esprits en répondant correctement aux questions que l’on vous 
pose et tentez d’envoyer un membre de l’équipage dans le 

trou noir qui se refermera juste après l’avoir englouti !

Des armes qui étaient présentes dans la station se retrouvent 
en gravitation à quelques mètres de votre position. Tentez de 
les attraper pour sauver votre peau et ne pas sombrer dans le 
néant…

1% de nos bénéfices 
reversé, chaque année, 
à une asso caritative 
différente

Imaginé en France et 
imprimé en Europe...
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Placez autant de pions qu’il y a de joueurs ou d’équipes sur la case « la lumière à tous les étages », en haut du plateau.

Prenez un des 5 paquets de cartes, mélangez-le et placez-le au centre de la table pour constituer la pioche.

Vous êtes maintenant prêts à débuter ! Le joueur qui pense être le plus cultivé commence, pioche une carte et pose la 
question au joueur assis à sa gauche :

• si ce dernier répond juste, il ne perd pas de points et reste sur la même case du plateau

• s’il se trompe, il descend du nombre de cases correspondant au malus indiqué sur la carte question.

Ensuite, le joueur qui vient de répondre à la carte question pioche une carte et pose la question au joueur assis à sa 
gauche et ainsi de suite.

La partie se termine dès qu’un des joueurs arrive sur la case 0 de QI - Trou Noir (sorry bye-bye). Le joueur ayant le QI le 
plus élevé est déclaré vainqueur !

Nous avons bien conscience que vous êtes dans une situation critique, mais le 
côté positif est que vous pouvez utiliser les différentes armes qui étaient 
présentes dans la station et qui se retrouvent éparpillées sur le plateau. Elles 
peuvent vous conférer des avantages puissants, mais mal utilisées, elles 
pourraient se retourner contre vous et vous faire chuter.  

L’effet de ces armes s’applique en début de tour uniquement lorsque c’est à 
vous de répondre à une question, et non lorsque vous avez atterri dessus après 
avoir répondu à une question.
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Questions doubles 
Choisissez de répondre à une seule des            
2 questions de la carte en fonction du 
thème qui vous inspire le plus. Les 
questions doubles se posent selon 
l’exemple suivant :  « Julien, tu préfères une 
question sur le thème “Rugby” pour -20 
points de QI ou sur le thème “Pesto” pour 
-50 points de QI ? ». Soyez stratège, plus la 
question est simple plus le malus est 
important, et inversement.

Give me 5
Vous devez citer 5 éléments sur un thème 
donné en moins de 15 secondes. Soyez 
rapide, car vous perdez 10 points de QI par 
élément manquant !

La Roulette Russe
Vous devez trouver la bonne réponse 
parmi 4 propositions. En cas d’échec, 
vous perdez 40 points de QI.
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Faux, le prix Nobel de Physique
Einstein a reçu le prix Nobel de 

Mathématiques en 1921

Vrai, d’où leurs noms

Le triceps est composé de 3 

portions de muscles et le biceps 

de 2

VRAI

Le sens de lecture d’un manga est 

de droite à gauche

Faux, française

Le comté est un fromage d’origine 

suisse

Faux, un corps de lion

Le sphinx est une créature qui 

possède une tête d’homme et un 

corps de chatInfo/intox
Vous devez deviner si les 2 faits énoncés 
sont des informations réelles ou non. 
Vous perdez 20 de QI si vous vous 
trompez une fois, 50 si vous avez faux 
aux deux questions.

Cauchemar
Vous devez répondre à 5 
questions de type vrai/faux sur 
chacun des thèmes du jeu. Dès 
que vous répondez mal à l’une des 
5 questions, votre tour s’arrête et 
vous perdez 30 de QI.
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C’est + ou - 
Vous devez répondre à 2 questions 
en trouvant à chaque fois l’élément 
supérieur à l’autre. Une mauvaise 
réponse -20, deux c’est -50 !

l’Armageddon
Si vous répondez bien, vous regagnez +10 
de QI et tous les autres joueurs perdent 
-20 de QI. En cas de mauvaise(s) 
réponse(s), vous seul perdez  le nombre de 
points de QI indiqué sur la carte question.

Le Sniper 
Choisissez une victime parmi les joueurs. 
Si vous répondez bien, vous gagnez +10 
de QI tandis que votre victime perd -30 
de QI. En cas de mauvaise(s) réponse(s), 
vous seul perdez le nombre de points de 
QI indiqué sur la carte question.

le grappin
Choisissez un joueur que vous voulez aider. 
Si vous répondez bien, vous regagnez tous 
les deux +10 de QI. En cas de mauvaise(s) 
réponse(s), vous seul perdez le nombre de 
points de QI indiqué sur la carte question.

le jetpack
Si vous répondez bien, vous regagnez +30 
de QI. En cas de mauvaise(s) réponse(s), 
vous perdez le nombre de points de QI 
indiqué sur la carte question.

la dynamite
Si vous répondez bien, vous regagnez +10 
de QI. En cas de mauvaise(s) réponse(s), 
vous perdez -20 de QI en plus du malus 
de QI indiqué sur la carte question.

Les armes 
stratégiques

6 Types de cartes questions

Déroulement de la partie


