
MAGNETIC SPIELE





MATERIEL


5 billes rouges aimantées


5 billes jaunes aimantées


plateau en bois double face





BUT DU JEU


Poser ses billes dans les trous du plateau sans attirer les autres billes.





DEROULEMENT


Chaque joueur prend les billes d'une couleur et on désigne le 1er joueur. Ce joueur doit poser une de ses billes sur un trou libre puis c'est à l'autre joueur de faire la même chose et ainsi de suite. Quand un joueur pose une bille et que celle-ci touche une autre bille, il a perdu la partie.


Une des faces du plateau a 10 trous et l'autre 9. Celle-ci est réservée aux joueurs expérimentés.


Il est possible de jouer seul, le but du jeu étant de poser le plus de billes possibles avant que 2 billes (ou plus) ne se touchent.  
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