Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.

_ily

escaleajeux.fr
M 0972304142

DE TOURISME
ﬂ E“x 06 24 69 12 99 sy
escaleajeux@gmail.com = |

W et
\I\.\L-‘II Ijﬂ};‘.'l ‘~|l||
: \r"\l.||||
.




POINT

Un jeu édité par Piatnik vers 1975
Latraduction francaise est celle du « Club Jeux Descartes »

MATERIEL

- 24 pionsnoirs et 24 pions blancs
- 64 cartes "Echange" proposant chacune un échange
possible entre 2 dispositions de pions.

BUT DU JEU

Convertir son rang de 6 pions noirs et 6 pions blancs en une
couleur urique, en opérant des "échanges' proposés par les
cartes.

PREPARATION

Si vousjouez a2, chacun aligne devant lui 6 pions blancs et 6
pions noirs, dans un ordre quelcongque. Evidemment, vous
n'avez pas intérét a poser les 6 pions blancs a coté des 6 pions
noirs, mais vous les disposez, par exemple, de lamaniere
suivante: 00000000000 ®

ouencore: OCOO0OCOO0OOOO®

Chaque joueur regoit 3 cartes qu’il dépose devant lui sur la
table coté face vers le haut. Les cartes "échange" restantes
sont posées al'envers, au milieu de latable.

Avant de commencer lejeu, tirez au sort pour décider qui des
deux collectionne les pions noirs et qui collectionne les
blancs. Le noir atoujourslapriorité.

DEROULEMENT DU JEU

Le"Noir" prend une carte supplémentaire et lajoint aux trois
cartes qu'il posséde dgja. Il se sert d'une de ses cartes
"échange”.

USAGE DESCARTES"ECHANGE"

Vous avez la possibilité de vous servir des cartes dans les
deux sens : la partie gauche indique les pions aremettre ala
banque, la partie droite ceux aretirer de la banque (ceux-ci
viennent en remplacement des pions prélevés auparavant
devant le joueur). Lors des premiers tours, la banque manque
peut-étre de pions : le jeu se déroulera alors avec les seuls
pions en possession des joueurs. V ous ne pouvez donc retirer
de labanque que les pions que vous y avez remis avant.

Exemple : vous possédez @ O@® = O@®. Vous éliminez donc :
@0O@. Et vousretirez de labanque O ®

L a banque dispose maintenant d'un pion noir. La carte formule
utilisée est écartée al'envers, et c'est le tour de l'adversaire. Le
jeu se termine lorsqu'un joueur possede uniquement des pions
de sacouleur. Il auraainsi gagnélejeu.

Voici un autre exemple d'une situation pouvant se produire :

[ 1 JeleeX ) I JoI Jo JoJe)

les pions entourés sont remis ala banque

Labanque possede dors: OO @@

Cejoueur collectionne les pions blancs

Voici sacarteformule: O® = @O0 ou OO® = @O

Il aintérét a utiliser sa carte formule alamaniére indiquée en
premier, car il gagne ainsi un pion blanc. Il rend O® ala
banque, et lorsqu'il en retire ® OO, sarangée se présente
comme suit :

L 1 Jele[Yele) I JoI Jo Jole,

L es nouvealix pions venus en remplacement de ceux rendus a
labanque sont entourés.

REGLESDE BASE

1. Lejoueur doit se servir d’ une de ses cartes formule, sil
en alapossibilité, méme s celadevait étre
désavantageux pour lui.

2. Sil n'est pas a méme de se servir de ses cartes formule, il
doit en écarter une, coté face vers le haut, et son
adversaire ale choix de se servir plutét de cette carte que
d'en prendre une du paguet, maisil doit sen servir
immédiatement.

STRATEGIE

Il est important pour vous de surveiller les cartes de
I'adversaire et les pions se trouvant dans la banque, car, lors de
votre tour, vous pouvez peut-étre enlever certains pions de la
bangue et empécher ainsi |'adversaire de jouer une bonne carte
formule.

Version -pour 3 Joueurs:

1. Tout le monde collectionne le noir.

2. Désignez celui qui commence, en tirant au sort.

3.  Déroulement du jeu comme avant. Le premier qui
dispose uniquement des pions noirs a gagné.

Version pour 4 Joueurs:

Deux des joueurs collectionnent des nions blancs, deux des
pions noirs.

Version pour égquipes (4 joueurs= 2 contre 2)

1. Lespartenaires collectionnent .la méme couleur et se
trouvent I'un en face de |'autre.

2. Pour gagner, les partenaires doivent disposer ensemble
de 12 pions ou plus de leur couleur et d'aucun pion de
['autre couleur.

3. Ledéroulement et lesregles du jeu restent les mémes
gu'avant, mais avec les adjonctions suivantes
a) A tout moment, les partenaires peuvent échanger

leurs cartes formule.

b) Si I'un des partenaires ne possede plus que des pions
de sacouleur, il peut Sarréter de jouer. Son partenaire
tachera alors d'obtenir les pions nécessaires pour
atteindre un minimum de 12 pions. Par exemple : I'un
des partenaires posséde 8 pions nairs et aucun pion
blanc. Il sarréte. Son partenaire doit alors chercher a
obtenir au moins 4 pions noirs (ou plus), mais aucun
pion blanc. Les deux partenaires se mettront d'accord
sur lamaniére de procéder.

¢) Siunjoueur sarréte, il donne les cartes formule qui
[ui restent a son partenaire, lequel posséde maintenant
6 cartes, plus celle qu'il prend du paguet.






