	DER KONIG
	Privilèges 

>  +3 prestiges

>  +3 cartes d’événements
>  12 soldats

>  Choix de sa position dans l’ordre du tour

>  Attaque partout

	DER GEGENKONIG
	Privilèges 

>  +3 prestiges

>  +3 cartes d’événements
>  Moitié des soldats restants arrondie à l’inférieur)
>  Choix de sa position dans l’ordre du tour (après le roi)
>  Attaque partout

	Osterreich
	Héritage
> Conditions : Aucune
> Résultat : Le joueur peut placer un domaine en Österreich

	niedersachen
	Héritage
> Conditions : Aucune
> Résultat : Le joueur peut placer un domaine en Niedersachsen

	obersachsen
	Héritage
> Conditions : Aucune
> Résultat : Le joueur peut placer un domaine en Obersachsen

	lothringen
	Héritage
> Conditions : Aucune
> Résultat : Le joueur peut placer un domaine en Lothringen

	Bohmen
	Transmission

> Conditions : Aucune
> Résultat : Le joueur peut placer un domaine en BÖHMEN

	WESTFALEN
	Archevêque de Cologne 
> Conditions : Le joueur doit avoir au moins une ville dans WESTFALEN
> Résultat : Prestige +2

(Défaussez la carte quand la condition n’est pas respectée)

	Rheinland
	Archevêque de Mayence
> Conditions : Le joueur doit avoir au moins une ville dans RHEINLAND-PFALZ
> Résultat : Prestige +2 (Défaussez la carte quand la condition n’est pas respectée)

	Lothringen
	Archevêque de Trier 
> Conditions : Le joueur doit avoir au moins une ville dans LOTHRINGEN
> Résultat : Prestige +2 (Défaussez la carte quand la condition n’est pas respectée)

	Niedersachsen
	Duc de la Saxe
> Conditions : Le joueur doit avoir au moins une ville dans NIEDERSACHSEN
> Résultat : Prestige +2 (Défaussez la carte quand la condition n’est pas respectée)

	Bohmen
	Roi de Bohème
> Conditions : Le joueur doit avoir au moins une ville dans BÖHMEN
> Résultat : Prestige +2 (Défaussez la carte quand la condition n’est pas respectée)

	Obersachsen
	Margrave de Brandenburg
> Conditions : Le joueur doit avoir au moins une ville dans OBERSACHSEN
> Résultat : Prestige +2 (Défaussez la carte quand la condition n’est pas respectée)

	Rheinland
	Palatin conte du Rhin
> Conditions : Le joueur doit avoir au moins une ville dans RHEINLAND-PFALZ
> Résultat : Prestige +2 (Défaussez la carte quand la condition n’est pas respectée)

	Lothringen
	Adelheid 
> Conditions : Le joueur doit être roi
> Résultat : Vous placez un marqueur de domaine et un marqueur de ville en LOTHRINGEN. Vous recevez la carte de principauté de LOTHRINGEN mais vous perdez 1 point de prestige

	Niedersachsen
	Agnes 
> Conditions : Le joueur doit être roi
> Résultat : Un de vos domaines dans NIEDERSACHSEN obtient une charte de ville, et vous pouvez placer 4 nouveaux citoyens dans n'importe lesquels de vos domaines mais vous perdez 1 point de prestige en raison du mariage

	bayern
	Amalie 
> Conditions : Le joueur doit avoir au moins une ville en BAYERN
> Résultat : Vous pouvez placer 4 nouveaux citoyens dans n'importe lesquels de vos domaines. Vous piocher une carte événement. mais vous devez dépenser 5 Or pour le mariage

	Tirol
	Anna 
> Conditions : Le joueur doit avoir au moins un domaine dans une région voisine du TIROL
> Résultat : Vous recevez 10 Or en contrepartie du mariage et vous gagnez  1 point en prestige. Par ailleurs vous pouvez piocher une carte événement

	Rheinland
	Astrid 
> Conditions : Le joueur doit avoir au moins un domaine dans une région voisine du RHEINLAND-PFALZ
> Résultat : Un de vos domaines de ces régions obtient une charte de ville

	Bayern
	Barbara 
> Conditions : Le joueur doit avoir au moins une ville dans n'importe quelle région voisine de  BAYERN
> Résultat : Vous recevez un domaine dans cette région et la carte correspondante de principauté comme contrepartie du mariage mais vous perdez également un de vos citoyens en raison de l'émigration

	Unteritalien
	Christina 
> Conditions : Cette carte ne peut être seulement jouée qu’en 1298
> Résultat : Un de vos domaines en UNTERITALIEN obtient une charte de ville. Vous obtenez également la carte de principauté d'UNTERITALIEN  et  5 Or

	Schwaben
	Dagmar
> Conditions : Le joueur doit avoir au moins un domaine dans une région voisine de  SCHWABEN
> Résultat : Vous recevez la carte de principauté correspondante à cette région

	Savoyen
	Eleonore 
> Conditions : Le joueur doit avoir la carte de principauté d’une des régions voisine de  SAVOYEN
> Résultat : Vous recevez un domaine en SAVOYEN. Vous piocher une carte événement, et vous pouvez effectuer une action supplémentaire pendant toutes les phases d'action jusqu'à la prochaine phase d’évaluation

	Osterreich
	Elisabeth 
> Conditions : Le joueur doit avoir été roi (ou être toujours roi)
> Résultat : Vous recevez la carte de principauté ÖSTERREICH et vous pouvez immédiatement effectuer 2 actions supplémentaires

	bayern
	Franziska 
> Conditions : Le joueur ne doit avoir aucun domaine en BAYERN
> Résultat : Vous pouvez piocher 3 cartes événement de la pioche

	Obersachsen
	Friederike 
> Conditions : Le joueur doit avoir au moins une carte de principauté
> Résultat : Vous recevez un domaine en OBERSACHSEN et vous obtenez immédiatement une charte de ville pour celui-ci mais vous devez payer 10 Or pour les frais

	Franken
	Gertrud 
> Conditions : Le joueur ne doit pas avoir la majorité des domaines sur le plateau
> Résultat : Vous recevez 30 Or comme contrepartie du mariage mais vous perdez 1 point de prestige

	Burgund
	Hildegard 
> Conditions : Cette carte ne peut être jouée qu’en 1346
> Résultat : Vous recevez 5 Or comme contrepartie du mariage et 1 point de prestige. Vous piochez 2 cartes événement. Vous pouvez également effectuer une action supplémentaire pendant toutes les phases d'action jusqu'à la prochaine  phase d’évaluation

	Burgund
	Isabella 
> Conditions : Cette carte ne peut être jouée qu’en 1273
> Résultat : Vous recevez 1 point de prestige et vous pouvez placer 2 nouveaux citoyens dans n’importe lesquels de vos domaines. Par ailleurs, vous pouvez immédiatement effectuer une action supplémentaire

	Bohmen
	Isolde 
> Conditions : Cette carte ne peut être jouée qu’entre le 2ème « interregnum » et la fin de 1314
> Résultat : Vous recevez un domaine en BÖHMEN et pouvez immédiatement effectuer une action supplémentaire

	Tirol
	Johanna 
> Conditions : Le joueur doit avoir au moins un domaine dans TIROL
> Résultat : Vous recevez 15 Or comme contrepartie du mariage et vous gagnez 2 points de prestige mais vous perdez un de vos citoyens en raison de l'émigration

	Eidgenossen
	Josephine 
> Conditions : Le joueur doit avoir au moins une ville dans EIDGENOSSEN
> Résultat : Vous recevez la carte de principauté d'EIDGENOSSEN et vous pouvez placer 2 nouveaux citoyens dans n'importe lesquels de vos domaines

	Westfalen
	Jutta 
> Conditions : Cette carte ne peut être jouée que de 1314 à fin 1400
> Résultat : Vous recevez 15 Or  comme contrepartie du mariage et vous gagnez  1 point de prestige. Vous pouvez également placer un domaine dans une région voisine de WESTFALEN mais vous perdez 2 de vos citoyens en raison de l'émigration

	Burgund
	Karoline 
> Conditions : Le joueur doit avoir été roi (ou être toujours roi)
> Résultat : Vous gagnez 2 points de prestige

	Franken
	Katharina 
> Conditions : Cette carte ne peut être jouée que de 1298 à la fin 1438
> Résultat : Vous pouvez effectuer une action supplémentaire pendant toutes les phases d'action jusqu’à la prochaine phase d’évaluation

	Unteritalien
	Konstanze 
> Conditions : Cette carte ne peut être jouée que de 1378 à fin  1438
> Résultat : Vous recevez 5 Or comme contrepartie du mariage et vous gagner 1 point de prestige. Par ailleurs, vous pouvez placer 2 nouveaux citoyens dans n'importe lesquels de vos domaines

	Savoyen
	Kunigunde 
> Conditions : Le joueur ne doit pas avoir le niveau de prestige le plus élevé 
> Résultat : ous gagnez 3 points de prestige mais vous devez payer à 10 Or pour les dépenses le mariage

	Schwaben
	Liselotte 
> Conditions : Le joueur ne peut pas avoir le plus grand nombre de domaines sur le plateau
> Résultat : Vous recevez 20 Or comme contrepartie du mariage

	Osterreich
	Margarethe 
> Conditions : Cette carte ne peut être jouée que du 1er « interregnum » à fin 1346
> Résultat : Vous recevez un domaine en ÖSTERREICH

	Oberitalien
	Maria 
> Conditions : Le joueur ne DOIT avoir aucun domaine dans OBERSACHSEN ou NIEDERSACHSEN
> Résultat : Vous pouvez piocher 2 cartes événement. Par ailleurs, pouvez vous effectuer une action supplémentaire pendant toutes les phases d'action jusqu’à la prochaine phase d’évaluation

	Oberitalien
	Marianne 
> Conditions : Cette carte ne peut être jouée que de 1298 à fin 1346
> Résultat : Vous recevez un domaine dans n'importe quelle région voisine de  BERITALIEN et vous pouvez piocher 2 cartes événement

	Oberitalien
	Mathilde 
> Conditions : Le joueur doit avoir au moins une ville dans n'importe quelle région voisine de  OBERITALIEN
> Résultat : Vous pouvez placer 4 nouveaux citoyens dans n'importe lesquels de vos domaines mais vous perdez également 1 point de prestige en raison du mariage

	Eidgenossen
	Sieglinde 
> Conditions : Cette carte peut être jouée que du 1er « interregnum » à fin 1273
> Résultat : Vous recevez un domaine en EIDGENOSSEN et 5 Or en contrepartie du mariage

	Unteritalien
	Sophie 
> Conditions : Le joueur ne peut pas avoir le niveau de prestige le plus bas 
> Résultat : Vous pouvez placer 2 nouveaux citoyens dans n'importe lesquels de vos domaines

	Eidgenossen
	Thérèse 
> Conditions : Cette carte ne peut être jouée qu’en 1314
> Résultat : Vous obtenez une charte de ville pour l’un de vos domaines en EIDGENOSSEN. Vous recevez également la carte de principauté d'EIDGENOSSEN 

	Westfalen
	Ursula 
> Conditions : Le joueur ne doit avoir aucun domaine dans les régions voisine de WESTFALEN 
> Résultat : Vous obtenez une charte de ville pour l’un de vos domaines en WESTFALE et 2 nouveaux citoyens sont placés dans n'importe lesquels de vos domaines. Par ailleurs, vous gagnez 1 point de prestige mais vous devez dépenser 5 Or pour le mariage

	Bundnisse
	> Action : Placez cette carte devant vous. Aucun joueur ne peut pas vous attaquer jusqu’à votre prochain tour de jeu (défaussez la carte après votre tour de jeu)
> Evénement : Lors des prochaines actions, tous les combats sont interdits

	Diplomatie et Stratégie
	> Action : Une ville de votre choix est privée de sa charte de ville,  enlevez le marqueur ! (si il y a plus de 3 citoyens autour de cette ville, leurs propriétaires doivent les répartir sur d’autres villes leur appartenant 
> Evénement : Vous pouvez piocher 2 cartes événement, alors que tous vos adversaires doivent défausser 1 carte de leur choix

	Gute Ernte
	> Action : C’est jour de marché, une de vos villes a un revenu de « 1 dé + 5 Or »  et vous gagnez un point de prestige ! 
> Evénement : Vous devez indiquer une région sur la carte. Les joueurs présents dans cette région ainsi que dans les régions adjacentes percevront durant ce tour le double revenu

	Gute Ernte
	> Action : C’est jour de marché, une de vos villes a un revenu de « 1 dé + 5 Or »  et vous gagnez un point de prestige ! 
> Evénement : Vous devez indiquer une région sur la carte. Les joueurs présents dans cette région ainsi que dans les régions adjacentes percevront durant ce tour le double revenu

	Hungersnot
	> Action : Vous pouvez poser une marque de réduction « 1 » sur un domaine de votre choix ! 
> Evénement : Toutes les marques de réductions présentent sur le plateau restent pour les prochaines phases d’action (elles ne sont pas enlevés pendant la phase de revenu)

	Hungersnot
	> Action : Vous pouvez poser une marque de réduction « 1 » sur un domaine de votre choix ! 
> Evénement : Toutes les marques de réductions présentent sur le plateau restent pour les prochaines phases d’action (elles ne sont pas enlevés pendant la phase de revenu)

	Kirchenbann
	> Action : Un joueur de votre choix doit défausser 2 cartes Evénement et ce joueur peut être attaqué par n'importe quel jouer sans que celui-ci ne subisse la perte de point de prestige et ceci jusqu'à la prochaine phase  d’évaluation ! 
> Evénement : Jeu de base : un joueur de votre choix doit défausser ses cartes Evénement et repiocher le même nombre. Jeu expert : un joueur de votre choix ne participe pas à la phase de « Commerce et Accords ! «.  Jeu à 2 joueurs : Vous pouvez commercer deux fois de suite avec la banque

	Sonderstueur
	> Action : Vous pouvez lever des impôts dans tous vos domaines qui non pas de marque de réduction). Lancez un dé pour chaque domaine : "1" = placez le une marque de réduction "1". "2 ou 3" = placez le une marque de réduction "1" et recevez 3 Or. "4-6" = Recevez 3 Or
> Evénement : Un joueur de votre choix reçoit pendant la phase de revenu de ce tour un Or de moins pour chacun de ses domaines (y compris les domaines réduits)

	Sonderstueur
	> Action : Vous pouvez lever des impôts dans tous vos domaines qui non pas de marque de réduction). Lancez un dé pour chaque domaine : "1" = placez le une marque de réduction "1". "2 ou 3" = placez le une marque de réduction "1" et recevez 3 Or. "4-6" = Recevez 3 Or
> Evénement : Un joueur de votre choix reçoit pendant la phase de revenu de ce tour un Or de moins pour chacun de ses domaines (y compris les domaines réduits)

	Wiederaufbau
	> Action : Vous pouvez reconstruire n'importe quels de vos domaines ou villes (retirer la marque de réduction)
> Evénement : Tous les domaines sur le plateau  rapportent un revenu normal de 3 Or même s’ils ont une marque de réduction (ces marques sont enlevées normalement)

	Wiederaufbau
	> Action : Vous pouvez reconstruire n'importe quels de vos domaines ou villes (retirer la marque de réduction)
> Evénement : Tous les domaines sur le plateau  rapportent un revenu normal de 3 Or même s’ils ont une marque de réduction (ces marques sont enlevées normalement)

	Vülkerwanderung
	> Action : Vous pouvez déplacer tous vos citoyens sans toutefois les déplacer de plus

d’une région
> Evénement : Durant les prochaines phases d'action les villes conquises seront détruites au lieu d’être capturée

	Volksheld
	> Action : Vous pouvez fonder une ville dans n'importe quelle région de votre choix en payant 6 Or. Cette carte peut être employée comme carte de ville de

votre choix 
> Evénement : Lors de la prochaine phase d’attribution des points de prestige, un joueur de votre choix ne sera pas pris en compte. Les autres joueurs recevront normalement leurs points. Jeu à 2 joueurs : Il n’y a aucune attribution de points

	Volksheld
	> Action : Vous pouvez fonder une ville dans n'importe quelle région de votre choix en payant 6 Or. Cette carte peut être employée comme carte de ville de

votre choix 
> Evénement : Lors de la prochaine phase d’attribution des points de prestige, un joueur de votre choix ne sera pas pris en compte. Les autres joueurs recevront normalement leurs points. Jeu à 2 joueurs : Il n’y a aucune attribution de points

	Sdattluft macht f
	> Action : Pour chaque domaine que vous réduisez à "1", vous pouvez gratuitement placer un nouveau citoyen dans une ville se trouvant dans la même région ou une région
voisine, (sans coût)
> Evénement : Durant les prochaines phases d’action, l’action « Bâtir une ville » pourra être effectuée sans carte pour un coût de 12 Or (avec une carte le coût reste de 6 Or)

	Sdattluft macht f
	> Action : Pour chaque domaine que vous réduisez à "1", vous pouvez gratuitement placer un nouveau citoyen dans une ville se trouvant dans la même région ou une région
voisine, (sans coût)
> Evénement : Durant les prochaines phases d’action, l’action « Bâtir une ville » pourra être effectuée sans carte pour un coût de 12 Or (avec une carte le coût reste de 6 Or)

	Bitte Karten mischen
	Quand vous piochez cette carte, mélangez à nouveau les cartes Evénement restantes de la pioche avec les cartes de la défausse afin de former une nouvelle pioche. Piochez ensuite immédiatement une carte de la nouvelle pioche en remplacement

	Gegenkönig
	> Action : Le joueur avec le plus de domaine sur le plateau est proclamé "Anti-Roi". Il reçoit les mêmes privilèges que le roi, mais il obtient seulement la moitié des soldats restants (arrondie à l’inférieur) ! 
> Evénement : Comme ci-dessus ! le roi et l'Anti-Roi reçoivent 6 soldats chacun

	Hofische intrigen
	Grâce aux intrigues à la cour, les phases d’action risque d’être plus nombreuses. On ne lance qu’1 dé avant la deuxième phase d’action (1x) et 2 dés avant la 3ème phase d’actions (2x)

	Hofische intrigen
	Grâce aux intrigues à la cour, les phases d’action risque d’être  moins nombreuses. On ne lance 3 dés avant la deuxième phase d’action (1x) et 4 dés avant la 3ème phase d’actions (2x)

	Interregnum
	> Action + Evénement : (après la phase de Couronnement) : Le roi est mort ! Le joueur roi perd tous ses privilèges et doit rendre la carte de Roi et tous les soldats. Cependant, il ne perd aucun point de prestige ni de carte Evénement
> Evénement : (avant  la phase de Couronnement) : Aucun roi ne sera élu à ce tour !

	Irren & wirren
	> Action : A la fin de la phase d’action, effectuez directement la phase d’évaluation (sans lancer des dés) !
> Evénement : Jeu de base : les joueurs défaussent les cartes Evénement qu’ils ont en main et pioche à nouveau le même nombre. Règles expertes : il n'y aura pas de sous phase « Commerce et Accord »

	Pest
	Tout d’abord, lancez 1 dé pour chaque région. Pour un résultat de "5 ou 6", la peste touche la région. Puis dans chaque région touchée, lancez 1 dé par citoyen et 1 à dés par domaine). Dans les villes, les unités meurs sur un "5 ou 6". En dehors des villes les unités sont supprimées sur un "6" (posez éventuellement une marque de réduction)

	Sturm
	> Action : Pour cette époque, les 3 phases d'action seront jouées (sans lancer les dés !) 
> Evénement : Tous les joueurs pourront effectuer 2 actions pendant les phases d'action !

	Sturm
	> Action : Pour cette époque, les 3 phases d'action seront jouées (sans lancer les dés !) 
> Evénement : Tous les joueurs pourront effectuer 2 actions pendant les phases d'action !

	Befestigte dorfer
	Les levés de terre rendent ce domaine (mais pas cette ville) plus difficile à conquérir. Lors de cette bataille, chaque unité attaquée annule un coup avec un dé de "1"

	Befestigte dorfer
	Les levés de terre rendent ce domaine (mais pas cette ville) plus difficile à conquérir. Lors de cette bataille, chaque unité attaquée annule un coup avec un dé de "1"

	Befestigte stadte
	Les remparts et les fossés font que cette ville est particulièrement protégée. Lors de cette bataille, chaque unité attaquée annule un coup sur un dé de "1 ou de 2"

	Befestigte stadte
	Les remparts et les fossés font que cette ville est particulièrement protégée. Lors de cette bataille, chaque unité attaquée annule un coup sur un dé de "1 ou de 2"

	Burgerwehr
	En raison de meilleures armes et de leurs entraînements, vos citoyens sont plus forts. Dans cette bataille, ils touchent avec un dé de "4, de 5 et de 6"

	Burgerwehr
	En raison de meilleures armes et de leurs entraînements, vos citoyens sont plus forts. Dans cette bataille, ils touchent avec un dé de "4, de 5 et de 6"

	Entsatzheer
	Vous pouvez amener des renforts dans cette bataille. Pour chacun de vos domaines (non réduits) de la même région ou d’une région voisine que vous réduisez à "1", vous pouvez lancer un dé supplémentaire jusqu'à la fin de la bataille (ils ne touchent seulement qu’avec un dé de "6")

	Entsatzheer
	Vous pouvez amener des renforts dans cette bataille. Pour chacun de vos domaines (non réduits) de la même région ou d’une région voisine que vous réduisez à "1", vous pouvez lancer un dé supplémentaire jusqu'à la fin de la bataille (ils ne touchent seulement qu’avec un dé de "6")

	Kindbett
	Une femme de votre choix, qui est présente dans le jeu, meurt en couche. Le joueur concerné doit se défausser immédiatement de la carte de mariage

	Kindbett
	Une femme de votre choix, qui est présente dans le jeu, meurt en couche. Le joueur concerné doit se défausser immédiatement de la carte de mariage

	Kindbett
	Une femme de votre choix, qui est présente dans le jeu, meurt en couche. Le joueur concerné doit se défausser immédiatement de la carte de mariage

	Landwehr
	En raison de meilleures armes et de leurs entraînements, vos paysans sont plus forts. Pour cette bataille, ils touchent avec un dé de "5 ou 6"

	Landwehr
	En raison de meilleures armes et de leurs entraînements, vos paysans sont plus forts. Pour cette bataille, ils touchent avec un dé de "5 ou 6"

	Verrat
	La ville attaquée est affaiblie. Cette trahison annule la bonification en défense de "1". (Une "ville fortifiée" souffrant d’une trahison n’annulera les coups que sur un dé de "2")

	Verrat
	La ville attaquée est affaiblie. Cette trahison annule la bonification en défense de "1". (Une "ville fortifiée" souffrant d’une trahison n’annulera les coups que sur un dé de "2")

	Verrat
	La ville attaquée est affaiblie. Cette trahison annule la bonification en défense de "1". (Une "ville fortifiée" souffrant d’une trahison n’annulera les coups que sur un dé de "2")
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