
1 partie  = 4 s ais ons 1 s ais on = 3 ph as e s

1.  NO U VE LLE  S A IS O N

2 joue urs  : Ch acun re çoit 11 cube s  +  4 ne utre s
3 joue urs  : Ch acun re çoit 11 cube s
4 joue urs  : Ch acun re çoit 8 cube s
On utilis e  8 parce lle s  pe ndant le s  s ais ons  1, 2 e t 3, e t 12 
parce lle s  durant la 4èm e  s ais on
Le s  parce lle s  s ont placée s  par 2 (-> 4 ou 6 z one s )
A 2, le  joue ur ne utre  e s t toujours  2èm e  s ur l'éch e lle  de  départage .

2.  FO U ILLE S

Dans  le  s e ns  h oraire , ch aq ue  joue ur pe ut e ffe ctue r 1 action parm i :
A. Place r 1 nouve lle  fouille  : 1 cube  s ur une  cas e  libre
B. Ete ndre  1 fouille  : 2 cube s , 1 par 1, de  proch e  e n proch e
C. Pas s e r : -> m arq ue ur s ur l'e ch e lle  de  départage
D. Utilis e r un m écène  (e t incline r s a carte  de  9 0°)

Lady Viole t : 1 cube  de  la rés e rve  générale  -> rés e rve  
pe rs onne lle . Puis  e ffe ctue r A ou B.
Lord Le m on : Com m e nce r / Ete ndre  une  fouille  s ur 1 pyram ide
Sir Brow n : 1 cube  de  s a rés e rve  pe rs o -> Mus éum
Mrs  Black m ore  : 1 nouve lle  fouille  m ais  ave c 2 cube s
Col Tange rine  : Ete ndre  une  fouille  ave c 3 cube s

A 2 joue urs  :  joue r e n +  (s auf s i C) A ou B ave c s e s  cube s  ne utre s .
Lors q ue  tous  le s  joue urs  ont pas s é, s auf un, il pe ut e ffe ctue r une  
de rnière  action.

3.  R E LE VÉ

Décom pte  de  ch aq ue  z one  de  gauch e  à droite  e t de  h aut e n bas .

Le s  joue urs  s ont clas s és  e n fonction du nom bre  de  cube s  / z one  :
1e r puis  2èm e  => 1 parce lle  OU 1 s alle  du Mus éum
3èm e  puis  4èm e  => 1 parce lle , s 'il e n re s te ...

Le s  cube s  décom ptés  re tourne nt dans  la rés e rve  générale .

A 2 joue urs  : le  joue ur ne utre  ne  va jam ais  au Mus éum . S'il e s t 1e r 
c'e s t le  3èm e  q ui ch ois i la parce lle . S'il e s t 2èm e  c'e s t le  1e r q ui 
ch ois i. La parce lle  e s t défaus s ée . 

Pre ndre  une  parce lle  = m arq ue r le s  points  +  place r la carte  de vant 
s oi s ur s a face  m écène .

Rés e rve r une  s alle  au Mus éum  = Pre ndre  un cube  de  la rés e rve  
générale  e t le  place r dans  une  s alle  a 2 ou 3 points  libre  OU dans  
une  s alle  à 5 points  adjace nte  à une  s alle  où vous  ête s  prés e nt.

FIN D E  S A IS O N

Le  joue ur e n de rnie r s ur l'éch e lle  de  départage  de vie nt 1e r joue ur 
pour la s ais on s uivante .
L'éch e lle  de  départage  e s t vidée .
Le s  carte s  de  m écène  inclinée s  s ont re drés s ée s .

FIN D E  PA R TIE

A la fin de  la 4èm e  s ais on on ajoute  aux points  déjà acq uis  :
le s  points  de s  carte s  m écène . Ch aq ue  carte  m écène  = Vale ur 
de  la s alle  occupée  par le  joue ur dans  l'aile  du Mus éum  
corre s pondant à ce  m écène , s inon 1 pt. Si le  joue ur occupe  
plus ie urs  s alle s , il pre nd ce lle  dont la vale ur e s t la plus  éle vée .
+ 5 pts  par s érie  de  5 carte s  de  m écène  différe nte s .
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