Chevalier

EH Jouant cette carte. vous ponvez -
Deéplacer le volenr et "voler” une
carte "Maticre premicre” an
hasard daus ln main du joucur de
votte choix gui possede e ville en
bordure de I 1égion concerntéy.

Chevalier

EH Jouant cette carte. vous ponvez -
Deéplacer le volenr et "voler” une
carte "Maticre premicre” an
hasard daus ln main du joucur de
votte choix gui possede e ville en
bordure de I 1égion concerndy.

Chevalier

EH Jouant cette carte. vous ponvez -
Deéplacer le volenr et "voler” une
carte "Maticre premicre” an
hasard daus ln main du joucur de
votte choix gui possede e ville en
bordure de I 1égion concerndy.

Progres

Construction de roufes

EH fowant cetfe carle, vous pouves -

de route sur le plateay de jey. en
respectant les 1egles de pose habituelles

Chevalier

En jouant cette carte, vous pouvez -

Déplacer le volenr ¢t "voler” ume
carfe "Maticre premicre” an
hasard daus ln main du joucnr de
votre choix gui possede e ville en
bordure de I 1égion concernd.

Chevalier

En jowant cette carte, vous pouvez -

Déplacer le volenr et "voler” une
carte "Maticre premicre” an
hasard daus ln main du joucur de
votre choix gui possede e ville en
bordure de I 1égion concerndy.

Chevalier

En jouant cetle carte, vous pouvez -

Déplacer le volenr et "voler” ume
carte "Maticre premicre” an
hasard daus ln main du joucnr de
votre choix gui possede une ville en
bovdure de I 1égion concerndy.

Progres

Construction de roufes

EH fonant cette carle, vous pouvez :
Construive immédintement denx tromgons — Constinive mmediatement deny trowgons

de route sur le plateay de jey. en

respectant les 1egles de pose habituelles

Chevalier

En jouant cette carte, vous pouvez -

Déplacer le volenr et "voler” nie
carte "Maticre premicre” an
hasard dans ln main du jocur de
votre choix gui possede e ville en
bordure de ln 1égion concerney.

Chevalier

EH fouant cette carte. vous penvez -
Déplacer le volenr et "voler” nie
carte "Maticre premicre” an
hasard dans ln main du jocur de
votre choix gui possede e ville en
bordure de ln 1égion concernd.

Chevalier

EH Jouant cette carte. vous ponvez -
Déplacer le voleur et "voler” nie
carte "Maticre premicre” an
hasard dans ln main du jocur de
votre choix gui possede e ville en
bordure de ln 1égion concerndy.

Progres

Deéconverte
EH Jowant cette carte, vous ponvez -

Prewdre immédiatement denx cartes
“maticre premicre” de votre choix du stock.
Vous ponvez utiliser ces eartes pendant

votte phase de constinction.

Chevalier

En jouant cette carte, vous pouvez -

Deéplacer le volenr et "voler” une
carte "Maticre premicre” an
hasard dans ln main du jocur de
votre choix gui possede e ville en
bordure de ln 1égion concerney.

Chevalier

En jouant cette carte, vous pouvez -

Deéplacer le volenr et "voler” une
carte "Maticre premicre” an
hasard dans ln main du jocur de
votre choix gui possede e ville en
bordure de ln 1égion comcernd.

Chevalier

En jouant cette carte, vous pouvez -

Deéplacer le volenr et "voler” une
carte "Maticre premicre” an
hasard dans ln main du joucur de
votre choix gui possede e ville en
bordure de ln végion concernd.

Progres

Deéconverte

En Josant cette carle, YOuS poHves :
Prendre immcdintement deix cartes

“maticre premicre” de votre choix du stock.

Vous ponvez uiiliser ces eartes pemdant
votte phase de constinction.

Chevalier

EH Jouant cette carfe. vous ponvez -
Deéplacer le volenr et "voler” une
carte "Maticre premicre” an
hasard dans In main du jocnr de
votre choix gui possede e ville en
bordure de ln région concernd.

Chevalier

EH Jouant cette carfe. vous ponvez -
Deéplacer le volenr et "voler” une
carte "Maticre premicre” an
hasard dans ln main du jocnr de
votre choix gui possede e ville en
bordure de I région concerndy.

Progres

Monopole
EH Jouant cette carfe. vous ponvez -

Désigner une maticre premicre de votre

choix. Tous les joucrs doivent vous

donner foutes les cartes de cette maticre

premicre guils possedent.
Progres

Monopole
EH Jouant cette carfe. vous ponvez -

Désigner une maticre premicre de votre

choix. Tous les joucirs doivent vous

donner foutes les cartes de cette maticre

premicre guils possedent.
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La route de commerce la plus longue

L¢ chevalier le plus puissant
2 Doints de Victoire

2 Doints de Victoire

Le premier joueur qui posséde 3 cartes

Le premier joucur qui posséde une route continue
"chevalier" devant lui, regoit cette carte.

d'au moins 5 pions "route" reqoit cette carte.

Dés qu'un joweur possede une carte "chevalier" de plus que le

u | i alier” de f Si un jowenr parvient 4 consiruire une route
propriétaire actuel de la carte, il ln regoit immédiatement.

continue plus longue que le propriétaire de
la carte, il la recoit immédiatement.
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