Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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CCARTES JOKERS

: -Elles ont la méme valeur que les cartes bleues L
~ différence : lorsque vous venez de perdre
VOus pouvez montrer aux autres joue

Joueur : vous d “autant de jokers qu'il y a de parieurs
gagnants. i

REGLE DU JEU
un seul joker. ~ De 2 a6 joueurs

lic , elle peut €tre montrée a n'importe quel moment ou ne pas | M Z 4 #
utilisée. La carte joker offre un avantage et un désavantage : elle o EESRtmerotees dont 6 cartes joker.

de piocher mais dévoile une carte essentielle de votre jeu.
“carte” sans %
eu du joueur

€ premier joueur j :
Brtiec continue sans 12 cartes de pari sur lesquelles figurent les symboles PLUS et MOINS.

arrtes en main. c~ TH ‘?: ?
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FIN DE LA PARTIE

Lorsqu'il ne vous reste plus qu'une carte en main, il
quoi vous piocherez une carte dans la pioc u
qui se situe a votre gauche (s'il n'y a plus de
qui n’a plus aucune carte est déclaré ga
lui. Le perdant est le dernier a avoir.

| POWER
| GAMES

Une société du groupe
136 Avenue Jean Jaurés

95100 Argenteuil
France
BUT DU JEU

REF. 74960 .

R Etre le premier des joueurs a ne plus avoir de carte en main en pariant
Les couleurs et decorations peuvent varier. € ;

( sur la carte que va jouer Vi : :

Conserver I'emballage pour toute référence ultérieure. o J son voisin, Il SUME de i Ceupss e“e Stl'ar ]

% supérieure a ou inférieure a la carte proposée.



: PREPARATION DU JEU

REGLE DU JEU

Les joueurs jouent dans le sens des ais
L'un des joueurs décide de commenc
Jjoueurs parient, a I'aide des cart
une carte au nombre plus petit o
retournée. 4
Pour ce faire, chaque joueu
PLUS ou MOINS (face PLUS

e ; 'ensemble des autres
MOINS, si le joueur va poser
and que celui visible sur la carte

e devant lui 'une de ses deux cartes
INS cacheée).

s les paris pris, le joueur qui a décidé de commencer la partie
e dans le bac une de ses cartes, chiffre visible.

Les autres joueurs retournent alors a tour de réle la carte pari gu'ils
avaient posé devant eux.

PARI GAGNE, PARI PERDU

Exemple : le joueur qui a commencé la partie a posé un nombre supérieur
a celui de la carte retourneée.

Dans ce cas, chaque joueur qui a parié PLUS a gagné son pari. Le joueur
qui a commenceé la partie a perdu.

Il pioche donc une carte pour chaque joueur gagnant.

Les joueurs qui ont parié MOINS et qui ont donc perdu leur pari doivent
piocher une carte.

Lorsqu’il N’y a plus de pioche, les joueurs qui ont perdu leur pari piochent
dans les cartes du joueur qui vient de jouer. Le joueur qui vient de jouer
pioche dans les cartes des joueurs qui ont gagné leur pari, dans I'ordre
des aiquilles d'une montre (1 carte par joueur).
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