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4 joueurs (2 mamme et 2 papa)
8a98ans 1/2
Une manche : 10 minutes
Contenu : 50 cartes :4 cartes «Repas servi», 4 cartes «Repas foutu»,
32 cartes Italiens (8 familles de 4 cartes), 10 cartes «1 point»
(+2 cartes Mémento)
L
Fais 2 equipes, une mamma avec un papa, face-a-face.
Ils décident en secret un signe discret (attitude, parole ou c'qu’ils
veulent)

Donne a chacun 6 cartes : d’office 1 Repas servi et 1 Repas foutu
puis 4 Italiens au hasard. Chacun les prend, les regarde.

Pose aussi 4 cartes Italiens faces visibles au milieu. Les autres
Italiens c’est la pioche.
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Donne le top départ. A tout moment, chacun peut maintenant, a
partir de son jeu, remplacer une carte du milieu. D’abord on pose,
ensuite on prend. Et ¢a aussi souvent qu'on veut. Le but, former
une famille de 4.

Si plus personne ne veut échanger de cartes, mets 4 nouvelles
cartes au milieu. On continue.

Dés qu‘une mamma ou un papa a une famille compléte (ex : les
4 cartes Vénitiens), il fait le signe convenu a son partenaire. Ce
dernier pose sa carte Repas servi et dit «A table!» (ou «A tavo-
la!»). On vérifie.

Si c’est bon : 1 point. Si c’'est pas bon :
adverse.

1 point pour le couple

Mais si I'un du couple adverse a cru deviner le signe en premier,
il pose sa carte Repas foutu et dit «Repas foutu!» (ou «Pasto
immangiabile!»).

Si c’est bien vu : 1 point. Si c’est mal vu : 1 point pour les autres.

Si la mamma et le papa d'une méme équipe se rendent compte
gqu’ils ont chacun une famille, I'un des deux pose sa carte Repas
servi et dit «Super gueuleton!» (ou «Scorpacciata!»)

Si c’est bon : 2 points. Si c’est pas bon : 2 points pour le couple

adverse.
e

On recommence. Les couples décident de garder le méme signe
ou d’en choisir un nouveau. Le suivant melange, distribue et
donne le top départ.

5 points, c’est gagnée.
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Il arrive que certains joueurs malintentionnés fassent de faux
signes a leur partenaire pour tromper |'adversaire. Cela s'appelle
faire du chiqué, mais c’est autorisé!
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