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SHI - En principe le jeu se joue a deux, mais vous pouvez aussi bien jouer
a trois ou a quatre.

IL FAUT DECIDER LE NOMBRE DE FOIS DE LANCEMENTS DU DE AVANT DE
COMMENCER LA PARTIE.

Le but du jeu est de ne plus avoir de billes ou le moins a la fin de la partie.

Nous allons expliquer comment jouer & deux.

D’abord chacun des deux joueurs prend 10 billes. Décider de la personne qui jouera
le premier.

Le premier lance le dé, s'il fait 1, il met une de ses billes & la position 1 (les positions
sont indiquées par les nombres de petits batons). Cela fait une bille de moins pour lui.
Le deuxiéme joueur lance a son tour le dé, s’il fait 1, il doit prendre la bille que le pre-
mier a mis a la position 1, cela fait une bille de plus pour lui, continuer a jouer, celui
qui a toutes les billes a la fin, perd la partie.

EXEMPLE DU JEU

Le premier joueur lance le dé,
il fait 1 point, il met une bille
a la position 1

Le deuxieme joueur Blance le
dé, il fait 2 points, il met une
bille a la position 2

A lance le dé une deuxieme
fois et il fait 1 point, il doit
prendre la bille qui est a la
position 1

B lance le dé une deuxiéme
fois et il fait 3 points, il met
une bille a la position 3

A lance le dé une troisieme

fois, il fait 4 points, il met une

bille & la position 4. Mais il y a

une rainure la bille tombe

dans la fosse, elle y reste. [-]
B lance le dé une troisiéme

fois, il fait 5 points, il met une

bille & la position 5.

La partie continue jusqu’a la fin du nombre de lancements.
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