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(Sabne-et-Loire), au coeur du Val
Lamartinien, entre Macon et Cluny, a
une heure de Chalon-sur-Saéne ou de
Lyon, une heure et demi de Roanne ou
Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble ou Annecy et quatre
heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un meublé
de tourisme modulable de 2 a 15 personnes
et une ludotheque de plus de 9000 jeux de société.
Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.

_ily

escaleajeux.fr
M 09 72 30 41 42

ﬂE“x 06 24 69 1299
escaleajeux@gmail.com = = |

W et
\I\.\L-‘II Ijﬂ};‘.'l ‘~|l||
: \r"\l.||||
.




Jeux Ravensburger® No 60451370
Auteur: Wolfgang Kramer

Dessin: Hermann Wernhard

Un jeu amusant pour enfants

Pour 2 a 6 ioueurs de 6 a 10 ans

Contenu : 1 plan de jeu, 33 cartes, 2 pions, 1 régle du jeu

But du jeu
Chaque joueur cherchera a boucler son parcours le plus rapidement
possible afin de pouvoir déposer sa carte. Mais puisqu'iln'y a que 2

vélos dans le parcours, les adversaires, par leurs mouvements, influen-

cent le but du parcours de chacun.
En effet, chaque joueur peut jouer avec n'importe quel vélo!

Préparation du jeu

Du tas de cartes, bien mélangées, chaque joueur regoit 5 cartes.
Chacune d'elles représente un lieu sur le plan du jeu. 2 vélos sont
posés au départ de la partie, sur le parking, au milieu du plan de jeu,
d'une facon opposée, I'un regardant vers la droite, I'autre vers la
gauche. S'il n'y a que 2 joueurs, on ne jouera qu'avec 1 seul vélo.

Régle du jeu

Avant de débuter la partie, chaque joueur prendra soin de classer ses
cartes de fagon a obtenir le parcours le plus court possible. Ses cartes
sont tenues de fagon a étre cachées de la vue de I'adversaire.
Chaque joueur, son tour venu, peut déplacer au choix I'un ou I'autre
des vélos. A chaque coup, on n'avancera que d’une case. Avec le
vélo, on ne peut pas faire marche arriére. Si un joueur veut aller dans

un sens inverse a la position du vélo, il doit d'abord atteindre le
prochain coin de rue.

Chaque joueur recherchera donc a atteindre les endroits qui lui sont
décrits sur les cartes qu'il a en main. Si un de ces lieux est atteint, le
joueur doitimmédiatement poser la carte a coté du tas, face visible. Il
importe peu que ces lieux soient atteints par sa propre action ou celle
d'un adversaire. Attention, si on oublie de poser une carte au moment
ou le vélo se trouve a un endroit précis, il faut chercher a revenir sur cet
endroit, pour pouvoir déposer la carte correspondante. Ce coup serait

donc perdu!
Nous noterons que certains trongons de route ont des significations

particuliéres, selon les symboles qui y sont imprimés:
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Ici on peut déposer  On peut ici, échanger Ou bien prendre en

une carte au choix. une de ses cartes, compte une carte
en tirant au choix, une supplémentaire ou
carte de la pile restée au laisser passerun
centre du jeu et poser tour sans jouer.
une des siennes
sous le tas.

Fin de la partie:

Le vainqueur sera celui qui le premier, aura su déposer toutes ses

cartes et aura gagné ainsi cette partie.
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