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REGLE DU JeU

Contenu : | plateau, 4 fusées, |16 sondes spatiales (4 pour chaque fusée), | pistolet laser en plastique, | dé
météorite noir, 2 dés blancs.

Début de la partie : Chaque joueur choisit une fusée qu'il place sur la case Terre et prend les 4 sondes
spatiales correspondant 2 sa couleur. Elles sont fixées sur la base de la fusée grice a leur fente. Le pistolet laser est
mis en évidence sur la table. Chaque joueur lance les deux dés blancs. Celui qui fait le plus gros score commence.

But du jeu : Etre le premier a ramener sur la Terre sa fusée aprés avoir accompli sa mission : déposer ses
quatre sondes spatiales sur quatre planétes différentes du Systéme solaire.

Déroulement du jeu : Les joueurs jouent a tour de réle en suivant le sens des aiguilles d’une montre.
Lors de son tour, le joueur a le choix de lancer un seul dé blanc ou bien les deux. La fusée avance du nombre de
cases indiqué par le dé (si un seul a été lancé), ou du total des deux dé si deux dés ont été lancés.

Remarques : Il est prudent de n’utiliser qu'un seul dé a 'approche du trou noir. Il ne peut y avoir qu'une seule fusée sur une
méme case. La fusée qui arrive sur une case occupée doit donc se placer derriére sur la premiére case libre, sauf si c'est une
case planéte. Dans ce cas, il faut se placer sur la case juste derriére la case planéte. La fusée doit toujours avancer vers le
trou noir tant que le joueur n'a pas déposé ses quatre sondes spatiales.

» Cases planete : Lorsque la fusée arrive sur cette case, le joueur peut poser une sonde spatiale sur la
bkl planéte désignée si elle est inoccupée. Si la planéte est occupée, le joueur attend son prochain tour pour trouver
une autre planéte. En effet, il ne peut y avoir qu'une seule sonde spatiale sur une planéte.

\ » Cases meteorite : Si la fusée arrive sur cette case, il y a risque de collision avec une météorite. Le joueur
doit lancer le dé noir. Si le dé indique la météorite, il y a collision. Dans ce cas, le joueur reprend toutes les
sondes spatiales déja déposées sur des planétes et replace sa fusée sur la case Terre pour recommencer comme
au début du jeu. Si le dé indique une face noire, la fusée reste sur la case en attendant le prochain tour.

Remarque : [e pistolet laser détruit les météorites, il n'y a pas de collision (voir » Cases pistolet laser).

» Cases pistolet laser : En arrivant sur cette case, le joueur prend le pistolet laser. Mais il faudra le donner a
tout autre joueur qui tombera sur cette case lors d'un prochain tour de jeu.

Le pistolet laser détruit les météorites ; le joueur qui le posséde n'a donc pas besoin de lancer le dé noir et sa
fusée reste sur cette case.

Il peut aussi détruire la météorite qui menace la fusée d'un autre joueur. Ce joueur doit le demander avant de
lancer le dé noir. En échange, il donne une de ses planétes au joueur qui a le pistolet laser.

o » Case transfert : Cette case permet au joueur de replacer sa fusée sur n'importe qu'elle autre case
(@) transfert libre de son choix. C'est trés utile pour se replacer devant des planétes encore libres ou bien reculer sa
fusée si I'on est trop prés du trou noir !

» Le trou noir : Si la fusée dépasse la planéte Pluton, elle est emportée par le trou noir et rien ne peut la
sauver. Il faut reprendre toutes les sondes spatiales déja déposées et recommencer la mission depuis la Terre.

» Le retour : Dés qu'il 2 déposé sa quatriéme sonde spatiale, le joueur doit prendre le chemin du retour vers la
Terre. Mais il ne peut lancer qu'un seul dé blanc pour avancer sa fusée. Si au retour la fusée arrive sur une case
météorite, et qu'il y a collision, il faudra recommencer la mission (sauf s'il peut utiliser le pistolet laser) !

Le gagnant ¢ Clest le premier joueur qui arrive sur la case Terre aprés avoir déposé ses quatre sondes
spatiales sur quatre planétes différentes. Il faut que le dé indique le nombre exact de cases pour placer sa fusée sur
la case Terre. Sinon elle reste sur sa case en attendant le prochain tour.
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