	NIKITA KRUSCHEV
	En 1960, une conférence au sommet échoue et le premier  ministre soviétique traite Eisenhower de menteur et d’hypocrite.


	
	Le leader du programme de défense gagne 1 marqueur Momentum et peut ajouter un total de 3 supports d’Etat n’importe où, mais pas plus d’1 par Etat.

	NIXON EGGED IN

MICHIGAN
	Nixon est bombardé avec des oeufs à Grand Rapids et à Muskegon.

	
	Déplacez le pion Candidat de Nixon dans le Michigan. Nixon doit enlever 1 soutien d’Etat dans le Michigan et ne peut pas dépenser de CP pour faire une action de Campagne dans le Midwest pour le reste de son tour.

	NIXON’S KNEE
	Nixon est mis sur la touche pour 2 semaines à cause d’une blessure grave au genou.


	
	Déplacez immédiatement le marqueur Candidat de Nixon dans le Maryland, sans payer le coût de déplacement. Pour le reste de son tour, Nixon doit payer 1 marqueur Momentum pour jouer une carte en tant qu’action de Campagne.

	NIXON’S PLEDGE


	Nixon a promis de visiter les 50 Etats durant la campagne.

	
	Pour le reste de son tour, Kennedy gagne 1 marqueur Momentum chaque fois que Nixon joue une carte (sauf s’il utilise la carte pour mener une action de Campagne).

	NORMAN VINCENT

PEALE
	Cet influent pasteur s’est violement opposé à l’élection d’un catholique à la Maison Blanche.

	
	Nixon peut enlever un total de 5 soutiens d’Etat de Kennedy n’importe où, mais pas plus d’1 par Etat. Cet événement est contré par l’événement Greater Houston Ministerial Asssociation.

	NORTHERN BLACKS


	Les électeurs noirs, depuis longtemps délaissés au Sud forment un réservoir grandissant de voix au sein de la population Centriste du Nord.

	
	Le leader du programme Civil peut ajouter un total de 5 soutiens d’Etat dans l’Illinois, le Michigan et à New York, mais pas plus de 2 par Etat.

	THE OLD NIXON

	Bien que le style de Nixon, d’utiliser tous les moyens, manquait de charme, cela lui garantissait des résultats.


	
	Nixon perd 1 marqueur Momentum, Kennedy perd 3 marqueurs Momentum.

	OLD SOUTH


	L’antipathie du Sud pour le programme Civil ne peut être ignorée.

	
	Le leader du programme Civil doit enlever 5 soutiens d’Etat dans le Sud et ne peut pas dépenser de CP pour des actions de Campagne dans le Sud pour le reste de son tour.

	OPPOSITION

RESEARCH
	S’il y a bien une leçon que Nixon apprit par cœur lors de sa carrière politique, ce fut de connaître son ennemi.


	
	Kennedy révèle toutes ses cartes en main. Nixon peut alors dépenser 3 CP.

	KENNEDY’S PEACE

CORPS
	Kennedy propose la création du Corps de la paix dans le Michigan le 14 octobre 1960.


	
	Pour le reste du tour, Kennedy peut contrer les événements en jouant des cartes sans dépenser de marqueurs Momentum.

	PEACE WITHOUT

SURRENDER
	«La paix sans reddition, c’est le problème de notre époque».


	
	Le programme de Défense avance d’1 case sur la zone de programmes et Nixon gagne 1 soutien de programme de Défense.

	PIERRE SALINGER


	Le premier reporter et éditeur de Collier’s devient responsable de la campagne de

Kennedy en 1960.


	
	Kennedy peut ajouter 3 soutiens de programmes  dans n’importe quels programmes.

	POLITICAL CAPITAL


	Vice-président, Nixon a accumulé de nombreux avantages dont il s’expliquera

lors de la campagne.


	
	Nixon peut piocher 2 cartes de la pile de Campagne.

	PRIME TIME TELEVISION
	L’apparition rapide des téléviseurs dans les foyers, devient importante pour les politiques.


	
	Le joueur peut ajouter un total de 5 soutiens d’Etat dans n’importe quelle région où se trouvent ses cubes de soutien aux Médias, mais pas plus de 2 par Etat.

	PROFILES IN

CAMPAGNE
	Les ventes du livre de Kennedy écrit en 1956 restent fortes durant la Campagne.

	
	Pour le reste de son tour, Kennedy peut piocher à nouveau 1 cube lors du tirage de soutiens s’il échoue. Chaque tirage pour lequel il échoue, ne peut être suivi que d’1 nouveau tirage.

	PUERTO RICAN

BISHOPS
	Le clergé activiste ne cesse de renforcer sa crainte de voir l’influence du Vatican sur un Président catholique.

	
	Kennedy ne peut pas dépenser de marqueurs de Momentum pour le reste de son tour. Cet événement est contré par l’événement Greater Houston Ministerial Asssociation.

	QUEMOY AND MATSU


	L’agression chinoise contre ces îles stratégiques représente une crise potentielle du système de Défense.


	
	Le leader en Défense gagne 1 marqueur Momentum et peut poser un total de 3 soutiens d’Etat n’importe où, mais pas plus d’1 par Etat.

	RECOUNT


	En refusant de faire lui-même la demande, Nixon a vivement conseillé en privé de pousser les partis à demander un nouveau décompte des suffrages.

	
	Evénement lors du jour de l’élection !

Le jour de l’élection, Nixon gagne 3 tirages de soutiens dans 1 Etat (au choix).

	REPUBLICAN TV

SPOTS
	Les experts de la communication politicienne sont amenés à trouver de nouveaux moyens pour exploiter le pouvoir des Médias.


	
	Déplacez immédiatement le pion candidat de Nixon à New York, le déplacement est gratuit. Nixon peut placer 3 cubes de soutien de Médias.

	RISING FOODS PRICES


	Nixon affirme que le programme agricole de Kennedy fera monter le prix des aliments de 25 %.


	
	La tuile programme Economie est avancée d’1 case vers le haut sur la zone de programmes et Nixon gagne 2 soutiens en Economie.

	SOUTHERN REVOLT


	Le contrecoup contre la nouvelle affaire de Truman a continué à faire mal aux Démocrates dans le Sud.


	
	Si Kennedy est leader du programme Civil, Nixon peut ajouter un total de 5 soutiens d’Etat dans le Sud, mais pas plus de 2 par Etat.

	SOUTHERN

STRATEGY
	Avec un appel aux droits d'Etats, les Républicains se sont engouffrés plus à même dans le sud.


	
	Nixon peut ajouter un total de 5 soutiens d’Etat dans le Sud, mais pas plus de 2 par Etat. Kennedy gagne 1 soutien de programme Civil.

	SOVIET ECONOMIC

GROWTH
	La forte hausse de l'économie soviétique a coïncidé avec une baisse soudaine des marchés américains.

	
	La tuile programme Economie est avancée d’1 case vers le haut sur la zone de programmes et le leader en Economie gagne 1 soutien d’Etat à New York.

	SPUTNIK V


	la Conquête Spatiale en cours a décuplé les craintes de la Guerre froide.

	
	La tuile programme Défense est avancée d’1case vers le haut sur la zone de programmes et le leader en Défense peut ajouter un total de 3 soutiens d’Etat n’importe où, mais pas plus d’1 par Etat.

	STATURE GAP
	Nixon est apparu plus homme d'Etat alors que Kennedy a semblé beaucoup plus puéril.


	
	Kennedy subit pour le reste de son tour

–2 CP pour toutes les cartes jouées lors de l’action programme Politique, avec un minimum de 1 CP.

	STEVENSON

LOYALISTS
	Beaucoup de supporters du réactionnaire Stevenson n’ont pas accepté la nomination de Kennedy à la place de leur candidat.


	
	Kennedy ne peut pas dépenser de CP pour le reste de son tour pour l’action menée Campagne dans l’Est ou le Midwest.

	STOCM MARKET IN

DECLINE
	Les prix de stocks sont tombés progressivement au cours de la campagne.

	
	La tuile programme Economie est avancée de 2 cases vers le haut sur la zone de programmes et le leader en Economie gagne 2 soutiens d’Etat à New York.

	STUMP SPEECH


	Un jeu de discours délivré systématiquement et plusieurs fois aide un candidat à asseoir son message.


	
	Si l’adversaire détient plus de marqueurs Momentum, le joueur gagne autant de marqueurs Momentum  nécessaires pour avoir le même nombre de marqueurs.

	SUBURBAN VOTERS


	Le message progressif de Kennedy a séduit les  jeunes familles des banlieues en fort développement.

	
	Kennedy peut ajouter un total de 5 soutiens d’Etat dans les Etats ayant 20 voix ou plus, mais pas plus de 2 par Etat.

	SWING STATE 

	Quelques états peuvent restés fidèles envers un candidat ou pour un autre; d'autres sont moins prévisibles.


	
	Le joueur peut ajouter 5 soutiens d’Etat sur un seul Etat qui est actuellement mené mais pas remporté par son adversaire. Déplacez immédiatement le pion candidat du joueur sur cet Etat, le déplacement est alors gratuit.

	TRIAL OF GARY

	Le pilote américain de l’U-2 abattu a été condamné pour espionnage à 10 ans de réclusion dans une prison soviétique.


	
	La tuile programme Défense est avancée de 2 cases vers le haut sur la zone de programmes et le leader en Défense gagne 1 marqueur Momentum.

	TRICKY DICK
	Nixon avait la réputation d'être rusé en politique opérationnelle.


	
	Nixon perd 1 marqueur Momentum et peut immédiatement récupérer et jouer n’importe quelle carte défaussée en tant qu’événement.

	UNPLEDGED

ELECTORS
	Les électeurs Démocrates de trois Etats ont voté pour Dixiecrat Harry F Byrd plutôt que pour Kennedy.

	
	Evénement LORS du jour dE L’élection !

Le jour de l’élection, si Kennedy gagne l’Alabama, la Louisiane ou le Mississipi avec moins de 4 soutiens d’Etat, les voix pour ces états ne sont pas comptées pour aucun des joueurs.

	VOLUNTEERS
	Il n'y a pas de campagne efficace s'elle ne peut pas bénéficier d'un peu d'activisme de base.



	
	Le joueur gagne 1 marqueur Momentum.

	VOTER

REGISTRATION DRIVE

	Il ne suffit pas de gagner les cœurs et les esprits si vous ne pouvez pas les obtenir dans les bureaux de vote.

	
	Le joueur peut ajouter un total de 3 soutiens d’Etat dans les Etats qui ne contiennent aucun soutien, mais pas plus d’1 par Etat.

	WHISTLESTOP

	L’ancien Président Truman a présenté ce style de campagne virevoltante en 1978, faisant de brèves visites en chemin de fer dans  plusieurs États chaque jour.

	
	Le joueur peut dépenser 7 CP pour mener campagne mais en ne dépensant pas plus de 1 CP par Etat.

	WORLD SERIES ENDS

	Avec la victoire des pirates 4 à 3 sur les Yankees, l’attention est retournée à la campagne.

	
	Le joueur avec des cubes de soutiens aux Médias à l’Est peut ajouter un total de 5 soutiens d’Etat dans l’Est, mais pas plus de 2 par Etat.

	1960 CIVIL RIGHTS

ACT
	Bien que largement symbolique, cette loi a démontré au moins que l'administration est prête à aborder la question des relations entre les races.

	
	La tuile programme Civil est avancée d’1 case vers le haut sur la zone de programmes et Nixon gagne 1 soutien en programme Civil.

	ADLAI STEVENSON
	Bien que dépité lui-même par son échec de sa nomination, Stevenson était indéfectible dans son soutien de Kennedy.


	
	Kennedy gagne 1 soutien d’Etat en Illinois et peut récupérer n’importe quelle carte de la défausse.

	ADVANCE MEN
	Un groupe d'agents qualifiés qui voyagent devant le candidat peut ouvrir la voie à une campagne plus efficace.

	
	Pour le reste de son tour, le joueur ne paye pas ses déplacements, ni de faire des vérifications pour des actions de Campagne dans les Etats qui sont soit remporté par votre adversaire ou occupé par un pion Candidat de votre adversaire.

	A NEW FRONTIER


	«Nous sommes à l'orée d'une nouvelle frontière : la frontière de l’inaccomplissement  des espoirs et des rêves».

	
	Kennedy peut défausser n’importe quel nombre de cartes de sa main et en piocher le même nombre.

	BAPTIST MINISTERS


	Le sentiment anti-catholique était un obstacle majeur à la campagne de Kennedy.

	
	Nixon peut retirer un total de 5 soutiens d’Etat à Kennedy dans le Sud ou le Midwest, mais pas plus de 2 par Etat. Cet événement est contré par l’événement Greater Houston Ministerial Asssociation.

	BOBBY KENNEDY

	Le plus jeune frère des Kennedy a servi comme son directeur de campagne avec beaucoup de compétence.

	
	Kennedy gagne +1 CP pour toutes les cartes jouées pour le reste du tour, avec un maximum de 5CP.

	CAMPAIGN

HEADQUARTERS
	Une campagne n’est efficace que si le centre névralgique d'où elle est prévue l’est aussi.

	
	Le joueur peut défausser n’importe quel nombre de cartes de sa main et en piocher le même nombre.

	CATHOLIC SUPPORT


	Les Catholiques américains se sont ralliés derrière Kennedy.

	
	Kennedy peut ajouter un total de 7 soutiens d’Etat n’importe où, mais pas plus de 2 par Etat.

	CITIZENS FOR NIXON

LODGE


	Nixon a bénéficié d'un réseau de militants bénévoles avant tout fidèle à sa personne plutôt qu’à l’appareil du parti.

	
	Nixon gagne +1 CP pour toutes les cartes jouées pour le reste du tour, avec un maximum de 5 CP.

	THE COLD WAR


	Les négociations entre Américains et Soviétiques ont été rompues sur le désarmement en 1960, relançant les tensions.

	
	Le leader en Défense peut ajouter un total de 5 soutiens d’Etat n’importe où, mais pas plus d’1 par Etat.

	COMPACT OF 5TH

AVENUE

	Rockefeller a accepté de soutenir Nixon avec en échange la possibilité d’influencer le programme politique.

	
	Déplacez le pion Candidat de Nixon à New York, sans payer le coût de déplacement. Nixon gagne 1 soutien de programme Civil, 2 soutiens d’Etat à New York et 1 cube de soutien aux Médias dans l’Est.

	CONGRESSIONAL

SUMMER SESSION
	Une brève session d'été coupa le calendrier de campagne du sénateur Kennedy.

	
	Kennedy subit –2 CP pour le reste de son tour pour toutes les cartes jouées avec une valeur minimum de 1 CP. Kennedy doit immédiatement (sans en payer le coût) déplacer son candidat soit dans le Maryland ou en Virginia.

	DWIGHT

EISENHOWER


	Bien que tardivement, Le Président de séance accepta finalement d’appuyer son Vice-président lors de la campagne.

	
	EVENEMENT : PREVENTION !

Nixon peut ajouter un total de 7 soutiens d’Etat, n’importe où mais pas plus d’1 par Etat. Cet événement contre l’événement Eisenhower’s Silence.

	EARLY RETURS FROM

CONNECTICUT

	Une avance dans le Connecticut donne un coup de pouce pour l’élection en Californie où les sondages viennent juste d’être lancés.

	
	Evénement LORS du jour dE L’élection !

Le jour de l’élection, le joueur menant à Connecticut gagne 5 tirages de soutien en Californie.

	EAST HARLEM

PLEDGE


	Lodge's s’étant rapidement retiré de la compagne promis que Nixon choisirait un Noir au Cabinet si les choses tournaient mal.

	
	Nixon perd 1 soutien de programme Civil. Kennedy peut retirer un total de 5 soutiens d’Etat à Nixon dans le Sud, mais pas plus de 2 par Etat.

	EISENHOWER’S

SILENCE
	L’absence manifeste de soutien du Président en exercice n’aida pas la campagne de Nixon.

	
	Nixon ne peut pas dépenser de CP en menant campagne dans n’importe quel état où mène Kennedy pour le reste de son tour. Cet événement est contré par l’événement Dwight Eisenhower.

	DWIGHT EISENHOWER. ELEANOR ROOSEVELT’S SPEAKING TOUR
	La populaire ex-première dame fait campagne en faveur de Kennedy.


	
	Kennedy peut ajouter un total de 5 soutiens d’Etat dans le Midwest, mais pas plus de 2 par Etat.

	FATIGUE SETS IN


	Le rythme de vie impitoyable d’une campagne marque aussi les organismes les plus robustes.

	
	Si la carte de Candidat de votre adversaire est disponible, retournez-la du coté Exhausted.

	FIDEL CASTRO


	En prenant le contrôle de Cuba en 1960, Castro s’est révélé être un coup porté aux intérêts américains.

	
	Le leader en défense gagne 1 marqueur Momentum et un soutien d’Etat en Floride.

	FIFTY STARS

	L’Alaska et Hawaï ont connu leur première élection présidentielle en 1960.

	
	Le joueur qui a le plus de soutien d’Etat en Alaska et Hawaii peut ajouter un total de 5 soutiens d’Etat n’importe où, mais pas plus d’1 par Etat.

	GAFFE

	Un mauvais choix de mots peut causer du tort durablement aux perspectives d’un candidat.

	
	Votre adversaire perd 1 marqueur Momentum et 3 soutiens d’Etat dans l’Etat occupé actuellement par ses pions candidats.

	GALLUP POLL

	Depuis les années 1930, l’organisation Gallup suit l'opinion publique.

	
	Le joueur peut modifier l’ordre des soutiens de programmes sur la zone de programmes.

	GIVE ME A WEEK
	Eisenhower a été dans l’incapacité de se rappeler une seule contribution de Nixon à son administration lorsqu’il cela lui a été demandé, il n’a pas favorisé son Vice-président lors de la campagne.

	
	Nixon perd 2 marqueurs Momentum et doit retirer 1 soutien de programme pour chaque programme.

	GATHERING MOMENTUM IN THE EAST !
	

	
	Le joueur qui mène avec le plus d’Etats de l’Est gagne 1 marqueur Momentum et 1 soutien d’Etat dans chaque Etat de l’Est qui n’ont actuellement aucun soutien d’un des deux candidats.

Cette carte ne peut pas être jouée durant la phase de stratégie de Campagne



	GATHERING MOMENTUM IN THE MIDWEST !
	

	
	Le joueur qui mène avec le plus d’Etats dans le Midwest gagne 1 marqueur Momentum et 1 soutien d’Etat dans chaque Etat du Midwest qui n’ont actuellement aucun soutien d’un des deux candidats.
Cette carte ne peut pas être jouée durant la phase de stratégie de Campagne


	GATHERING MOMENTUM IN THE SOUTH!
	

	
	Le joueur qui mène le plus d’Etats du Sud gagne 1 marqueur Momentum et 1 soutien d’Etat dans chaque Etat du Sud qui n’ont actuellement aucun soutien d’un des deux candidats.

Cette carte ne peut pas être jouée durant la phase de stratégie de Campagne



	GATHERING MOMENTUM IN THE IN THE WEST !
	

	
	Le joueur qui mène le plus d’Etats de l’Ouest gagne 1 marqueur Momentum et 1 soutien d’Etat dans chaque Etat de l’Ouest qui n’ont actuellement aucun soutien d’un des deux candidats.

Cette carte ne peut pas être jouée durant la phase de stratégie de Campagne



	GREATER HOUSTON

MINESTERIAL ASS’N
	Kennedy s’adresse à ce Ministère pour apaiser les craintes concernant une influence injustifiée du Pape.

	
	EVENEMENT : PREVENTION !

Déplacez immédiatement le pion candidat de Kennedy dans le Texas, sans payer le déplacement. Kennedy gagne 1 marqueur Momentum et peut ajouter un total de 5 soutiens d’Etat n’importe où, mais pas plus d’1 par Etat. Cet événement contre les événements Baptist Ministers, Norman Vincent Peale et Puerto Rican Bishops.

	THE GREAT SEAL BUG


	Lodge parle devant l'ONU afin de révéler les écoutes du KGB dans l’Ambassade des Etats-Unis.

	
	Nixon gagne 1 soutien de programme de Défense et peut récupérer la carte Henry Cabot Lodge dans la défausse si elle s’y trouve.

	HARRY F.BYRD


	Ce Démocrate du Sud gagna 15 votes en 1960 alors qu’il n’était pas candidat.

	
	Nixon peut retirer un total de 3 soutiens d’Etat de Kennedy dans l’Oklahoma, le Mississippi et l’Alabama.

	HARVARD BRAIN

TRUST
	Kennedy alla chercher dans son Université une équipe d'experts et de conseillers.

	
	EVENEMENT : DEBAT !
Dans le débat, Kennedy gagne +1 au total des points de Campagne pour chaque programme. Cet événement n’a pas d’effet après le débat.

	HEARTLAND OF

AMERICA
	Les fermes et les petites villes d'Amérique étaient traditionnellement républicaines.

	
	Nixon peut ajouter un total de 7 soutiens d’Etat dans l’Est et dans le Midwest ayant 10 voix ou plus, mais pas plus d’1 par Etat.

	HENRY CABOT LODGE

	Nixon désigna cet ambassadeur de l'ONU comme son colistier au poste de Vice-président.

	
	Nixon gagne 2 soutiens d’Etat dans le Massachusetts et 2 soutiens de programme de Défense. Si la carte candidat de Nixon est du côté Exhausted, elle peut à nouveau être utilisée puis, elle est retournée.

	HENRY LUCE
	Ami de longue date du père du candidat, ce puissant magnat de l'édition appuya la campagne de Kennedy.

	
	Kennedy peut placer 1 marqueur d’Endorsement (soutien) dans n’importe quelle région.

	HERB KLEIN


	Cet ancien rédacteur en chef de journal servit Nixon comme attaché de presse  en 1960.

	
	Nixon peut ajouter un total de 3 soutiens de programme dans n’importe quel programme.

	HERBLOCK
	Cette caricature politique peu flatteuse représentant Nixon était omniprésente.


	
	Kennedy peut retirer du plateau 2 soutiens de Médias appartenant à Nixon.

	HIGH HOPES


	Frank Sinatra et le Rat Pack ont apporté leur soutien à la campagne de Kennedy.

	
	Révélez les 2 cartes supérieures de la pile de Campagne, 1 à la fois. Les événements indiqués par l’icône de Kennedy sont réalisés dans l’ordre comme si Kennedy les jouait.

	HOSTILE PRESS CORPS
 
	Les relations de Nixon avec la presse ont tendance à être, au mieux, contradictoire.

	
	Nixon est obligé de tirer des soutiens pour les actions de Campagne dans tous les Etats pour le reste de son tour comme si elles étaient menées par Kennedy.

	HURRICANE DONNA


	Un ouragan de catégorie 4 frappa la Floride rendant l'été de l’année 1960.

	
	Déplacez le pion Candidat du joueur en Floride. Le joueur gagne 1 marqueur Momentum et 1 soutien d’Etat en Floride.

	INDUSTRIAL

MIDWEST
	Les grands centres de fabrication du Midwest ont été un bastion de la résistance républicaine.

	
	Nixon peut ajouter un total de 5 soutiens d’Etat dans l’Illinois, l’Indiana, le Michigan, le Minnesota, l’Ohio et le Wisconsin, mais pas plus de 2 par Etats.

	JACKIE KENNEDY


	La charismatique jeune femme de Kennedy était extrêmement populaire auprès du public.

	
	Pour le reste de son tour, Nixon doit dépenser 1 marqueur Momentum afin de jouer une carte en tant qu’événement (phase d’

	JOE KENNEDY

	Le père Kennedy participa activement avec son importante richesse et son influence à la campagne de son fils.

	
	Nixon ne peut pas dépenser des marqueurs Momentum pour le reste de son tour.

	JOHNSON JEERED IN

DALLAS
	Johnson et son épouse ont été agressés par une foule hostile à l’extérieur de l'hôtel Adolphus.

	
	Kennedy perd 1 soutien d’Etat au Texas et ne peut pas dépenser de CP dans les actions de Campagne dans le Sud pour le reste de son tour.

	KEN-AIR


	L’avion privé loué à son père a été un grand atout pour Kennedy lorsqu’il sillonnait le pays.

	
	Pour le reste du tour, Kennedy est exempt de coût de déplacement et gagne +1 CP pour toutes les cartes jouées en tant qu’action de Campagne, pour un total maximum de 5 CP.

	LATE RETURNS FROM

COOK COUNTY
	La victoire dans l’Illinois resta douteuse jusqu'à ce que le registre du Maire Daley fût présenté.

	
	EVENEMENT LORS DU JOUR DE L’ELECTION !

Le jour de l’élection, Kennedy gagne 5 tirages de soutiens en Illinois.

	LAZY SHAVE


	Nixon dédaigna se maquiller devant les caméras de la télévision préférant saupoudrer sa barbe naissante.

	
	EVENEMENT : DEBAT !

Dans chaque round de débat, les cartes de Nixon sont révélées avant celles de Kennedy. Cet événement n’a pas d’effet après le débat.

	LUNCH COUNTER SITINS
	Manifestations de protestation contre la vaste ségrégation dans les cafétérias du Sud.

	
	La tuile programme Civil est avancée d’1 case vers le haut sur la zone de programmes et Nixon gagne 1 soutien en programme Civil. Celui qui mène le programme civil peut ajouter un total de 3 soutiens d’Etats n’importe où, mais pas plus d’1 par Etat.

	LYNDON JOHNSON


	Kennedy sélectionna comme son colistier au poste de Vice-président ce leader de la majorité du Sénat et représentant adulé du Texas.

	
	Kennedy peut ajouter 2 soutiens d’Etat au Texas et un total de 3 soutiens d’Etat supplémentaires dans le Sud, mais pas plus de 2 par Etat. Si la carte de candidat de Kennedy est du côté Exhausted, elle peut à nouveau être utilisée puis, elle est retournée.

	MARTIN LUTHER

KING ARRESTED
	L’arrestation de Luther King lors d’une manifestation de défense des Droits civils donna à chaque candidat une chance de prendre position et de se servir des fondements de la morale.

	
	La tuile programme Civil est avancée d’1 case vers le haut sur la zone de programmes. Le joueur gagne 3 soutiens en programme Civil.

	MID-ATLANTIC

	Ces Etats représentent l’axe de la stratégie de la campagne de Kennedy.

	
	Kennedy peut ajouter un total de 5 soutiens d’Etat dans le Delaware, le Maryland, le New Jersey, New York et la Pennsylvanie, mais pas plus de 2 par Etat.

	MISSILE GAP

	Kennedy exploita l'idée que Nixon et Eisenhower avaient laissé les Soviétiques infiltrer les strates supérieures militaires.

	
	Kennedy gagne 3 soutiens de programme de Défense.

	NELSON

ROCKEFELLER

	Le gouverneur de New York, ne s’est pas déclaré candidat mais il a été un puissant allié dans la campagne de Nixon.

	
	Nixon gagne 1 soutien d’Etat à New York et peut récupérer n’importe quelle carte de la défausse.

	NEW ENGLAND

	Ces états majoritairement catholiques se déclarèrent fermement favorable à Kennedy.

	
	Kennedy peut ajouter un total de 5 soutiens d’Etat dans le Connecticut, le Massachusetts, le Maine, New York, Rhode Island et Vermont, mais pas plus de 2 par Etat.

	THE NEW NIXON

	Les hommes de main de Nixon tentèrent de réhabiliter l’image publique contreversée de son personnage grâce à une image plus conviviale.

	
	Nixon gagne 1 marqueur de Momentum.


	MAJOR ENDORSEMENT !

Choose any region and place 1 of your Endorsement Markers there. If your opponent already has 1 or more Endorsement Markers in that region, remove 1 of those markers instead.
	Choisissez une région et placez 1 de vos Marqueurs de Soutien. Si votre adversaire a déjà 1 ou plusieurs marqueurs de Soutien dans cette région, enlevez 1 de ses marqueurs à la place de placer 1 de vos Marqueurs de Soutien.
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	MAJOR ENDORSEMENT !

Choose any region and place 1 of your Endorsement Markers there. If your opponent already has 1 or more Endorsement Markers in that region, remove 1 of those markers instead.
	Choisissez une région et placez 1 de vos Marqueurs de Soutien. Si votre adversaire a déjà 1 ou plusieurs marqueurs de Soutien dans cette région, enlevez 1 de ses marqueurs à la place de placer 1 de vos Marqueurs de Soutien.

	MAJOR ENDORSEMENT !

Choose any region and place 1 of your Endorsement Markers there. If your opponent already has 1 or more Endorsement Markers in that region, remove 1 of those markers instead.
	Choisissez une région et placez 1 de vos Marqueurs de Soutien. Si votre adversaire a déjà 1 ou plusieurs marqueurs de Soutien dans cette région, enlevez 1 de ses marqueurs à la place de placer 1 de vos Marqueurs de Soutien.

	ENDORSEMENT IN THE EAST !

Choose any region and place 1 of your Endorsement Markers there. If your opponent already has 1 or more Endorsement Markers in that region, remove 1 of those markers instead.
	Choisissez une région et placez 1 de vos Marqueurs de Soutien à l’East. Si votre adversaire a déjà 1 ou plusieurs marqueurs de Soutien dans cette région, enlevez 1 de ses marqueurs à la place de placer 1 de vos Marqueurs de Soutien.

	ENDORSEMENT IN THE EAST !

Choose any region and place 1 of your Endorsement Markers there. If your opponent already has 1 or more Endorsement Markers in that region, remove 1 of those markers instead.
	Choisissez une région et placez 1 de vos Marqueurs de Soutien à l’East. Si votre adversaire a déjà 1 ou plusieurs marqueurs de Soutien dans cette région, enlevez 1 de ses marqueurs à la place de placer 1 de vos Marqueurs de Soutien.

	ENDORSEMENT IN THE EAST !

Choose any region and place 1 of your Endorsement Markers there. If your opponent already has 1 or more Endorsement Markers in that region, remove 1 of those markers instead.
	Choisissez une région et placez 1 de vos Marqueurs de Soutien à l’East. Si votre adversaire a déjà 1 ou plusieurs marqueurs de Soutien dans cette région, enlevez 1 de ses marqueurs à la place de placer 1 de vos Marqueurs de Soutien.

	ENDORSEMENT IN THE MIDWEST !

Choose any region and place 1 of your Endorsement Markers there. If your opponent already has 1 or more Endorsement Markers in that region, remove 1 of those markers instead.
	Choisissez une région et placez 1 de vos Marqueurs de Soutien dans le Midwest. Si votre adversaire a déjà 1 ou plusieurs marqueurs de Soutien dans cette région, enlevez 1 de ses marqueurs à la place de placer 1 de vos Marqueurs de Soutien.

	ENDORSEMENT IN THE MIDWEST !

Choose any region and place 1 of your Endorsement Markers there. If your opponent already has 1 or more Endorsement Markers in that region, remove 1 of those markers instead.
	Choisissez une région et placez 1 de vos Marqueurs de Soutien dans le Midwest. Si votre adversaire a déjà 1 ou plusieurs marqueurs de Soutien dans cette région, enlevez 1 de ses marqueurs à la place de placer 1 de vos Marqueurs de Soutien.

	ENDORSEMENT IN THE MIDWEST !

Choose any region and place 1 of your Endorsement Markers there. If your opponent already has 1 or more Endorsement Markers in that region, remove 1 of those markers instead.
	Choisissez une région et placez 1 de vos Marqueurs de Soutien dans le Midwest. Si votre adversaire a déjà 1 ou plusieurs marqueurs de Soutien dans cette région, enlevez 1 de ses marqueurs à la place de placer 1 de vos Marqueurs de Soutien.

	ENDORSEMENT IN THE SOUTH !

Choose any region and place 1 of your Endorsement Markers there. If your opponent already has 1 or more Endorsement Markers in that region, remove 1 of those markers instead.
	Choisissez une région et placez 1 de vos Marqueurs de Soutien dans le South. Si votre adversaire a déjà 1 ou plusieurs marqueurs de Soutien dans cette région, enlevez 1 de ses marqueurs à la place de placer 1 de vos Marqueurs de Soutien.

	ENDORSEMENT IN THE SOUTH !

Choose any region and place 1 of your Endorsement Markers there. If your opponent already has 1 or more Endorsement Markers in that region, remove 1 of those markers instead.
	Choisissez une région et placez 1 de vos Marqueurs de Soutien dans le South. Si votre adversaire a déjà 1 ou plusieurs marqueurs de Soutien dans cette région, enlevez 1 de ses marqueurs à la place de placer 1 de vos Marqueurs de Soutien.

	ENDORSEMENT IN THE SOUTH !

Choose any region and place 1 of your Endorsement Markers there. If your opponent already has 1 or more Endorsement Markers in that region, remove 1 of those markers instead.
	Choisissez une région et placez 1 de vos Marqueurs de Soutien dans le South. Si votre adversaire a déjà 1 ou plusieurs marqueurs de Soutien dans cette région, enlevez 1 de ses marqueurs à la place de placer 1 de vos Marqueurs de Soutien.

	ENDORSEMENT IN THE WEST !

Choose any region and place 1 of your Endorsement Markers there. If your opponent already has 1 or more Endorsement Markers in that region, remove 1 of those markers instead.
	Choisissez une région et placez 1 de vos Marqueurs de Soutien à l’West. Si votre adversaire a déjà 1 ou plusieurs marqueurs de Soutien dans cette région, enlevez 1 de ses marqueurs à la place de placer 1 de vos Marqueurs de Soutien.

	ENDORSEMENT IN THE WEST !

Choose any region and place 1 of your Endorsement Markers there. If your opponent already has 1 or more Endorsement Markers in that region, remove 1 of those markers instead.
	Choisissez une région et placez 1 de vos Marqueurs de Soutien à l’West. Si votre adversaire a déjà 1 ou plusieurs marqueurs de Soutien dans cette région, enlevez 1 de ses marqueurs à la place de placer 1 de vos Marqueurs de Soutien.

	ENDORSEMENT IN THE WEST !

Choose any region and place 1 of your Endorsement Markers there. If your opponent already has 1 or more Endorsement Markers in that region, remove 1 of those markers instead.
	Choisissez une région et placez 1 de vos Marqueurs de Soutien à l’West. Si votre adversaire a déjà 1 ou plusieurs marqueurs de Soutien dans cette région, enlevez 1 de ses marqueurs à la place de placer 1 de vos Marqueurs de Soutien.


	May be placed for 5 CP in place of a held card during any activity phase. Once played, flip this card to its Exhausted side.
	Peut être jouée pour 5 CP à la place d'une carte de sa main lors de n’importe quelle phase d’activité. Une fois jouée, cette carte est retournée sur sa face Exhausted.

	The candidate card is exhausted and remains out of play unless a specific event instructs you to return it to the active face.
	Cette carte candidat est Exhausted (inactive) et reste hors jeu à moins que les instructions d’un événement spécifique vous demandent de la retourner sur sa face active.

	May be placed for 5 CP in place of a held card during any activity phase. Once played, flip this card to its Exhausted side.
	Peut être jouée pour 5 CP à la place d'une carte de sa main lors de n’importe quelle phase d’activité. Une fois jouée, cette carte est retournée sur sa face Exhausted.

	The candidate card is exhausted and remains out of play unless a specific event instructs you to return it to the active face.
	Cette carte candidat est Exhausted (inactive) et reste hors jeu à moins que les instructions d’un événement spécifique vous demandent de la retourner sur sa face active.


