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* Est-ce que tu as déja un bloc de cette forme ? Il ne se passe rien. Spielanleitung * Instructions  Régle du jeu e Spelregels
Forme nécessaire ? * Tu n'as encore pas de bloc de cette forme ? Regarde si l'un des

Un autre joueur a autres joueurs a un bloc de cette forme.

la forme Mais attention aussi a la couleur ! Tu ne devras pas avoir de bloc de

nécessaire ? cette couleur dans ton chateau ! % aﬁ 4429

Prendre le bloc Si aucun des autres joueurs n'a de bloc qui convient, il ne se
passe rien. .
L'un des autres joueurs a un bloc qui convient ? Tu as le droit =
de le prendre. Pose-le devant toi. Si plusieurs joueurs ont un bloc qui n ﬁ
convient, tu choisis toi-méme le joueur auquel tu vas prendre le Pocs
bloc.

Chateau blanc La construction du chateau aux blocs blancs est finie sur le The enchanted castle » Chateau magique ¢ Het toverslot

fini ? Remettre plateau de jeu ? Le joueur qui pose le dernier bloc remet tous les

les blocs dans le quatre blocs (s'il y a 2 ou 3 joueurs) ou les cing (s'il y a 4 — 7 joueurs)

sac dans le sac et secoue le sac bien fort.

joueur suivant Ensuite, c'est au tour du joueur suivant de tirer un bloc du sac.

Remarque : chacun de vous construira son chateau a sa guise. Il y a plein
de possibilités !

Fin de la partie :
Chateau fini ? La partie est finie dés qu'un des joueurs a complétement fini de construire
Victoire son chateau de toutes les couleurs : il est le gagnant.

S'ily a 2 - 3 joueurs, le chateau sera constitué quatre blocs.
S'il y a 4 — 7 joueurs, le chateau sera constitué cing blocs.

Variante pour joueurs plus jeunes :

* Faire les préparatifs comme dans le premier jeu, mais on ne fera pas
disparaitre les blocs. Celui qui tire un bloc blanc le pose au milieu.
Ensuite, c'est au tour du joueur suivant.

La partie est finie
... quand un des joueurs a fini son chateau : il est le gagnant
..ou quand le chateau blanc est fini. Les joueurs gagnent tous
ensemble.




construire un
chateau

Jeu HabermaaB n® 4429
Chateau magique

Un jeu pour 2 & 7 joueurs habiles, de 6 a 99 ans. Avec variante pour
joueurs plus jeunes.

Idée : Wolfgang Panning
llustration : Annette Roeder
Durée d’une partie : env. 15 minutes

Plongés dans leur occupation, les petits magons sont en train de construire
des chateaux magiques de toutes les couleurs dans la forét enchantée.
Seul celui qui fera preuve d'adresse et aura de la chance pourra finir la
construction de son chateau avant que le magicien Grummlur n‘apparaisse
et ne fasse disparaitre les pierres.....

Contenu :
40 blocs de construction (cing de chaque couleur - blang, jaune, orange,
rouge, natuel, vert foncé, bleu clair, bleu foncé)
1 plateau de jeu imprimé des deux cotés
1 sac en tissu
1 régle du jeu

Les cing blocs d'une couleur ont chacun une forme différente :

T oy =

tour pointue tour carrée  mur d’enceinte écurie porte

But du jeu :

Qui va étre assez adroit et avoir de la chance pour terminer en premier la
construction de son chateau ? Le nombre de blocs avec lequel il faudra
construire le chateau dépend du nombre de joueurs,

Préparatifs :

= S'ilya 2 ou 3 joueurs :
Trier les tours pointues de couleur blanche, jaune, rouge, bleue et
naturelle et les mettre de coté.
Les quatre autres blocs de couleur blanche, jaune, rouge, bleu et
naturelle sont mis dans le sac.
Tous les blocs restants sont aussi mis de coté.
Poser le plateau de jeu sur la table de maniére a ce que les quatre
emplacements prévus pour les blocs de couleur blanche soient visibles.
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tirer un bloc,
regarder la
couleur et la
forme : le garder
ou remettre

Forme déja la ?
Remettre les
deux blocs

Couleur déja la ?
Remettre bloc
précédent

Bloc blanc ?
Le poser sur le
plateau de jeu

* S'ilyadoub joueurs :
Mettre tous les blocs dans le sac, excepté les cing blocs vert foncé
et les cing blocs bleu foncé. Mettre ceux-ci de coté.
Poser le plateau de jeu sur la table de maniére a ce que les cing
emplacements prévus pour les blocs blancs soient visibles.

+ S'ily a 6 ou 7 joueurs :
Mettre tous les blocs dans le sac.
Poser le plateau de jeu sur la table de maniére a ce que les cing
emplacements prévus pour les blocs blancs soient visibles.

Déroulement du jeu :

Le joueur qui a le plus de vétements de couleur blanche a le droit de
commencer. Si plusieurs joueurs ont le méme nombre de vétements blancs,
c'est le joueur le plus jeune qui commence,

Jouer & tour de role dans le sens des aiguilles d'une montre.

1er tour

Celui dont c'est le tour tire un bloc du sac sans regarder et le pose devant
lui.

Celui qui tire un bloc blanc, tire encore un autre bloc jusqu'a ce qu'il ait un
bloc d'une autre couleur. Le bloc blanc ou les blocs blancs sont remis dans
le sac.

2éme tour et tours suivants
Celui dont c'est le tour tire un bloc du sac sans regarder. Quelle est la
couleur et quelle est la forme de ce bloc ?

* Ce n'est pas un bloc blanc ?
Regarde d'abord si tu as déja un bloc de cette forme.
Tu n'en as pas ? Super ! Tu le gardes et le poses devant toi.
Tu en as déja un ? Pas de chance, tu remets les deux blocs dans le sac.
Regarde aussi si tu as déja un bloc de cette couleur.
Tun'en as pas ? Tu as de la chance !
Tu en as déja un ? Remets le bloc de la méme couleur que tu avais tiré
au cours du tour précédent dans le sac.

s ('est un bloc blanc ? )
Tous fes blocs blancs sont les pierres magiques du magicien Gummiur,
lls permettent de faire disparaitre des blocs des autres joueurs. Le
chateau magique aux blocs blancs prend peu a peu forme sur le plateau
de jeu, puis il disparalt & nouveal.

Pose-le a I'emplacement prévu sur le plateau de jeu. Regarde alors si tu as
déja un bloc de cette forme devant toi.
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