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Jeu présenté

Nom : Dominique
Editeur : Great Games
Nombre de joueurs: 2 a 4
Durée : 20 minutes

“DOMINIQUE”
AU BANC D’ESSAI

Comment jouer

Chaque joueur pioche 3 dominos
et les dispose sur sa réglette, de fa-
¢on a les garder cachés de ses par-
tenaires. Aprés chaque tour,
' on repiochera un
domino de
; fagon a

Matériel

® 44 dominos en carton portant
chacun 3 cercles colorés

@ 4 réglettes en carton

® Un imprimé des régles du jeu en
francais et en anglais.

But du jeu

Arriver a obtenir le maximum de
points par un judicieux assem-
blage de dominos.

toujours en posséder 3. A tour de
réle, chaque joueur pose un de ses
dominos a coOté de celui des
joueurs qui I'a précédé, en ayant
pour but de former des lignes d'au
moins 3 cercles de la méme cou-
leur. Ces lignes pourront étre in-
différemment verticales, horizon-
tales ou diagonales.

Le nombre de points que rapporte
chaque ligne formée est propor-

| points...

tionnel au nombre de cercles de
couleur qui la constituent (ligne de
4 cercles=4 points; 6 cercles=6
Rappelons cependant
qu'une ligne doit comporter au
minimum 3 cercles). Seule la dia-
gonale compte double.

Chaque fois que 11 dominos ont
été placés, le joueur qui entame le
douziéme tour doit amorcer une
nouvelle direction, par un des
quatre coins de la rangée en place
et cela pendant toute la durée de la
partie.

Commentaire

A 3 ou 4 joueurs, bien qu’il soit
toujours possible de prévoir I'em-
placement ou chacun des joueurs
posera son domino pour faire sa

ligne, une part importante est lais-

sée au hasard. A 2, au contraire, la
partie prendra un tour plus “stra-
tégique” et de jolis piéges pourront
surprendre le partenaire.

Nous avons apprécié aussi I'astuce
du principe qui consiste a démar-
rer une nouvelle rangée aprés cha-
que onziéme tour car cela permet
de multiplier les chances de consti-
tuer des diagonales. '

Notre critique porte essentielle-
ment sur le matériel. Bien que le
carton des dominos soit épais, on
ne peut que regretter qu'ils ne

dur,

soient pas
comme les tuiles du jeu de domi-
nos traditionnel, du mahjong ou
du Rummikub. Quant aux ré-
glettes, leur conception est si pri-
mitive que nous osons a peine en
parler.

en plastique

Verdict

e Originalité: 7

e Présentation: 5

® Clarté des régles: 9

Chance Habileté
CWH'%
Facile Complexe
0 4 10

@ Note globale: 6
Peter WATTS O

Chronique publiée dans le magazine Science & Vie, reproduite pour les lecteurs de JeuxSoc par Frangois Haffner



Imprimez et découpez selon les pointillés pour obtenir les 44 pieces — planche 1/2




Imprimez et découpez selon les pointillés pour obtenir les 44 pieces — planche 2/2






