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Joveurs : 2a 4

Spelers : 2 tot 4
Leeftijd : 4+

Réveille pas Papa !
Maak Papa niet wakker !

lnstructions

Contient
| Papa, 1 plateay avec un lit ef un réveil, 1 de, 4 pions
figurines, 16 «artes, 1 bonnet de nut peur Papa.

Appuie paor ac

om e wakbe 50 on
#rlten

Basannr.oll
vufl knep

lastructies

Inhoud

1 Papa. 1 speelbord mat een bed en een wekker, !
dobbelsteen, 4 pionnen. 16 kaartes, 1 sleapmuls voor
Papa.

Faer onne e 2 piles G5y
vt ¢ LR hattz

1. Piles

Dévisse le compartiment a piles avec un fournevis
cruaforme et insére 2 piles LROA. Attenfion de respeder
o palorité indiquée. Revisse le couverde.

2. Mise en place
Place Papa dans son lit comme indigué sur Je schéma.
Mets-lui son honnet et cppuie pour le coucher {tu

1. Batterijen

Schroef hel hatterijvak los met een kruisvormige
schroevendragier en plaats er 7 LRO6-batterijen in.
Houd rekening met de sangegeven polariteit en sthrogf
het dekscl weer qon.

2. Opstelling

Plaats Papo in zijn bed zools oangeduid op het schema.
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3. Mise en route

fhets en route aver I hewton ¢ on = Papa dot,
er. Tu ['entends renfler. Tu
enterdros ausst Wavtres ruils quand 1| s raveille | e

attention de nz2 oos le rev

‘ele un veire

chien nhaie.
e ounoer ds klaron retentis

chat minula, le

But du jeu

Etre le premeer o arriver au frigo,

Pour commencer

eu choisit un piar de wulzur.
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Uae couleur
fwones “ar pion
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Une ctoile

Bane 1on poost sur | (ase | sta dovont b [oueur quoest
le plus avance [meme st cedn 12 fait gogne v Sity s e
joueur te plus avanee. relance jusle & 10s
enwore de woueur. avance d une cose.
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S tu tombe sur un: wse
Avet un dessin et un chiffre
Werifis los carlzs. Si

sle meme desir sur lar
fes cartes. pos besoin ¢ oopuy:
astfini.

FSLE 2 ﬁm_t.n._ fo7 et

Situ n'os pas o corte corespondontz, tu deis aapeyer

sur le reveil autont de fois que le dhifre mdiqee sir o
ise. Popo ne se évelle pas ? Sousd a5 1l o
bruil, pepa s réveilte 1T dos -

i prendre lo cartz wresprrdent on des |
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toalocose depar Y lmais une
ctoile peut e fabre repasser devant 1)
Replace popu dans sen it avecsen be
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La case gagnante

Quand tu spprowmes qui ny
|

plus de wees da lo w.ear imdip feodn, ploce 1

sir I cose At 2n cel 2t

gagne |

N'oublie pas d'¢teindre 1e jeu quand tu as
terming.

Arrét automatique

Pour économiser las piles,
eutomatiguemenl apres 2
continu sans e figarive e
remetre en marcha, mertre sur ¢ off

2 jew s ometoen

Probléme de fonctionnement

Silz son ne marche nos correctement matte syt ¢ff
puis = on » Sl n'y o pas d emelioratian thangar e
niles.

Enlever les piles en cas de non utilisation
prolongée du jouet,

Lel i
gijcen e 2ol een kikje homal. Hal

éord werden omhet op te bargen
Opgelet - plaats enkel o ofleen de doogwos op bt
heo'd van papa

3. De start
St batspel door ¢o te knop - on - te drkken Popo
sleapt Zorg ervaor dat 2 hens ezl wolker mackt
vsnurken. Meakl ack aoy anders gel id'es bij
et D:L_e\_r;: centmigysends kal e2n Eloffenie ond
n huilends beby eenbeckend glas e 2en loeterenas

€ axan.

D a_ van het mvm_
Ale easste do koathasd bes ke,

Om fe beginaen

Elke sprler kizstear kcienpion. Sthud d2 16 kearten
an gest ivders spelsr evenvesl kaoien ieg ce
. Heud dezs kaziren et he 2
spel bil Zetjouw pioa op et bad met dezelfde klzur Ds
jungete begint oa we drogien met de klok mee.
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aon de b=urt henr,
raen. [

toel e met de

ohbelstean heelt & Hegizon en

Een kleur heht

Schuit e pion nage hal volgends vakje met dazs kleur
L hel pion naar het

met derelfde kleur schuiven,

15, moet e

Een sler heht

Sckuif 1 pion nuor he et yoor de speler dia het
verst gevorderd is {zelfs ol win we hierdoor). Als jij het
serst gevorderd bent. most je opnisuw mar de
arpen, Als gr nog geen speler s, schui j2
een vokie noul voren,
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Alsje o sen vak'e kone

Met een tekening en een cijfer
(ontralser j& kaorten. A s je desuitde Tm
ije kaarten moet jz riet op de
bear is voorhij,

£EN W

Als jz geen overpentemmende kaart hy
EOR r,x_,: op de welcker drukken als he: cjler dat op
e steat. Word! Popo riet wokler ?
s ji2 2en mmm:_ﬁ_ maakl, wordt popo wakker ¢ J
1 ¢ kaert mat da sveroanstemmzncs
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Leg papa weer in zijn ba el £ijn slogpmuts

ager. Na enkee seconden ze! hij oprievs snurken

Het winnende vakje

Als ji het lontste vocjr bijra bereikt habt en o
keur meer die aungaduid word! duor de
dar z2t e jouw pion op het vak.s Reganbooy. Da el
dic it vakje bereike, wint |

Vergeet het spel niet uit te zetten wanneer
je gedaan hebt,

Autematische stop
O de hatte

in wookilong  gezet an

e spaser words hat s

ancnderbroken spelen zonder dot |
wordl,
Om het spal weer nan 1 4

off « en dunop v ar - zetten,
Gebrekkige werking
Als het geluid mes carrenr «
op «ofl - endan op - on - Alsditninth
hottarijen vervangen.

Verwijder de batterijen, als je het spel
lange tijd niet gebruikt.

lt. zet het spel 4
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