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Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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COURSE D'ANES

Reégle du }eu
Tout joueur qui arrive sur une tete de jockey redouble
son point.
Tous les obstacles doivent etre franchis d’un seul coup.

Si au débat de la partie, un joueur fait 3, Le Faux Départ,
tous les joueurs doivent recommencer la partie,

Qui va & 10, La Haie, retourne d’ou il vient.

Qui va & 15, I/ Ane récalcitrant, y reste pendant : que les
autres joueurs joneut deux fois.

Qui va A 20, La Barre, retourne d’olt il vient. Qui vaa2ly
reste pendant que les autres joueurs jouent deux fois.

Qui va 4 28, Le Mur, recommence la partie. Qui va 229 y
reste jusqu’a ce qu’un autre vienne le remplacer.

Qui va a 34, Le Jockey désargonné, retourne an numéro 15
' oll, 8i ce numéro est occupé par un autre joueur, se place dans
un des casiers libres le plus rapproché de ce numéro.

Qui va a 39, La Riviére, recommence la partie. Qui va 3 40
y reste jusqu’a ce qu'un autre vienne le remplacer. Qui va &
4] est mis hors jeu.

Qui va a 48 gagne la partie

Si un joueur ayant manqué le mur ou la riviere et recom-

mengant la Partie, fait 3, il recommence 4 nouveau. mais sans
entrainer avec lui les autres joueurs.
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