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collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
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_ily

escaleajeux.fr
M 0972304142

DE TOURISME
ﬂ E“x 06 24 69 12 99 sy
escaleajeux@gmail.com = |

W et
\I\.\L-‘II Ijﬂ};‘.'l ‘~|l||
: \r"\l.||||
.




LE DOUBLE TRAC

EXPLICATION. — Pour jouer & ec jeu, on se serl de deux dés et d'un
cornet. Le nombre des I{Jncun peut étre illinnté, en iouant dcurpm' dewr,
( hat{uo |0uvur possede Y pions qui lul servent & couvrir la série de chiflre
de 1 a9 qui se trouve en face de lul.

On joue & tour de role, tant que ]eu points amenés le permettent, d'apri' S
la It"‘“](‘ décrite ci-dessous. Quand un Joneur' ne pLul plua continuer, il s'ar-
EeL Hnu pmlﬂmlrv termine la Imrtw JHEUTIEHE qu il s'arréte 4 son tour.
Cest celni qui est resté avee le plus gros chiffre qui perd la par_ttc.

Celui qui commence Jette les dés et suivant le point amené couvre un nu-
mdéro ou bien deux. selon sa volonté,

Un seul coup de dés ne peut couvrirv plus de deux chiffres. Fxemple : Sup-
posons (ue pour commnencer, le point amené soil 3 el 4. Le jouenr peut cou-
vrir indifféremment un seul chiffre, c'est-a-dire le 9 ou les numéros suivants:

dy

5-1 — 7-2 — 8-1 on le 6-3.

Il ne peut couvrir : 5-3-1 ni 6-2-1 ni 1-3-2. — Lorsque les points amenés

ne permettent plus de couvrir les numéros, d apres le véglement, le ) joueur

s'arréte ; s'il lui reste & couvrir 1-4-6-9, on compte : mille quatre cent soixante
neuf. Le plus haut chiffre est le perdant.
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