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Contenu

La jeu se compose d'un distribulaur mange-lettres el de 100 letirea
réparties da la fagon suivante;

AxT Bx3 Cx3 Dx6 Ex10
Fx3 Gx3 Hx4 1x6 Jx1
Kx2 Lx5 Mxd NxT Ox4
Px3 Qx1 Rx5 Sx5 Tx5
Ux4 Vx2 Wx2 Xx1 Yx2
Zx1 2} x1 .

(Les a,0 et u tréma sont & utiliser comme des lettres ordinalres)
But du jeu

Constituer une barre de mots la plus longue possible en joignant
tous les mots formés.

Comment jouer

1
2

Détacher toutes les lettres et las mettre dans le distributeur
mange-lettres.

Le premier joueur secoue le distributeur mange-lettras pour faire
tomber une lettre dans sa maln. Puis, sans la regarder, il pose la
lettre face visible au centre de la table pour que tout le monde
puisse la voir en méme temps.

Le distributeur mange-lettres passe ensuite dans le sens des
aiguilles d'une monire d'un joueur & l'autrs, chacun prenant und
lett:‘a et la déposant parmi calles qui se trouvent au milieu de la
table.

Dés que N'IMPORTE LEQUEL des joueurs voit qu'il peul former
un mot, il dit ce mot & haute voix et le j2u s'arréte pendant qu'il
ramasse les lettres nécessaires et les assemble; 1| pose ensuite le
mot devant lul. Si aucun autra jousur ne contesle le mot, le jeu
continue.

Remarque importante

Si deux joueurs annoncent un mot exactement en méme

temps — que les mots soient les mémes ou différents —la dernigre
lettre tirée est replacée dans le distributeur mange-lettres. Onne
tient pas comple des mots annoncés et 'on tve une autre lettre,

Formation des mots

Les mots se forment de plusleurs fagons:
(a) En utilisant des lettres tirées du distributeur mange-lettres.

Attention: pour rendre le jeu plus difficile, les mots doivent
comporter au moins qualre lettres; (les plus jeunes peuvent
néanmoins former des mots de deux ou trols lettres).
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A+E+M+R
donne RAME ou MARE ou ARME
A+E+M+R+D
donne DRAME ou DAMER
{b) En prenant un mot devant N'IMPORTE QUEL joueur (vous ingus)
et eny ajoutant une ou plusieurs letiree prises sur la table.
Exemple: RAME + L
donne LARME
LABRME + A + R
donne ALARMER
{c) Le point d'interrogation peut remplacer n'importe quelle lettrs st
peut changer si le mot qu'il complete est utilisé peur former un
autre mot.
Exemple:  MARE +[?)
donne [7] RAME (TRAME)
RAME + E+ L
donne MARE (7] LE (MARELLE)
ou[?JRAME + A + G
donne MAR [7] AGE (MARIAQE)

Exemple:

Exceptions
(&) Lorsqu'un mot existant est utillsé pour former un autre mot, le
sens doit changer.

Exemple: ARME + R
ne peut devenir ARMER
mais peut donner RAMER
LARME + S
ne peut pas donner LARMES
MARIE + E+ R 3
ne peut devenir REMARIE,
mals peut donner ARRIMEE

(b) Les homographes (comme RAME, FAIT, BIEN, TENTE) dofvent
étre considérés comme ayant tous les sens du mot,

Exemple: Le nom DAME (ou adjectlf DAME) ne psut devenir
DAMER en y ajoutant un R; il peut toutefois
donner DRAME. )

De méme, MARINE ne peut donner MARINEE (en
parlant d'une vianda).
(c) Les noma propres, ainsi que les mots d'argot ou étrangers ne
sont admis que s'ils figurent dans le dictionnaire,

Contestaticns

Un nouveau mot paut étre contesté par un autre joueur. |1 se passe

alors une des trois choses suivantes:

(a) Slle mot n'existe pas dans le dictionnaire ou #8'il comporte une
faute d'orthographe, le joueur qui I'a composé est pénalisé.

(b) Sl celui qui conteste le mot se trompe, c'est hul qul est pénalisé,

(¢) Siun Joueur annance un mot qu'll ne peut ensulte former, il eat
pénalisé.

Pénalités

Un joueur pénalisé dolt attendre qu'un nawveau mot solt formd svant
de pouvolr recommencer & jouer,

Stratégie

Les Joueurs dolvent constamment &tre vigllants &:

—d'une part former de nouveaux mots soit avec les lettres tirées du
distributeur mange-letires, solt en prenant un mot chez l'adversalre
et en le transformant;

— d'autre part a allonger leurs prapres mots pour les rendre plus
ditficiles a prendre par 'adversaire,

Fin Du Jeu

Lorsque le distributeur est vide, chaque Joueur a une minute peur
essayer de former de nouveaux mots, en utilisant soit les lettres
restant sur la table soit lea mots déja existants — chaque joueur
place ensulte ses mots bout & bout pour faire sa “barre des mote",

Le gagnant

Le gagnant est le joueur qul a la plus longue barre de mote - les
lettres reetantes ne sont pas priees en compte.

Pour faire une nouvelle partie

Ala fin de la partie, on introdult chaque barre de mots dans la fente
du distributeur mange-lettres, puis on appuie fermement, Les lettres
se séparent automatiquement et tombent dans le distributeur (voir

schéma),
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