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'“ Auteur : Corné van Moorsel

I r Ilustrateur : Czarné
' errl o Ies 2 joueurs - 10 minutes - B8-88 ans

Deux familles (joueurs) ont un terrain de grande taille, avec 4 fermes par famille. Pour
diviser le terrain, placez des troncs d'arbre de maniére a séparer les champs, en
essayant de laisser les plus grands territoires autour de vos fermes.

Contenu : 12 tuiles, chacune composée de 4 cases deterrain / 2x4fermes / 40 troncs

Préparation : - Placez 'une des 4 tuiles sans maison représentée au milieu de la table. Placez un
tronc d'arbre (le tronc de départ) sur cette tuile, entre deux cases de terrain.

- Placez aléatoirement les 11 autres tuiles de maniére a former un rectangle 3x4 (ou une autre forme).
Le tronc de départ doit toucher le bord du terrain ainsi constitué.

- Placez les troncs restants a coté du terrain.

- Déterminez aléatoirement qui occupera les maisons blanches et qui occupera les maisons noires du
terrain.

- Chacun des joueurs prend 4 maisons d'une couleur ; placez-les sur vos 4 maisons sur le terrain.

Regle 1 : Les joueurs jouent a tour de role, en plagant un tronc & cété du tronc précédent ; Blanc
commence en plagant un tronc connecté au tronc de départ.

Régle 2 : Les troncs sont placés entre 2 cases de terrain.

Régle 3: Si le dernier tronc placé a une extrémité libre (c'est-a-dire ni connectée a un autre tronc, ni au
bord du terrain), I'autre joueur doit placer un tronc a partir de cette extrémité.

Régle 4 : Si le dernier tronc placé par un joueur n'a pas d’extrémité libre, un territoire a été
complétement délimité, et le méme joueur commence un nouveau territoire en plagant de nouveau un
tronc (il n'y a pas de changement de tour 1).

Régle 5 : Le premier tronc d'un nouveau territoire doit &tre connecté & un tronc précédemment placé ; il
ne peut pas étre placé adjacent a une case de terrain avec une ferme adverse, sauf s'il n'y a pas
d’'autre possibilité.

Reégle 6 . Ne gachez pas de terrain | Il est interdit de créer un territoire qui ne contienne pas de ferme.
Chaque tronc placé doit encore permettre de séparer des fermes de couleurs différentes |
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*Territories* sans hasard :

Le terrain est constitué comme indiqué plus haut (y compris le tronc de départ). Blanc place d'abord
l'une de ses fermes sur I'un des 8 emplacements indiqués ; Noir occupe ensuite deux des 7
emplacements restants, puis Blanc en choisit deux, et Noir de nouveau deux. Blanc prend enfin le

dernier emplacement libre et commence & jouer en plagant un tronc.
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