Reglement du jeu "Code routier”

“."

Signification des signaux routiers:

1. Stop, arrét obligatoire, céder le passage
Le joueur doit s’arréter et ne peut continuer gqu'an prochain eoup de dé.

2. Sens obligatoire a tout véhicule
De ce signal avancez dans la direction indiquée.

3. Passage pour piétons; l¢ joneur ne peut repartir quavee le nomhbre 2 ou 3.

4. Vitesse maximum. De cet emplacement le joueur ne peut guitter qu'en ayant fait le nombre 2 ou 3.

h. Passage étroit; de cette case on ne peut partir qu'avee le nombre 2 ou 3, défense de doubler.

. Sens giratoire; Avancez 116 3 cases et tournez a droite,

7. Poste croix rouge; le joueur ne peut partir qu'avee le nombre 2 ou 3.

s. Passage i niveau non-gardeé; lc joueur ne peut partiv qu'avee le nombre 2 ou i

Y. Interdiction d'arréter et de stationnmer; arrivé i ce signal le joueur avance automatiquement de 2 enses.
10. Cassis. Indepéndamment du nombre de points jeuds, on ne peut avancer que de 2 cases.

11, Stationnement interdit; i se signal interdiction de stationner longtemps. Le joueur arrivé i cette case
doit la quitter immédiatement en jouent une deuxiéme fois.

Denx 4 quatre personnes peuvent partieiper i ce jeu. Les autos sont placées dans les cercles se trouvani
du eoté gauche devant le garage. (Celui qui jette un deux le premier, commence et conduit sa voiture
jusqu'an signal stop se trouvant devant Partére. La deaxigme automobile ne peut étre portée an jeu
qu'aprés avoir réussi le nombre trois et la troiséme apris avoir jeté le nombre guatre. Li sens de la

eourse se fait dans le sens de aiguilles d'une montre.

A ce jeu il est interdit de jouer en dehors du plan. Plusieurs véhicules de méme ou de différentes
couleurs peuvent étre placés les uns a coté es autres. (Mest senlement entre le garage et Farviére prinei-

pale et en franchissant un passage étroit qu'il n'est pas permis de doubler.

Les signaux ne sont valables que pour les joueurs qui arvivenl dans les eases o ils se trouvent. Celui
qui arrive deux cases avant un signal et qui réussit & jouer le nombre de trois & six passe le signal
sans s'arréter. Le joueur qui passe le sens obligatoire a le choix de continuer par la route extérieure
ou par le plug eourt ohemin, mais sans faire marelie arvitre,  Les vihicules e trouvant dans le sens
giratoire sont priorvitaires, il fuut ies lasser passer avant de g'engager dans ce sens giratoire. Apres trois

cases il faut tourner a droite.

Le gagnant est celui qui a réussi le premier 4 faive entrer ses trois autos dans lis cereles sitnés sur le
r

coté droite du parage.

Augen aul  franz,



