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Exemple: Tu as obfenu DINGO M Ml [“-‘f éi:? K | I] S

Annonce bien fort : “Dingo dit... fais une grimace” y |
C'est au tour des autres joueurs d'entrer en piste. i.\“ ool
~0
ECOUTE BIEN DINGO FAIS UNE GRIMACE

Maintenant c’est @ toi de jouer... Ecoute attentivement !

Si le visage dessiné sur ton tapis correspond @ celui obtenu sur le dé, tu dois
faire I'action annoncée.

“Qu'a annoncé l'autre joueur...? Dingo dit ... fais une grimace”

Tu es sur le tapis Dingo ? ... tu dois faire une grimace.
Fais vite, tu n‘as que cinq secondes !

Si tu fais I'action annoncée dans les cing secondes, bravo. Si tu ne la fais
pas dans le temps prévu, désolé, tu es éliminé jusqu’d la prochaine partie.
Tu as fait I'action annoncée mais... Oh non ! Tu n‘es pas sur le bon tapis.
Désolé, foi aussi tu es éliminé.

MICKEY DIT
Sile dé indique Mickey, tous les joueurs doivent faire l'action annoncée.
Faites trés vite car le joueur le plus lent est éliminé.

CHANGE DE PLACE
Si I'action annoncée te demande de changer de place, choisis un autre tapis.
S'il est occupé par un joueur, il doit te laisser la place et se rendre sur ton tapis.

REMARQUES : S'il y a un fapis libre, tu peux te déplacer jusqu’d

celui-ci, si tu préferes. %

Si deux joueurs choisissent le méme tapis, le premier arrivé reste, Lance |e dé fais

I'autre doit frouver trés vite un autre tapis avant d’étre éliminé. ” 4

Le jeu se poursuif jusqu‘a ce qu'il n‘y ait plus qu’un seul joueur. ce qu il dit.
Sois le dernier
sur ton tapis !

Le gagnant est le dernier joueur encore en jeu lorsque tous

les autres ont été éliminés.
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- % Lance les dés

6 tapis Disney, 2 dés

L Si tu es en charge des dés, lance-les. Sur un des dés, tu vois un personnage
1 feuille d’autocollants

Disney. L'autre dé indique 'action que doivent faire les joueurs concernés.

Personnages Actions

o N ] MICKEY FAIS UNE GRIMACE
Etre le dernier joueur @ rester en jeu.
3;!,'& SAUTE A CLOCHE-PIED
ASSEMBLAGE PLUTO AT JUSQUA UN AUTRE TAPIS
La premiére fois que vous jouez, colle tous les autocollants 1
personnages sur un dé, et fous les autocollants actions sur ‘autre dé. ﬁ DONALD @T} Py T
PREPARATION A
DU JEU ﬁ\i}' DAISY TIENS-TOI SUR UNE JAMBE
"
Disposer les 6 tapis de couleur & différents endroits de la piéce.
Un joueur (ou un adulte) doit lancer les dés au début de chaque tour. '
d‘?{. )?1\ SAUTE A PIEDS JOINTS
\\'I_‘j/ MINNIE (777 7| JUSQUA UN AUTRE TAPIS
{1 AVANT DE =
COMMENCER ' [
P\& DINGO @\ METS TES MAINS
Chaque joueur choisit un tapis et se tient debout dessus. Le tapis k‘"*@ f“g/ . SUR TA TETE

choisi a peu d'importance, tous les joueurs changeront de place en
cours de partie. Chacun doit bien penser a regarder le personnage
qui figure sur son tapis. Annonce @ voix haute ce que les dés indiquent pour que tout le monde entende.





