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~°CMEESE PARTY S0

2 a 6 joueurs, a partir de 5 ans
Unjeude réflexes de Max Gerchambeau

Matériel

1 dé multicolore

6 souris de différentes couleurs

6 gobelets Chat

1 plateau représentant un fromage
30 jetons

But du jeu

A chaque tour de jeu, un joueur sera souris et
tous les autres seront des chats. Le but du jeu est
d’attraper les souris des autres joueurs et bien s{r
d’éviter a ses propres souris d’étre capturées.

Préparation :

Le plateau « fromage » est disposé au centre

de la table.

A 2 ou 3 joueurs, chaque joueur recoit

deux souris.

A 4, 5 ou 6 joueurs, chaque joueur

n‘a qu‘une seule souris.

A 2, 4 et 5 joueurs, les souris non utilisées

sont écartées du jeu.

Le dé peut indigquer une couleur non attribuée,
auquel cas il n“y a pas d’action de jeu, c’est un coup
nul. Les joueurs placent devant eux leurs souris
grignotant le fromage, préts a les tirer par la
queue. Chaque joueur regoit un gobelet « chat »,
gu”il dispose devant Lui, prét & attraper les petites
souris, et 1 jeton.

@

Déroulement de la partie

Chaque joueur, a sontour, dans le sens des aiguilles
d’une montre, prend son gobelet dans lequel il
met le dé, l"agite, le retourne sur la table puis le
souléve pour faire apparaitre la face du dé qui
détermine l"action de jeu.

Chaque joueur est a la fois « souris » ou « chat ».
La couleur en jeu indique qui doit tirer sur la
queue de sa souris pour lui éviter de se faire
attraper par les autres joueurs a l'aide de leurs
gobelets « chat ».

Si Lle joueur évite a sa souris de se faire capturer,
il regoit un jeton du pot.

§$i un joueur réussit a capturer la souris avec son
gobelet, il regoit un jeton du joueur concerné.

Si ce joueur n’en posséde pas, il le recoit du pot.

Pénalités

Devra rendre un jeton au pot (s“il en posséde, bien
s@r), le joueur qui aura tiré la queue d’une souris
dont la couleur n’est pas celle indiquée par le dé,
ou qui aura capturé avec son gobelet une souris
qui ne correspond pas a la couleur recherchée.

Fin et gain de la partie.

A 2 ou 3 joueurs, le premier joueur qui obtient
10 jetons est le gagnant.

A 4 joueurs et plus, le premier joueur qui obtient
7 jetons est Lle gagnant.
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