Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Contenu

1 plateau dejeu, 18
1

Butdu jeu

"
Jeton attaquant marron, 1 planche de sickers.

Comment jouer ?

q
parties

Préparation du jeu

marqueurs etle pose face cachée sur la table. Le joueur
adverse proci éme avec ses propres marqueurs.
Puis les deu joueurs révélent leur choix correspondant Fun

jeton attaquant marron.

parchacun des joueurs et place face cachée devant ui. I

somme de a valeur de deux tulles placées Fune sur fautre
ot toujours étre égale 10 etla somme de a valeur des.
tuilesen ligne ou en colonne est toui

début de parti.

Exemple de mise en place sur e plateau:

Un des joueurs contréle s tris lignes A, Bt C, et prend
les marqueurs correspondants Lautre joueur contrdle les
trois colonnes 1, 2et3, et prend les autres marqueurs.

Les cases vides
‘Quand Femplacement correspondant  Fintersection d'une
ligne et dune colonne est vide, on ne peut prendre aucune
tulle,l joueur attaquant ne marque donc aucun point.

Fin de la partie

main.C it de tuil
défe tour dej

‘comme attaquant, il prend donc e jeton attaquant. Au tour

suivant,Fautre joueur sera l joueur attaquant. Le gagnant

estdéclaré vainqueur.





