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Un divertissameant
enigmatique et turbulent
pour 2 & 6 jousurs
& partir de 8 ans

Contenu
1 plateay de jeu J0 plong (5 pons pour chacuns des B Coubsurs)
32 tableaux 1 dé A 8 faces
80 bandes avec un sgne (pour chague jousur un 4 des de symboles
assorbiment de 15 bandas) 1 sabler

But du jeu

Tous les jousurs essaient en meme temps de retrouver un code en placant leurs bandes de maniere a constituer
une ligne verticale noire, Les bandes doivent &tre placées a fintérieur de la zone claire bordée de rouge du tableau,

Préparatifs

Placez la plateau de jeu au milieu da |a table, ; !
Chague joueur recait les 5 pions de sa couleur &t en
place un sur chacune des cing cases avedc une flache

du plateau de jeu. En outre, chaque jousur prend un

assortiment de 15 bandes avec un signe différentes

(le coté recto ef le cote verso sont 8 chague fois

identiques) et les placse devant lui swr la table, les J b

unes & coté des autres, dans nimporte quel ordre. Uin assoriment de bandes pour chague joweur

Ensuite, wous avez bescin des tableaux. Avant de les

distribuer, tous les jousurs decident ensembla sils veulent reconstituer des codes simples (utilisez le caté pravu pour
mettre 3 bandes au milieu) ou difficiles (utilisez le coté prévu pour 4 bandes), Ensuite, malangez tous les tableau
formez-an une pile et placez-la a cole du plateau de jeu, ke cote visible etant calui avec leguel vous N poLAZ pas.,

Deéroulement de la partie

Chague joueur pioche un tableau dans la pile, le place devant lui sur la table et e retoume du cité avec lequel il
va jouer. Ensuite, un joueur lance le dé & huit faces et retourne le sablier. Maintenant, tous les jousurs essaient
simultanement de reconstituer leur code a Faide de leurs bandes le plus rapidement possible

Les choses se passent de la maniére suivants :

Sur le bord des tableaux se trouvent, en haut et h.'
en bas, 8 petites cases avec un coda (Nnumérg- |

tées de 1 a 8). Le chiffre oblenu par le dé indigue I =
lequel des & codes on doit reconstituer. Pour ca

faire, les joueurs chalsissent parmi leurs bandes |

celles dont les signes comespondent au code

& retrouver. Si le dé indigue par exemple un 2, Cans cat axample, on a obteny un 2 avec e

¥ 4 ELiia da. On chois dont les bandes cormesoondant €
chague joueur prend les bandes indiquees dans g oo indiquel dans La casa r||.|rr||'r|:F$'
la case 2 de son tableau,

Les joueurs assaiant de placer les bandes indiquees dans le bon ordra et be bon sans de maniene a farmear une
ligne verticale noire continue avec las signes du code. Les bandes donvent s& trouver toutes a Minterieur dea la
zone claire bordea de rouge du tableau. Les joueurs sont libres de choisir comment ils vaulent tourner kes

bandes. [Is peuvent utiliser les deux ciids des bandes.
Un example de soluthon H
pour e numerno 2. b




Attertion : l'ordre des signes dans les patiles cases de code ne
doit pas obligatoirement dre respacté | On peut tourner les
bandas comme on e soubats at les placer dans nimgore quel
ordre sur le tableau - pourvu quelles se trouvent & lntérieur de
la zone clame bordes de rowge du tableaw,

Les bandes na sont pas placdes
comme Il faut, car il y a des
casas claires du iableau qui na
sont pEs recouvartes.

Lorsquiun joweur & trouve la salution, il dit & haute voix = Ca y est | » Les autres jousurs continuent et essaient
eux aussi de reconstituer lewr code aussi rapidement que possible,

Deplacer les pions
Quand tous les joueurs ont retrouvé leur code, iIs peuvent, 'un aprés Fautre, lancer les dés de symboles et faire
avancer les pions en fonction du résultat indiqué par les dés
Les joueurs qui ont frouve la selution avant que le sablier ait fini de
s'écouler peuvent lancer les dés de la maniére suivante ;

Le premier a avoir reconstitué son code lance 4 des

Le dewdame lance 3 des

Tous les autres qui ont trouve la solution avant que le sablier ait fini

de s'écouler peuvent lancer 2 des

Les jousurs gui ont reconstitug leur code une fois le sablier ecoulé lan-
cent 1 de

Les faces de chaque dé represantent S symboles et un « 7 =

Les symbales indiquent la rangée dans laquelle le joueur paut faire
avancar san pion d'uné case. 5i on obtient un = 7 », on paut chaisir 1a
rangee dans laquelle on wveut faire avancer son pion d'une cassa,

0000

Exemple : un jousur cbitlent 2 neages, 1 &boile at 1 éclalr,

Il peut donc déplacer ses pions dans les rangées de Péclair
et de 'étolle d'une case et son pion dans la rangée des
nuages de deux cases

Si un joweur dit = Ga y est ! « sans awoir trouvé la solution correcte, il est éliminé de cette manche et ne doit pas
lancer de des

Ensuite, chague joueur remet ses bandes sur la table et pose son tableau a 'écart avant de piocher un nouveauy
tableau dans la pile, (3 n'y a plus assez de tableaux pour gue chague joueur en regoive un, on melange les
tableaux ecaries avant de continuar & jouwer.)

Fin de la partie

La partie s& termine - une fois tous les pions déplacés - lorsqu'un pion d'un joweur atteint la derniére case d'une
rangéa. Ce jousur gagne la partie. Si plusisurs jousurs afteignent la dermére case dune rangée an mMEme BMps,
c'est celui d'entre eux dont le deuxiéme pion est e plus proche du but qui gagne la partie.

Si vous le souhaitez, vous pouvez déterminer un nombre de manches au début de la partie. Dans ce cas, au
bout du nombre de manches déterming, le joweur dont un plon est le plus proche de la dermniére case d'une
rangée gagne la partie.
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