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Un jeu de Sam Kjellman © 1975 Parker Brothers
traduction par Francois Haffner

La regle de Lost Gold est présentée sous forme d’'une bande dessinée. J'ai choisi de
respecter cette présentation : la traduction approximative fait suite a chaque page.

Merci a Paul qui m’a fait énormément plaisir en m’offrant ce jeu étonnant.

SIT POWN
| soTHATYOU |-
| AND THE OTHER
TREASURE
HUNTER ARE
| ON OPPOSITE BB
.| SIDES OF THE |
BOARD...

RAISE THE PLATFORM
ON YOUR SIDE OF THE
BOARD! NOW HIDE YOUR
THREE TREASURES
ANYWHERE IN THE
BASE... AND MAKE
SURE YOUR OPPONENT
| CANNOQT SEE WHERE |
YOU HIDE THEM...

AFTER YOU'VE HIDDEN YOUR
THREE TREASURES, PUT DOWN
THE PLATFORM AND TURN THE
BOARD AROLND! NOW. NEITHER J%=

YoU NOR YYOUR OPPONENT |
KNOWS WHERE THE OTHER
HAS HIDDEN HIS GOLD! THE
OBJECT OF THE GAME I15TO
FIND YOUR OPPONENT'S

THREE HIDDEN TREASURES

BEFORE HE FIND® YOURS!

Asseyez-vous en face de l'autre chercheur d'or, chacun devant un c6té opposé du
plan de jeu.

Soulevez la plaque de votre c6té du plan de jeu ! Placez maintenant 3 trésors ol vous
le voulez dans la base en prenant garde que votre adversaire ne puisse pas voir ol
vous les cachez.

Lorsque vous &tes préts, refermez la plaque et faites pivoter le plan de jeu!
Maintenant, ni vous ni votre adversaire ne sait ol I'autre a caché son or ! Le but du
jeu est de découvrir les trésors cachés avant votre adversaire.



7O HELP YOU FIND THE HID-  START EACH TURN BY PLACING
DEN TREASURE, YOU HAVE A THE DETECTOR IN THE MINE
MAR A DIe, AND A TREA-  SHAFT ON THE CENTER OF THE
SURE DETECTOR! “fOU WILL . BOARD! OPEN THE DETECTOR
USE THEM EACH TIME 1T IS WINDOW TO BE SURE THAT
YOUR TURN TO HUNT...
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THE INDICATOR 15 SILVER.

WHENEVER THE DETECTOR GOES OVER A PIECE OF TREASURE,
IT WILL TURN RED AND ST,AY RED UNTIL IT 15 RESET IN THE
e=—— MINE SHAFT/

| =

THE DIE. YOU MAY MOVE A9 MANY SQUARES AS SHOWN ON THE
DIE OR ANY NUMBER LESS THAN THAT. PLACE THE DETECTOR
ON ANY SQUARE AND SLOWLY SLIDE IT BACKWARD, FORWARD
OR SIDEWAYS! ALWAYS HOLD THE DETECTOR STEADY AND MAKE
SURE THE BOTTOM OF |T-1S FLAT AGAINST THE BOARD! IF YOU
SHAKE IT SUDDENLY, YOU MAY NOT GET AN ACCURATE READING!

Pour vous aider a trouver les trésors cachés, vous disposez d'une carte, d'un dé et
d'un détecteur de trésor. Vous les utiliserez a votre tour de jouer.

Au début de chaque tour, placez le détecteur dans la mine au centre du jeu ! Ouvrez
le volet du détecteur pour vérifier que I'indicateur est bien sur gris.

Lorsque le détecteur passe sur une piéce du trésor, il devient rouge et le reste
jusqu'a ce que le détecteur soit replacé sur la mine.

Quand l'indicateur est sur gris, fermez le volet ! Puis, vous jetez le dé. Vous pouvez
déplacer le détecteur sur une a autant de cases qu'indiqué par le dé! Placez le
détecteur sur une case de votre choix puis déplacez-le en avant en arriére ou sur le
c6té! Tenez bien le détecteur en prenant garde a ce que son socle soit bien en
contact avec le tablier de jeu! Si vous secouez le détecteur, vous risquez d'avoir un
résultat non fiable.

\V%
AT THE END OF
YOUR MOVE,
OPEN THE
WINDOW AND
SEE IF RED
15 SHOWING... |-

f o

IF THE RED SHOWS, IT MEANS
THAT A PIECE OF HIDDEN
TREASURE IS UNDER ONE OF
THE SQUARES YOU PASSED
OVER. NOW MARK YOUR TREA-
SURE MAP, THE SQUARES
ON YOUR MAP MATCH THE
SQUARES ON THE BOARD.
CIRCLE THE SQUARES You
PASSED OVER! AT LEAGT ONE
OF THEM HAS TREASURE!

IF THE
| INDICATOR DID
\| moT REGISTER
RED, CROSS OUT
ALL THE SQUARES

Y| You PASSED OVER, f\\
2@  FOR NO “
TREASURE 15 —
HIDDEN UNDER
ANY OF THEM!

A la fin de votre déplacement, ouvrez le volet et regardez si l'indicateur est rouge...

Si l'indicateur est rouge, cela signifie qu'il y a au moins une piéce sous I'une des cases
ol vous venez de passer le détecteur. Reportez maintenant ce résultat sur votre
carte du trésor. Les cases de la carte correspondent a celle du tablier de jeu.
Entourez les cases ol vous venez de passer le détecteur ! Au moins l'une d'elles
contient un trésor.

Si l'indicateur n'est pas passé au rouge, barrez les cases ol vous venez de passer le
détecteur puisqu'aucune d'elles ne contient de trésor.



AS THE GAME
GOESON, THE
CIRCLES ON YOUR
MAP WILL TELL
YOU WHERE TO
UNTIL
~ou FIND THE
EXACT SQUARES
UNDER WHICH
ALL THE
TREASURES ARE
HIDDEN...

(<)

DURING THE GAME, ou
ARE ALLOWED OME TURN
WITH THE WINDOW OPEN/
SINCE THIS MOVE COULD
SHOW YOU EXACTLY
WHERE A TREASURE |5
BURIED. IT MIGHT BE BEST
TO SAVET TILL YOU KNOW
WHERE TWO TREASURES | NGl
ARE HIDDEN! BUT DON'T R

PASS OVER THOSE SQUARES. L o

WHEN vou
ARE SURE
YOU HAVE
®1 FOUND ALL
“l THREE OF

|  Your
| oPPONENTS
TREASURES...

Au fur et a mesure que le jeu avance, les cercles sur votre carte indiquent ot il faut
préciser les recherches jusqu'd trouver avec précision ot sont toutes les piéces du

trésor.

Au cours de la partie, vous étes autorisé une seule fois a détecter avec le volet
ouvert. Ce four spécial peut vous permettre de trouver a coup siir une piece du
trésor. Il est préférable de garder ce tour spécial pour le moment ol vous aurez
déja trouvé deux piéces ! Il faudra bien siir éviter de repasser alors sur ces cases !

Quand vous étes certain d'avoir localisé avec précision les trois pieces du trésor
adverse...

CALL OUT THE
LOCATIONS! BUT
REMEMBER, IF
You ARE NOT
CORRECT IN
LOCATING ALL
THREE TREASURES,
YOou LOSE AND
YOUR GPPONENT
AUTOMATICALLY
WINS! GooD
TREASURE
HUNTING /

ADVANCED TREASURE HUNTING

Once you have mastered the trick to finding lost gold, you [&
may want fo try a different method. "

The rules are the same but you will not use the die o de-
termine your move. This time you may move as many

spaees as you choose . . . but be careful not to cover too
much territory or you wen't know where the treasure is
| -hidden at the end of your.turn! You are allowed. one move [
with the indicator window open. You will ALWAYS find a |
“treasure on this move . . . use it wisely and don’t go over |
any spaces where you already know treasure is hidden..

Annoncez ces emplacements | Mais si vous n'‘avez pas localisé avec précision toutes
les pieces du trésor adverse, vous perdez et votre adversaire est automatiquement
vainqueur | Bonne chasse au trésor |

Reégle avancée
Quand vous maitriserez la chasse au trésor, vous pouvez essayer cette autre regle.

Les régles sont identiques mais vous n'utilisez plus le dé. Vous pouvez déplacer le
détecteur sur autant de cases que souhaité... mais prenez garde a ne pas couvrir un
trop grand territoire sinon vous risquez ne tirer aucun enseignement de votre tour ! Vous
disposez toujours d’un tour spécial avec le volet ouvert, au cours duquel vous DEVEZ
trouvez un trésor... utilisez habilement ce tour spécial et évitez en particulier de passer
au-dessus d'un trésor déja découvert.





