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a partie se joue & deux, trois ou quatre joueurs.

Chaque joueur posséde cing jeeps de la méme

couleur et se sert de deux dés,

Le jeu consiste 4 faire partir ses jeeps l'une
apres I'autre du point initial (disque rouge) et 4 les faire par-
venir au but de leur voyage, dans le garage de leur couleur.

Celui qui réussit &4 amener le premier son convoi de cinq jeeps au garage est le gagnant.

LE JEU

Un des joueurs, tiré au sort, commence. [l jette les dés.

Il peut, & son gré, faire avancer une de ses jeeps d'un nombre de cases égal au total de
points indiqué par les dés ou bien faire avancer deux jeeps, chacune d'un des chiffres
des dés.

Le deuxiéme joueur joue de méme et ainsi de suite.

Quand tous ont joué, le premier recommence.

Il peut, s'il le désire, jouer avec les jeeps déja en jeu ou s'il le préfere, en faire
partir une ou deux autres.

Les autres joueurs continuent de méme jusqu'’a ce que toutes les jeeps soient en jeu.

Seules les jeeps d'une m@me couleur peuvent se trouver sur une méme case, mais non
les jeeps de couleurs différentes. Pour cette raison, il peut arriver qu'un joueur soit dans
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I'impossibilité de jouer, dans ce casil laisse passer son tour.

Toute jeepquise pose sur un point noir doit obligatoirement
prendre la direction mdiquee par la fleche partant de cette
zone noire. Elle est ainsi dirigée sur une route secondaire,
ce qui lui fait faire un détour et perdre dutemps. Pour pouvoir
sortir de cette route secondaire et continuer son chemin, il
faut que les cases jaunes se trouvant i la sortie soient libres de toutes jeeps adverses.

Les jeeps de méme couleur ne peuvent se géner entre elles.

D’autres fleches partant des zones noires peuvent également faire revenir en arriére
le joueur qui s’y est posé. ‘

Par contre le joueur qui place une jeep sur une case numérotée peut, dés qu'il ajeté avec
ses dés un chiffre fotal égal au chiffre de la case et s1 le passage est libre, prendre la direc-
tion de la fleche portant ce chiffre. Ceci a I'avantage de raccourcir son trajet.

ARRIVEE AU GARACGE. — Pour entrer dans le garage de sa couleur, le joueur utilise
tous les points indiqués par les dés, en les répartissant sur plusieurs de ses jeeps, si
nécessaire, jusqu'a ce que chaque étoile soit occupée par une de ses jeeps.

Dans les garages, les étoiles remp!acent les points ronds de la route et chacune compte
pour un point.
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JEU

Si, pour gagner, il faut logiquement avancer le plus vite possible, il ne faut pas
perdre de vue qu'il peut étre utile de retarder son ou ses adversaires.






