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REGLES DES JEUX

Ce colftet contient deux jeux educatifs et distrayants.
Pour 2 jouedrs de 7 ans et plus.

CHASSE-CROISE. Base sur 'harmonisation des couleurs, il développe |e sens
de l'observation et du reperage.

LE 5 a CINQ familiarise avec le calcul mental rapide et développe la memaoire
des chiffres.

(2 joueurs)

BUT

Reconstituer sur le plateau. par le déplacement tactique des pions. les
combinaisons de couleurs des cartes de jeu.

MATERIEL

20 pions (4 bleus, 4 jaunes, 4 verts, 4 blancs, 4 rouges) 1 plateau de jey,
21 cartes (la carte publicitaire ne compte pas - la retirer).

LA PARTIE

Elle se joue en 21 curtes, Celui gui, & I'épuisement du paguet, en possade
la plus, est vaingueut

PREPARATION ALl DEPART

— Placer les pions par paires et par cou- l:

leurs de chague O6té du plateau. (Une
ligne harizontale de cases |ibres est ains
ménagée entre les deux seéries de pions.)

TR
A\ A

— Battre les cartes et an constituer un
Talan. faces cachees.
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LE JEU

Chacun tire au Talon une premigre carte
gu'il cache & son adversaire. || ne doit pas
perdre de vue son objectif : Amener, par
déplacements successifs, & pions en ligne
continue qui recanstituent fidélement la
combinalson de sa carte

Il peut le faire sur n'importe guelle ligne
(horizonale, verticale ou d_|aq0r'1ale), pourvy
au'il respecte la disposition des cauleurs

de sa carte,
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Un coup en deux sauls pour aboutir
an haut de fa 37¢ colonne:

DEPLACEMENTS
Chacun déplace a tour de role

un seul pian
A) D'une case a la fois dans

|

n'importe quelle direction. N
B) En sautanpt un autre pion
guelcongque pourvu gue |a case e = < i
contigué ol il tombe soit libre.
C) En effectuant des sauts mul-
tiples si la disposition des pions
le lul permet. =
Déplacaments Les sauts sonf auto-
nassibles risés 4 droite, & gauche,

DEFENDU !

en avanl, en arrere et
dans n'importe guelle
direction.

On n'a pas le droit de remettre sur la case od || était un pion bouge au coup
précédent par 'adversaire. Par contre, on peut tres bien le jouer sur une aufre

case libre,

CARTE PAR CARTE

Chague fois qu'il a reconstitué sur le plateau |a combinaison de sa carte, |e joueur

montre celle-cl et la prend par devers |ul.

|| puise au paguet une autre carte qu'il devra reconstituer.

Son adversaire joue a son tour.

Le jeu wontinue dans les mémes conditions jusqu'a épuisement du Talon.





