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Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Nombre de joueurs: 2 a 4 Age: a partir de 8 ans
Introduction

Par suite d'une inondation, les membres des ‘familles’ du singe,
du lion, de I'éléphant et du tigre, se composant du pére, de la

mére et de 2 jeunes animaux, sont séparés les uns des autres.
Les animaux essaient, comme on le comprendra, de se retrouver.
Mais la grande difficulté est qu’ils voient toujours leur chemin
barré par un crocodile.

Ces obstacles, les membres des familles devront les vaincre pour
pouvoir s'atteindre mutuellement.

Préparatifs

Chaque joueur recgoit les quatre animaux qui constituent une
famille. On pose ces animaux dans les coins du plateau, que
I'on place au milieu de la table; ce faisant, on pose les peres
(N° 4) chacun sur I'une des cases P (papa), les méres (N° 3)
chacune sur l'une des cases M (maman), les jeunes animaux

Spe[regels ¢ regles du JEU o Sp|e|rege|n (N° 2) pour chaque famille dans 2 des cases marquées du B de
rules of the game « spelregler 'ct;)ébé’, voir croquis dellaﬁoul\ferture.
. . ommencer alors par lacher les crocodiles, et faire prendre a
spilleregler « regole del gioco chaque joueur un nombre égal de crocodiles: pour 2 joueurs

6 crocodiles, pour 3 joueurs 4 et pour 4 joueurs 3. On les place
ensuite sur le plateau. A chaque tour, les joueurs posent chacun
un crocodile. Ceci se fait proprement dans les cases et il faut
veiller & ce que les crocodiles ne soient pas en partie I'un sur
I’'autre. Les autres animaux non plus ne doivent pas étre

ﬁ recouverts par les crocodiles.
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Naturellement, les joueurs essaient de placer les crocodiles de
telle sorte que leurs propres animaux en soient génés le moins
possible et que les autres animaux trouvent le moins possibie de
sorties pour aller se retrouver.

Lorsque tous les crocodiles ont trouvé une place sur le plateau,
le jeu proprement dit peut commencer.

Régles du jeu

Chaque joueur jette, lorsque c'est son tour, le dé spécial.
Lorsque qu'il fait 3 crocodiles, il doit déplacer 3 crocodiles, pour
2 crocodiles il doit en déplacer 2, et pour 1 crocodile il doit
déplacer 1 crocodile. Il doit le faire en réfléchissant beaucoup,
car cela lui donne la chance de dégager un ou plusieurs
chemins par lesquels les membres de sa famille d’animaux
pourront se rapprocher. On ne peut pas poser des crocodiles
sur I'une des cases P, M ou B.

Si le joueur fait zéro avec le dé, il n'a aucune chance de placer
un crocodile d'une maniére favorable.

Dans le méme tour, le joueur doit déplacer ses 4 animaux
horizontalement ou verticalement, donc jamais diagonalement;
le pére de 4 cases au maximum, la mére de 3 cases au
maximum, et les bébés de 2 cases au maximum, Les animaux

ne doivent pas passer par dessus un crocodile ou un autre
animal, ni changer«de direction en cours de déplacement.

Le gagnant est celui qui, le premier, réussit & réunir sa famille
d’animaux, c’est-a-dire a ce qu'ils soient rassemblés sur I'un des
cotés ou a un angle quelque part sur le plateau.
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