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Un amusant jeu de stratégie pour sauver tout le monde des flammes !
De 2 a 4 joueurs - A partir de 6 ans

Contenu
1 plateau de jeu, 72 jetons « pompiers » et 36 jetons « sauvetage » (12 personnes, 12
animaux et 12 objets).

BUT DU JEU

L'immeuble est en flammes ! Ne perdez pas de temps et courez aux fenétres, balcons
et portes pour sauver de l'incendie le maximum de personnes, d'animaux et d'obijets.
Pour gagner la partie, vous devez avoir une bonne stratégie de sauvetage.

Vous avez préparé votre équipe de pompiers pour entreprendre le sauvetage ? Vous
pouvez commencer G jouer !
@ PREPARATION

 Prenez les jetons sauvetage, insérez-les dans les socles, puis placez-les comme
vous le souhaitez sur les cases du plateau de jeu (fenétres, balcons, portes).

* Une fois les jefons sauvetage placés sur le plateau de jeu, distribuez tous les jefons
pompiers, en nombre égal, @ chaque joueur.
©® DEROULEMENT DE LA PARTIE
* Le joueur le plus jeune commence la partie. Les pompiers doivent toujours partir
de |'une des cases du rez-de-chaussée des immeubles.

e A four de rdle, vous devez placer un pompier sur une case de l'immeuble n'étant
pas occupée par un autre pompier et tenter de faire un sauvetage. Essayez de
commencer par sauver les personnages, qui valent 3 points, les animaux en valant
2 et les objets 1.

* Pour avance, déplacez les jetons du bas vers le haut. Pour accéder a la case d'un
étage supérieur, les cases des étages inférieurs doivent &tre occupées. Si ce n'est
pas le cas, vous ne pouvez pas y accéder. Voici un exemple :
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* A chaque four, vous avez deux possibilités :

® Occuper une case vide. Dans ce cas, aprés avoir placé le pompier, vous
cédez votre tour au joueur assis & votre droite.

m Occuper une case occupée par un jeton sauvetade-Fantastique ! Vous pouvez
ainsi effectuer un sauvetage et gagner des points. Retirez le jeton sauvetage
du plateau de jeu et remplacez-le par un jeton pompier puis cédez votre
tour au joueur situé sur votre droite.

* Vous devez évaluer la meilleure option de déplacement des pompiers, en sachant
que vous pouvez vous aider des mouvements des autres joueurs pour faire un
sauvetage.

s Une fois les sauvetages effectués et toutes les cases occupées, vous totalisez les
points obtenus par c?naque joueur, en sachant que :
H Objet =1 point
® Animal = 2 points
B Personne = 3 poinis

* Le gagnant est le joueur ayant obtenu le plus grand nombre de points. Si des
joueurs sont ex aequo, le gagnant est celui qui a gagné le plus grand nombre de
jetons sauvetage.

@ VARIANTE
* |l est possible de faire une partie plus courte en réduisant le nombre d'immeubles.
Dans ce cas, vous devez également ajuster le nombre de jetons sauvetage et de
jetons pompiers au nombre d'immeubles. La proportion correcte est de 9 jefons
sauvetage par immeuble et autant de pompiers que de cases du jeu.
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