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Dés 9 ans

== De 3 a6 joueurs

& Contenu : Paquet A : 9 personnages (cartes jaunes)
Paquet B : 9 tenues (cartes violettes) I
Paguet C : 9 véhicules (cartes vertes)
Paquet D : 9 cartes «bon pour 1 indice»
" 1 carte oui iy, 1 carte non*, et 1 carte «Je ne sais pas» Y
10 cartes «photo de star»
1 carte «star» + 5 cartes «paparazzi»
5 mémos et 1 bloc de 100 feuilles «résultat»

«"» But du jeu : Une grande vedette vient d'étre élue «Star Mystére».
Devant le palace, les paparazzi sont préts a dégainer leurs appareils
photo. Mais au fait, a quoi ressemble-t-elle, cette «Star Mystere» :
est-ce une belle blonde avec des lunettes rouges ou un grand brun
avec des baskets aux pieds ? Le premier joueur qui arrive a résoudre
I'énigme de la «Star Mystére» a gagné. Il faut poser les bonnes
questions, préter attention aux questions des autres et procéder par
déduction pour trouver la solution.

\p Régle du jeu : Le joueur le plus jeune commence. On joue dans le sens des
aiguilles d’'une montre. Mélanger la carte «star» avec des cartes «paparazzi».
Le nombre de cartes (star + paparazzi) doit étre égal au nombre de joueurs.
Chaque joueur pioche une carte dans ce paquet.
Celui qui pioche la carte «Star» est le meneur de jeu, les autres sont

les paparazzi.
ﬁ Le meneur de jeu pioche une carte dans chacun des paquets A, B et C.
" ll'les cache car il s’agit de I'énigme. Distribuer a chaque paparazzi 2 cartes
',«pho‘to de star», 1 feuille «résultat» et un mémo. Elm

Ensuite, on mélange les paquets A, B, C et D. Dans ce paquet, on distribue 5
cartes par paparazzi. Le reste des cartes constitue la pioche.

Le premier joueur demande trois cartes a voix haute (1 personnage, 1 tenue,

1 véhicule) a un joueur de son choix.

- Si le joueur interrogé ne posséde aucune des cartes demandées, le premier
joueur pioche une carte. C'est au joueur suivant de jouer.

- Si le joueur interrogé possede 1 ou 2 des cartes demandées, il les donne
au premier joueur.

- Si le joueur interrogé posséde les 3 cartes demandées, il n’en donne que
deux sur les trois, celles de son choix.

- Dans tous les cas, les autres joueurs ne voient aucune des cartes
échangées.

Le joueur suivant demande ensuite 1 personnage, 1 tenue, 1 véhicule au

joueur de son choix, et ainsi de suite.

Les paparazzi mettent des croix sur leur feuille «résultat» au fur et & mesure

qu’ils voient défiler dans leur jeu les personnages, les tenues et les véhicules.

Ainsi, ils éliminent différentes possibilités, jusqu’a ce qu'ils trouvent la solution

de I'énigme.

Lorsque c’est a lui de jouer, le paparazzi peut choisir de déposer une carte

«bon pour un indice» devant le meneur de jeu plutét que d'interroger un

joueur. Dans ce cas, le paparazzi pose sa guestion a voix haute.

Par exemple : «La star a-t-elle les cheveux longs ?=.

La star lui montre discrétement la carte pour répondre a sa question

(«étoile verte» = oui, «étoile rouge» = non, «&toile orange» = je ne sais pas).

Lorsqu'un joueur croit avoir découvert I'énigme, il dépose devant la star une

carte «photo de star» et annonce a voix haute son pronostic (1 personnage,

1 tenue et 1 véhicule).

- S'il a raison, la star retourne les cartes de 'énigme et la partie est terminée.

- S'il a complétement tort, il doit passer 2 tours et la partie continue normalement.

- Si 1 des éléments du pronostic est bon (ou 2), la star lui montre face cachée
la ou les cartes de I'énigme correspondant a son pronostic.

nb : S'il échoue au 2e pronostic, il a perdu et sort du jeu.
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