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Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
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TIPP-KICK

Début :

Qui peut jouer ?

Avant le début du jeu, chaque joueur choisit une
couleur de ballon. Exemple : Léonard choisit
blanc. Lara joue avec du noir.

{regarder fe dessus du ballonf)

A} = {¢ ballon repose sur du blane, Léonard peut jouer.

ﬁ‘—-‘*"‘ Le balion repose sur du noir, Lara peut jouer,
i

Changement :

Durée du jeu :

Vainqueur :

Regles du jeu :

Attaque :

Coup d'envoai :

Défense 1 :

A la mi-temps (aprés 5 minutes), on change de
coté et de couleur de ballon ! Maintenant, Lara
joue avec du blanc et Léonard avec du noir.

Une partie dure 2 fois 5 minutes. Mais I'on peut
s'accorder sur une autre durée.

Le vainqueur est le buteur qui @ marqué le plus
grand nombre de buts.

Il y a match nul si les deux buteurs ont marqué le
méme nombre de buts.

Chaque équipe est constituée d'un buteur et d'un
gardien de but. En fonction du déroulement de la
partie, 3 buteurs différents peuvent étre mis en
jeu, mais 1 seul buteur a la fois est autorisé sur le
plan de jeu. Le ballon est déplacé en appuyant sur
la touche du buteur. Le ballon ne doit pas étre
poussé. Le gardien de but peut renvoyer chaque
tir. Il est le seul joueur autorisé a pousser le ballon
et a le retourner sur sa propre couleur.

Léonard et Lara peuvent tirer vers le but adverse
a partir de n'importe quelle position. Les excepti
ons sont le coup d'envoi, la remise en jeu et le
coup franc.

Si Lara a marqué un but, Léonard doit de nouveau
jouer le coup d'envoi (voir figure). Lors du coup
d'envoi, le ballon doit quitter le rond central.

Le buteur doit étre placé a au moins deux lon
gueurs de buteur du ballon (voir aussi Défense 2).



But:

Corner:

Remise en jeu:

Defense 2:

Penalty:

Dégagement:

Ligne de but

Pas de but!

Le ballon doit entierement dépasser la ligne de
but. Les buts marqués par le gardien de but sont
autorisés.

Lara tire vers le but de Léonard. Le gardien de but
de Léonard renvoie le tir et le ballon entre dans le
but de Lara.

Ter cas : Lara vise au but. Le gardien de but de
Léonard renvoie le tir et le ballon franchit la ligne
de but.

2éme cas : Lara tire et le ballon percute le buteur
de Léonard puis franchit la ligne de but.

Dans les deux cas, Lara peut tirer un corner.

Si Lara est habile et s'est bien entrainée, elle

peut tirer le corner directement dans le but de
Léonard - c'est permis !

Ter cas : Léonard tire et touche une des figures de
Lara. Le ballon franchit la ligne de touche.
Léonard peut continuer de jouer & partir de I'en
droit ou le ballon est sorti du plan de jeu.

2éme cas : Léonard tire et le ballon franchit direc
tement la ligne de touche. Lara doit alors jouer la
remise en jeu.

Le défenseur peut toujours étre placé sur la limite
de la surface de séparation, méme si la distance
au ballon est inférieure a la longueur de 2 buteurs.
Exception : le ballon touche la limite de la surface
de réparation et repose sur la couleur de I'atta
quant : le défenseur doit étre retiré.

Lara tire avec son buteur vers le but de Léonard.
Ter cas : Léonard touche le ballon avec la main
dans sa propre surface de réparation.

2éme cas : Léonard place son buteur comme
défenseur dans sa surface de réparation. Lara
peut tirer un penalty.

Lara tire avec son buteur et rate le but.

Léonard joue le dégagement.



Coup franc:

- quand un joueur touche le ballon avec la main
en dehors de la surface de réparation;

- quand le ballon est joué dans la couleur adverse;

- quand le ballon ne quitte pas le rond central ou
la surface de réparation au coup d'envoi ou & la
remise en jeu;

- quand la distance de deux longueurs de buteur
n'est pas maintenue dans la défense.

Dans le coup franc, une distance de trois lon
gueurs de buteur doit étre maintenue par rapport
au défenseur. Le coup est toujours tiré de I'endroit
ou l'infraction a été commise.

Exception : si le ballon ne quitte pas la surface de
réparation ou le rond central a une remise en jeu
ou un coup d'envoi, le coup franc est tiré de la o
s'immobilise le ballon.





