Ad Astra – Aide au jeu
	Item
	Coût de construction
	Pré requis
	Production
	Scoring
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Colonie
	1 nourriture

1 eau

+1 minerai
	Vaisseau spatial ou Terraformation sur la même planète.

1 seule colonie/planète
	1
	1
(3 si planète Alien)
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Usine
	1 Xanthium

1 Yoyodium

1 Zozodium
	Remplace une colonie sur la même planète.

1 seule usine/planète
	2
	2

(6 si planète Alien)
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Terraformation
	2 nourriture

2 eau
	Colonie, usine ou vaisseau spatial sur la même planète.

Ne peut être construite que  sur une planète produisant

eau ou nourriture.

1 seule Terraformation/planète
	0
	3
(4 lors de sa construction)

	[image: image4.png]



Vaisseau spatial
	1 Xanthium

1 Yoyodium

1 Zozodium

+1 minerai
	Aucun.
A placer dans l’espace interstellaire lors de sa construction.
	1/vaisseau spatial
	2


ACTIONS

PRODUCTION (3 cartes) : le possesseur de la carte choisit 1 des 2 ressources indiquées, puis tous les joueurs, en sens horaire, produisent cette même ressource suivant les planètes qu’ils occupent.
CONSTRUCTION (1 carte) : le possesseur de la carte peut construire 1 ou plusieurs items puis tous les joueurs, en sens horaire, peuvent produire 1 seul item.

COMMERCE (1 carte) : tous les joueurs révèlent leurs cartes Ressources et le possesseur de la carte peut commercer avec tous les joueurs ou la banque (au taux de 2 cartes Ressources quelconques pour 1).
SCORING (3 cartes) : le possesseur de la carte prend le jeton 1er joueur et choisit l’un des 2 éléments représentés sur sa carte qui sera scoré par tous les joueurs. Le joueur ayant scoré le plus reçoit un bonus de 3 PV (aucun bonus en cas d’égalité).

MOUVEMENT (3 cartes) : le possesseur de la carte peut déplacer un de ses vaisseaux spatiaux puis tous les joueurs, en sens horaire, peuvent déplacer un de leurs vaisseaux spatiaux. Enfin, le possesseur de la carte peut déplacer  tous ses autres vaisseaux spatiaux. Les déplacements ne peuvent se faire que vers ou depuis l’un des 2 systèmes représentés sur la carte. On ne peut pas se déplacer vers une planète occupée par un autre joueur.
	Coût de déplacement

	Espace interstellaire ( planète
	gratuit

	Planète ( espace interstellaire
	1 énergie

	Planète ( autre planète du même système
	1 énergie

	Planète ( autre planète d’un autre système
	2 énergie


