LAST TRAIN TO 

WENSLEYDALE
Aide de Jeu
‘Last Train to Wensleydale’ se joue en quatre ou cinq tours en fonction du nombre de joueurs : quatre tours avec quatre joueurs, et cinq tours  avec trois joueurs.

Chaque tour comprend les phases suivantes :
1. Cubes d’investissement

2. Points d’influence

3. Enchères des points d’influence

4. Ordres de jeu

5. Construction des lignes

6. Acheter des trains et déplacer des marchandises et des passagers

7. Pertes et profits

8. Ordre de jeu

9. Rachat des lignes

10. Fin du tour
Phase 1 : Cubes Investissement
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Chaque joueur reçoit (de son stock) 12 cubes Investissement de sa couleur (s’il reste à un joueur moins de 12 cubes Investissement dans son stock, il reçoit tous les cubes restant). 

Phase 2 : Points d’influence
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Placer 1 disque au hasard dans chacune des 8 cases d’influence : le disque ainsi placé s’ajoute aux disques imprimés dans la case elle-même. 
Phase 3 : Enchères des points d’influence
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 Ordre des joueurs (Player Order) 
Chaque joueur doit placer une mise, sauf s’il en a déjà 2 en jeu. 
( A la fin de cette phase, dans l’ordre de la n°1 à la n°8, chaque joueur reçoit les points d’influence ainsi acquis (disques imprimés + disque physique) et ajuste la position de ses disques sur les 4 pistes d’influence.
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Si un joueur déplace son disque dans une case où se trouvent déjà un ou plusieurs autres disques, il place le sien au dessus de la pile.
Phase 4 : Ordre de jeu 
· Ordre de la piste pour la construction de ligne (Build Order track) = points d’influence du gouvernement (Government Influence)
· Ordre de la piste pour l’achat du matériel roulant et le déplacement des marchandises et des passagers (Buy trains and Move Goods Order)
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( Lorsque 2 disques sont situés dans la même case, celui placé au dessus est placé en premier.

Phase 5 : Construction des lignes 
· Ordre de la piste pour la construction de ligne (Build Order track) 
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Chaque joueur peut construire une suite ininterrompue de liens (un embranchement ne peut pas être construit lors d’un tour mais peut être créé ultérieurement).

· Coût d’un lien entre 2 zones de plaine (vertes) = 1 Point de Construction (PC).

· Coût d’un lien entre 1 région de plaine (verte) et 1 de vallée (jaune) = 2 PC.

· Coût d’un lien entre 2 régions de vallée (jaunes) = 2 PC.
· Lien vers ou depuis une zone  contenant une ville d’une compagnie (rouge ou verte) : -1 influence couleur rouge ou vert.

· Si opposants présents dans une zone : -1 influence du gouvernement (Government Influence).
	· Total PC = cubes Investissement (1PC/cube) en premier / +points d’influence au choix (1PC/point d’influence).


Phase 6 : Acheter des trains et déplacer des marchandises et des passagers
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Ordre de la piste ‘Achat du matériel roulant et mouvement des passagers et des marchandises’ (Buy trains and Move Goods Order) 
Chaque joueur a le choix entre acheter un train et effectuer un chargement (une marchandise ou un passager).

· Coût d’un train 1/2/ou 3 points d’influence ferroviaire.

· Si des points d’influence ferroviaire sont nécessaires pour acheter un train :
3 points d’influence quelconques et/ou cubes Investissement -> 1 point d’Influence ferroviaire (pas plus de points que le nécessaire) 
Phase 7 : Pertes et profits
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Ordre des joueurs (Player Order) 
Ajustement Piste Pertes et Profits (Profit/Loss Track) ; <5£ et >-13£
	· Cube Pierre +2£ 
· Cube Fromage +1£
· Cube Passager +1£


· Si un joueur a un total de Pertes & Profits de 0, il place son disque au sommet de la pile où il se trouve.
Phase 8 : Ordre des joueurs 

· Ajustement Ordre des joueurs (Player Order) suivant la position sur la piste des Pertes et Profits (Profit/Loss Track) 
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( Lorsque 2 disques sont situés dans la même case, celui placé au dessus est placé en premier.
Phase 9 : Rachat des lignes
· Ordre des joueurs (Player Order) 
Chaque joueur peut négocier un rachat de ligne par la Midland Railway ou la Nord-Est Railway : suite ininterrompue de liens entre une ville « rouge » ou « verte » et une ville mineure ou majeure.
	· 1 point d’influence « rouge » : 1 ou 2 liens « rouges » MR

· 1 point d’influence « vert » : 1 ou 2 liens « verts » NER  


Phase 10 : Fin du tour
Si le marqueur est dans le quatrième espace et que la partie est à quatre joueurs, le jeu prend fin. Si le marqueur est dans le cinquième espace, et que la partie est à trois joueurs, le jeu prend fin.
Fin du jeu
Tous les joueurs calculent leurs points de victoire finaux :
· Chaque pièce vaut 1 point de victoire (1VP)
· Un ensemble de 4 pièces  +2VPs 
                                    
· Chaque élément de voie ferrée sur le plateau -1VP 
Vous ajustez ce total en fonction de votre position dans l’échelle des pertes et profits.
En cas d’égalité, c’est le joueur le mieux placé sur la piste des Pertes & Profits qui l’emporte.
Last Train to Wensleydale
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