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Régle du Jeu

Le nombre des joueurs n'est pas limite.

Il faut deux dés et des jetons de valeur différente.
(2,5 et 10)

DEBUT DE LA PARTIE: Les jetons étant également
répartis entre les joueurs, chagque participant
mise un jeton de valeur 5 sur le numéro 7
représenté par Onc’'Picsou.

Celui qui améne le plus haut point commence la
partie et jette les dés.

DIVERSES POSSIBILITES :

- Le joueur lance deux as, il doit remplir toutes
les cases restant vides du nombre de jetons
indigqué sur les bourses, et verser 5 a Onc’'Picsou.

Si toutes les cases sont occupées, il verse a
Onc’Picsou sept jetons de valeur cing.

- Le joueur lance 7; il doit verser 5 a Onc’Picsou.

- Le joueur lance 12, il ramasse alors tous les
jetons du plateau [case Onc’Picsou et cases
bourses 1.

- Tout autre numéro fait gagner a celui qui I'améne
les jetons de Ia case correspondant & ce numéro

- Si cette case est vide, le joueur la garnit du
nombre de jetons indiqué sur la bourse, et le
suivant continue.

3 et 11 ont une valeur de 10
3,5, 9 et 10 ont une valeur de 7
6 et 8 ont une valeur de 4

7 ONC’PICSOU a une valeur de 5

IMPORTANT : Sur ONC'PICS0U, les jetons s’ac-
cumulent jusqu’a la sortie du double six.

Chaque joueur est obligée de lancer les dés a son
tour, une fois au moins.

Le joueur gqui tombe sur une case garnie, autre,
bien sar, qu'ONC’PICS0U, a la possibilité de rejouer,
s’il le juge intéressant.

Celui qui lance 12 et gagne la partie, débutera
la partie suivante.

FORME SIMPLIFIEE.

Chagque participant recoit un nombre donné de
jetons,

La marche du jeu reste
précédemment.

La mise est de un jeton, quelle que soit la case,
sauf au 7 ou la mise est alors de deux jetons.

Sitdét qu'un des joueurs n’'a plus de jetons, il est
éliminé.

Le gagnant étant le dernier a rester en jeu.

- PARIS
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