[image: image1.jpg]Boutabet’, il est sliminé.
Le joueur qui remporte toutes les
cartes Boutabet’ gagne \a partie-

Variante rapide

La partie sarréte dés qu'un joueur
wa plus de cartes Boutabet’.

Le gagnant est alors le '\gueur quia
le plus de cartes Boutd et'.
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2 &7 joveurs Dés 4 ans.

« 35 cartes animaux (7 series de
5 cartes identiques)

«21 cartes Boutabet’

o 1berdge:

But du jev

Réaliser le plus Jite possible une
série de 5 cartes du méme anima




[image: image2.jpg]Préparation du jeu

* Ranger les cartes animaux par
série. Jouer avec autant de séries
qu'ily a de joueurs. A 4 joueurs, par
exemple, choisir 4 séries de 5 cartes.
Ecarter les cartes non utilisées.

« Battre les cartes, En distribuer 5 &
chague joveur.

* A 2 joueurs, choisir 2 séries de
5 cartes.

* Chaque joueur recoit aussi 3 car-
tes Boutabet’ qu'il pose devant lui.

Déroulement de la partie

* Chaque joueur prend une carte de
son jeu et la pose, en méme femps
que tous les autres joueurs, face
cachée, a sa droite.

* Puis chacun prend la carte posée
par son voisin de gauche, la regarde

et la met, en méme temps que tous
les autres joueurs, dans son jeu.

* Chaque joveur pose @ nouveau
une carte d sa droife et prend ensuite
celle a sa gauche. Le jeu se poursuit
ainsi, les joueurs jouant tous en
méme temps.

* Dés qu'un joueur a dans son jeu
5 cartes identiques, il pose vite sa
main libre au centre des joueurs et
dit & voix haute :"Boutabet’ 1/

* Les autres joueurs se dépéachent
de poser leur main sur celle du
gagnant.

¢ Le joueur qui pose sa main en der-
nier a perdu : il donne une de ses
cartes Boutabet' au gagnant.

Fin de la partie
Dés qu’un joueur n'a plus de cartes




