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Jeu Habermaal3 n® 4421

Petit moineau

Un jeu de compétition avec un dé de couleurs, pour 2 a 4 joueurs
a partir de 4 ans.

Idée : Heinz Meister
Illustration : Gabie Hilgert
Durée d'une partie : env. 5 a 10 minutes

Quatre petits moineaux volent de nid en nid. Celui qui volera le
plus loin et qui survolera les autres moineaux, sera récompensé
par de délicieux vers de terre. r

Contenu du jeu :
1 plateau de jeu
4 nids (plaquettes rondes en bois)
4 oiseaux
26 vers de terre
1 dé avec des points de différentes couleurs

But du jeu:
Qui va voler le plus souvent au-dessus d’autres moineaux et aura
en fin de partie le plus grand nombre de vers de terre ?

Préparatifs :

Déplier le plateau de jeu. 2 vers de terre seront laissés dans la boite
(on n’en aura besoin seulement a la fin du jeu). Poser les 24 vers
de terre restants au milieu du plateau de jeu.

Chaque joueur prend un oiseau et le pose sur n'importe quel nid
de la mé&me couleur sur le plateau de jeu. Il pose la plaguette ronde
correspondante, c’est-a-dire le nid, devant lui.

S’il y a moins de quatre joueurs, on posera d'abord chaque
oiseau en trop sur un nid de la méme couleur du plateau de jeu
et ensuile les oiseaux des joueurs. Les plaquetles en lrop res-
tent dans la boite.

Conseil : Répartir les oiseaux régulierement sur le plateau de jeu
au début de la partie.

Préparer le dé.

Déroulement du jeu :

Le joueur le plus jeune commence. Il lance le dé une fois et pose
son oiseau sur le prochain nid de libre (sur le plateau de jeu) corres-
pondant a la couleur du dé en suivant le sens indiqué par la fléche.



Si le joueur ne peut pas avancer parce toutes les cases de cette
couleur sont occupées, il a le droit de relancer le dé une fois (ou
autant de fois qu’il faudra pour qu'il puisse poser son oiseau).

Si l'oiseau passe par dessus un ou plusieurs autres oiseaux, le
joueur a le droit de prendre autant de vers de terre au milieu du jeu
gue le nombre de nids qu'il survole. Les vers de terre sont empilés
sur le nid posé devant le joueur.

Ensuite, c’est au tour du joueur suivant (dans le sens des aiguilles
d'une montre) de lancer le dé.

Fin de la partie :

Une fois que tous les vers de terre ont été distribués, la partie est
finie.

Si tu es le dernier joueur et que tu as plus de vers de terre a récu-
pérer gu'il n’y a au milieu du jeu, tu peux alors prendre ceux qui te
manquent dans la boite de jeu.

Celui qui aura le plus grand nombre de vers de terre gagne la par-
tie. On pourra compter les vers de terre ou les empiler pour com-
parer la hauteur des tas.

Variante :

Pour les enfants plus &dgés, on peut convenir que le joueur peut
décider de choisir le sens de vol de son oiseau pour aller la ou il y
a le plus de vers de terre a récupérer.





