Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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Préparatifs:

- Chague joueur prend une table de jeux ou sont dessinés deux espaces identigues

représentant notre sysiéme solaire.

Sur la partie de droite i pose fa cache prévue 3 cet effet (Fig. 1).

Chaque joueur prend égalemant 2 x 20 plangtes (Fig. ?), les vertes a un joueur,

les bleues a l'aulre.

Les joueurs se partagent également: (Fig. 3)

1) Les super-astronefs (rose) - 5 pour chacun.

2) Les astronefs (jaune} - 1€ pour chacun,

3) Les fuseées de reconnaissance - les veries au joueur qui a les planétes vertes et
les bleues au joueur qui a fes planétes bleues - 30 pour chaeun.

4} Les rayens lasers (rouges} - & pour chacur.

Premiére partie:
- Chague joueur dispose 20 planétes dans fa partie cachée. Les 20 planetes daivent
absolument former 9 systémes planétaires (ex. Fig. 4 et 5}.

Est considéré comme systéme planétaire une ou plusieurs planétes
qui se touchent quelque soit la forme que te joueur lui donne (iiy a
des milliers de possibilités)!

- line peut y avoir ni plus ni moins ce neuf systzmes planélaires

LE BUT DU JEU consiste a découvrir la position de toutes les plane-
tes de I'adversaire,

Comment:
- En envoyant dans I'espace visible de I'adversaire des fusées et des astronefs.

Exemples:

t)Le joueur vert pese une fusée a un endroit X sur |3 table du jousur bizu.

2)Le jousur bieu compare ceite position avec la partie cachée de son espace ;
- si la fusée est posée a un endreit o il Ny arien, il annonce "FUSEE PERDUE",
- si par contre a cet endroit se trouve une planéte, | rendla fusée au joueur vert et
place une ptanétz bleue (qu'il prend dans les 20 planétes non-utilisees).

3)C'esl alors au joueur bieu a lancer une fusée ou un astronet.

Comment fonctionnent:

1} Les fusées de feconnaissance:

- Elles peuvent étie placées n'importe ol et ne découvrent que ta position qu'efles
oceupent.

2} Les astronefs (jaune):

- Peuvent étre posés n'importe ol mais dacauvrent egaiement les 6 avtres positions
qui se trouvent exactement autour de iui (Fig. 6).

3} Les super-astronefs (rose) :

- lis ne peuvent étre placés gu'au centre des friangles dessinés sur la table de jeux.
lis découvrent alors I'ensemble des positions se trouvant dans ce trizngle (Fig. 7).

N.B.:

- Les astronels et super-astronefs ne scnt rendus & 'adversaire que si fa position
qu'ils eccupent est effectivement une position occupée par une planéte
Dansle cas contiaire, fadversaire pose les planétes decouvertes autour de I'astro-
nef el I'astronef est perdu.

- Les fusées et asironefs perdus restent sur fe jeu.

4] Les lasers:

- Pour sonder I'espace avant d'y envoyer des fusées, le joueur dispose égatement
de 5 émettsurs de rayons laser.
Ces rayons faser ne fonctionnent que sur les lignes tracées sur la table;
Exemple: Le joueur vert pese 2 émetieurs laser en A et B (Fig. 8]. Le joueur bleu
doit placer toutes les planétes se frouvant entre le point A el B, ety compris l2s
paints A etB.
N.B.: 1} Les lasers ne sont pas réutilisables.

2) Si le joueur place le laser en G (Fig. 8) tes lignes C-B et C-A sont
alors découvertes egalement,

Les points:

- Lorsqu'un des € systémes planétaires-est entierement découvert (qu'il se com-
pose de une ou de plisienrs plangtes), le joueur placa une de ses fusées de
reconnaissance [ou & défautun asfronef ou un laser) dans ta position 1 du marqueir
et airsi de suite.

- Le premier qui a découvert les neuf systémes planétaires de |'adversaire a gagrié






