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collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!
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Instructions
sommaires:

coller les piéces
en caoutchouc
sous la boite,
mettre les bou-
les dans la boite,
distribuer les
moules et les
cuilléres, battre
les cartes

Habermaal® N° 4158

Tartes Folles

Un turbulent jeu de réaction pour 2 a 4 enfants habiles a par-
tir de 5 ans.

environ 15 minutes
Stefanie Rohner et Christian Wolf
Jutta Neundorfer

Durée du jeu:
Auteurs du jeu:
Graphisme:

Les patissiers ont beaucoup a faire. Un grand nombre de tar-
tes et de tartelettes doivent étre cuites selon des recettes
différentes. Est-ce que tu sais utiliser la cuillére du patissier?
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Le contenu du jeu:

Q
4  cuilleres -
4  moules ’W
20  recettes (cartes)
30 ingrédients (boules) en 6 couleurs

4  piéces en caoutchouc a coller sous la boite
Le but du jeu:

Qui sera le premier a mettre les bons ingrédients dans le
moule?

La préparation du jeu:

Une table lisse sans nappe constitue la meilleure surface pour
ce jeu.

On joue dans la partie inférieure de la boite, qui représente
un grand peétrin de patissier. Avant le premier tour du jeu les
4 piéces en caoutchouc doivent étre collees sous la boite
pour qu'elle ne glisse pas.

Les 30 boules sont versées dans le grand pétrin (dans la par-
tie inférieure de la boite).

Chaque enfant recoit une cuillere de patissier et un moule.
Les 20 cartes a recettes sont battues et mises a I'envers sur
la table.



retourner une
carte

la cuillére dans
la main

... Au gateau!
Préts? Partez!
sortir les boules
de la boite avec
la cuillére
mauvais ingré-
dient: tu remets
toutes tes bou-
les!

le premier a
confectionner le
gateau recoit la
carte

remettre toutes
les boules

retourner une
nouvelle carte

5 cartes

variante

Le déroulement du jeu:

Le plus affamé peut commencer.

Tu prends la premiére carte a recettes, tu la retournes et la
mets sur la table. Il faut que tous les enfants puissent la voir
facilement.

(Au cours du jeu, ce sera toujours I'enfant qui vient de gag-
ner la carte précédente, qui retournera la nouvelle carte).

La carte montre quels sont les ingrédients (les boules) a uti-
liser pour confectionner le gateau. Il peut s’agir par exemple
d’une boule rouge, d’une boule verte et d’'une boule turquoise.

Tous les enfants prennent leur cuillere dans une main, et gar-
dent I'autre main sur le dos!

L’enfant qui vient de retourner la carte, dit & haute voix:
“Au gateau! Préts? Partez!”

Maintenant tous les enfants essaient de sortir avec leur cuille-
re aussi vite que possible les bons ingrédients du pétrin et de
les mettre dans leur moule.

Celui qui, par erreur, a versé dans son moule un ingrédient
qui ne figure pas dans la recette, doit remettre toutes ses
boules dans la boite.

Celui qui est le premier a verser tous les bons ingrédients

dans son moule, crie “Stop!” et recoit la carte a recettes
comme récompense. Il la met de coté.

Toutes les boules qui se trouvent dans les moules, et toutes
celles qui sont tombées lors de la “cuisson” sont maintenant
remises dans le pétrin.

L’enfant qui a gagné la carte a recettes au dernier tour du jeu
retourne une nouvelle carte. Un nouveau tour du jeu com-
mence.

Tous les enfants regardent la carte et prennent leur cuillére:
“Au gateau! Préts? Partez!”. Et c’est reparti ...

La fin du jeu:

Celui qui est le premier a avoir 5 cartes, gagne.

Variante:

On continue a jouer jusqu’a ce que toutes les cartes soient

utilisées. Celui qui a le plus grand nombre de cartes, gagne.

Régle du jen originale, retrouvée par Jocelyne Meynier | Pigeon Vole
et mise a disposition des amatenrs de jeux de société par jeuxsoc.fr





