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TH EB Es simple THEBES avancée

Le plateau se fait en posant de fagon pactée ou au hasard une matrice de La version avancée de Thébes est Thebes ludos major.
4x4. 1

Le jeu est le méme mais avec plus pions et un plateau plus grand.

2 Les pions se rangent en deux rangées.

Les pions blancs commencent et puis I'on jue chacun son tour. Thébes peut incorporer de nouveaux éléments que en font ce jeu infini en
3 Les pions ne peuvent bouger qu'une ou deux cases vers l'avant, de coté nombre de possibilités.
ou en diagonale a l'avant. 2

Au moment de construire le plateau, on retire 4 cases (2 par joueur) nous
arrivons a faire un autre plateau si:

Les pions peuvent passer par dessus deux cases sur un jeton
de sa couleur ou bien par dessus cases vides. Les pions ne
4 peuvent pas sauter les pions de l'autre couleur.
Quand un pion se trouve sur sa couleur il ne peut que manger -
les pions que se trouvent a deux cases. aux emplacements ot il n'y a pas de cases, , les pions des deux
3 couleurs peuvent bouger d' 1,2 ou 3 cases, sur ses propres pions ou sur

. des cases vides,mais ne pevent que manger les pions qui se trouvent &
5 Quand un pion se trouve sur une case de l'autre couleur, 3 de distance.

il ne peut que manger les pions que se trouvent 4 une case.

OBJECTIF: arriver aux deux coins de I'adversaire.
Quand un des deux joueurs arrive au premier coin, il gagne un tour et doit
rejouer.






