Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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L Uk fols que fw as finl la nedse en place do jex
ehiodsls Troés propositions ab hasard pour
devinir ke paraownage 42 Favtre jovees Pour
eeln, sur fn fenille, place Trods da fes plows

Ce jeu est vlira rapide paree que Ty joves
a |a fois eontre le chrono et contre
l'asrtre jovenr | TU es sous pression.. ¢f
W faut que fv sois rapide | Fourras-te
garder fon samg frodd 7
INMPORTANT : Chaque jovenr est
ehronometré sépardwent, alors fu
dolt utilizer [es boutons Oul et Kon
pour chague réponse que o dopmeL..
et fu dods |e Taire rapidemant |
L Ume fois que fu as fini la wize en place,
appuie sur be bouton du chrowo ef
comtinve dappuyer pour sdectionmer
la rapidite du jev
3 bipz = Rapide
2 bips = Super rapide
1 bip = Presgue impossible !
2. Le joveur dont la eouleor elignote sur
le ehrowo (rowge ou bleu) commanee.

sabumionIod ap AN § TR LIO0 AL g0 |

derepéragt & it Sea Trodi peronnages
eholsks ae hazard

2. Cowtimue de jouer jusqu' e qull y al w
valnguese Le gagnan? dit au jooeur perdant
quel éalt som personnage.

3 Afa o e ba partie, o ym e tes plons &
repérand indique |e bon personnage, fu
neargees 1 poind suppléwentaire. fome :
Partie gagnéz * o Chames = § points
Partie gagnée + X Chawee = 2 pointy
Partie perdue + o Chanet * | pint

3 Péwarre e chrono en appuyant sor le
bowuton Dul

& Comvmence A jover aussHtt que le
chrono eaf laned, mals noublie pas.
1 est wital que tw utilises les boutoms
Ol et Monm pour chagque réponse et
que Tu appuizs dessus auss rapidement
que T le peux | 8i ta couleur elighote,
v poses |a question,
% Lapartie s¢ termeine quand |e femps
reserved auy devy joveurs est dpuisd
o4 quand un foveur fait une bonne
proposition. Qi sera be plus rapide 7
» 8i um jomeur a épuisd som Temps, lautre
jouder continue de joser Jusqu'a ee qul
alf avssl dpuisd £0m femps.
» 5 fu devimes le personnage
eorrectement avant |a fin du chrown,
maintiens le bouton Oul enfoncd

pendant 3 1econdes pour dilensher
le som de |a vietolre |

+ Bi le ehromo des deux joveurs sarrife,
chagee joleer essale de devieer le
parsonnage de [autre joueur chaton
soi four: Ti as droit & frods essmls -
Ie premier & faire wee honeme
proposition 'emporte !

2 Double

Il faut &re blen concantré | [est ane partie qui
devignt de ples en plus amusante ) wesure que fu
joues. important ee sont bea petity détalls of
bes dif férenees subfiles entre deux persomnages
ehaisis.

CONZEIL : Commeanes par jouer avee fa fesills 42

persomnages des Aduifes

L Flis 1 mise en place, mals eholsis deux
personmages, s dans chaque rangée,

L Cowmence par déouvrlr les elmilitudes
exlstant antre les deux persownages de
l'autre joweur. To peu be faire en formdant
tes quastions de |a fagon suvante
« Ett-ce que les deux personnagesont . »
Pézouvrir quelles somt les simili tudes des
diwx personmages T aldera 4 dindner des
persomiages de 1a rechenthe

8 Continoe par décowvrir ks &f frenees qui
existent enfre kea deur personnages de
[nurtre jovenr. To peux le falre an formulapt

» 5| fu e péux pas swpporier ka prossion
et que tu fals une erveur (par exemiple,
fu appeles sur e wauvais bowton!,
Indique Tom erreur i Paefre joveur ef
cortinue de jover:

Ls vaingueur marque 2 pointe.

tes questiona de [a fapon sulvante: « Ert-ce
que fon des pervonmagis o, »
IMPORTANT : Fads fris atfondion quand 1o
Hinenes des perionpages et woublie pas |ex
geasiions que Tu as posdes of las riponses,
Far exesuple, tw dewandes ; « Undes
persownages a-1- les yeux blow 7o
« B la réponea et Oul, tume pesx pas diminer do
periownage parce que mime 3l Fun d'eox a lea
yeur blewa, cala ne tindque pai pour artant
In eoalevr des yeex de |'srre personiage.
* Sf | réponee ext Mo fu pewx alors dindner
fous |es personmages qui ond les yeu blaus
Le premier joueer qui devine quels sont s
deux persenmages gagee 4 poiwte
CONSENL - Sain trés précis en ce qui coneerne b
covborr des lamet ey, des yeur ef des chapeair.



2 Mise en place

L. Chaque jovewr prewd une sérle d2 Trols
teullles de persopmages - rouge ob bleu,

2. Owvre lamallette en deartant bos deux
eités & chaque eoin et dispose-la eomme
wn chevale? enfre les joveurs. Assure-fol
et b2 e rovge eat face av joueur qula
les Fewilhes de personmages rouges ef le
SitE bilew, face au joveur qui a bes fellhs
& peraonmages blens.

3 Chacum passe 10w doigt & Vitérienr dy
eadre Blape ¢f |e fire vers o - foutes les
fenétres devralent Sowvrir don sewl cowp.

4 Les deux jovewrs 32 mettent daccord sur
Ui Théme de personnages.

5 Chacup prend |a feville de personnages
appropriée et la place de son ebté de [a
muallette (es awtres fevilles pevvent Ere
ramwgdes derritre eelle que tw as ehoislel.

6 Eeferme le cadre, Towtes les feméires
dolvent éfre owvertes poor que T pulsses
voir fous k4 personnages. Far example,

& vous avez eholsi e Thime det Maonstres,
1o et fop sopain devriez voir Tood les
perdonmages Monatres.

I Fabs peeritement gRiser wn de fes opglets

de sdection ser e perdonmage que tu

souhaltes falre désouvric Une fols la
partic commaensée, fu m paux

plus neodifier |a position de tom omglet
de sélention |

8. Lapresire fols que Tu jomes, virilie que
I'indieateur de seore est 4 zdro.

2 Comment jouer & Qui est-ce ?

Il y a # jeux différents ; Classique, Chance, Chrono et Double.
Tourne la page pour apprendre a jouer aux autres jeux proposés ci-dessus.

L Adleme le jou e ouvrant le eadre du elé
rowge et én povssant | inferrupteur sowm
bt howton Wan vers T,

2. L& joweur |2 plus jewne commence. 1 pose
4 ['awtre joueur ume question qui avra
pour saule réponse Dul ou Mon.

% Lawtre joveur wedoit rien dire !l
appuie simplement sur e bouton Oul
ow Mon. Cela déelenchera alors w son
eorrespondant i |a répomse. Par exemple,
8i a répopse ext Dul tw entendras on
delat de rire, ov 8 la réiponse a3t Mon,
fu entendras quebaion plevrer

Il exiate beaveoup de sons dif férents, fouw
adlectiommis de fapon aMatelre.

4 Quand fu ewtends la réponse, ferme e
temiires de tous les personnages gue fu
#inalmes de ta resherche. Par exemple, tu
demandes : « Ton personnage a-1-l les
yewx hlevs 7 »

» 8 la réponse et Oul, ferme les fenétres
de tous les personnages dont [es yeux pe
sont pas bleus.

« i la réponse &3t Mon, ferme les fenitres
de tous les personnages dont |es yeux
sont blevs.

3 Quelle que soit ka réponse, quand Tw as
fini de fermer tes femdires, Ceatd lavire
jobeer de fe poaer wie question.

. Chague jovewr continue alngl 4 son
Tour jusgu'a e2 que ['on d'eux fasse mne
propodition |orsgy'l| pense avoir idewtiié
ke personnage wyshérieus.

« 81 1w te tromepes, ferme la femdire du
personmage. La four passe A landre
joueur.

* Tu e peirx pas falre de propogition

apris aveir posé ume queation: tu
dols athendre le tour suivant.

I Bilantre joveur devine quel est fon
persommage, maintiens le bovton Dui
enfoncé pendant 3 tesondes pour
déclemehir be son 82 |a vietolre.

£ Levaimgueor marque 2 podnts.
lindique-les sur lindicatesr d2 seore.

Rigle optionnelle

% fw réponds Dul ov Mon an liew dappuyer
sor e bowton, 'autre Joueur nearque un polwt |

? TOURNE LA PAGE POUR PECOUVRIR (AUTRES FACONS PE JOUER, AINSI QUE FUTILISATION PU CHROND !

2 Levainqueur ultime

Le premaler qud atteint 1.2 points et le
gagnant,

I. Tupeux éteindre ¢ jev en owvrant e
eadre dv eté rouge ef en povssant
I'interruptenr sous le bovton Mom.

2. Quand tw fermees |a mallette, fals bien
attention & ez que les deux citis 52
tonchent en havt

2 Fermer la mallette

2 Poser des questions )

Blen examiner |es dif férepees entre les
visages des persomnages. Pela taideraa

poder les bommes questions.
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Tom personnage a-t-il
un gros mez 7
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Les Enfants
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Les Monstres
Ton personnage a-f-il frofe yeor?
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Les Animaux
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Ludographies (trés) succinctes

1. Robert Abbott (USA)
Code 777, Confusion, Eleusis,
Epaminondas

2. Sylvie Barc (Fr)

Bombay Bazar, Carambouille, Elixir,
Fantasy, Shabadabada, Tic Tac Boum,
Tous au dodo

3. Pascal Bernard (Fr)

Les 3 mousquetaires, Héros du monde,
Montjopie, Pékin Express, Plus belle la
vie, Tape Coco

4. Serge Bouquet (Fr)

La bataille des OGM, Domimot, Par : 5,
Sok’r classico, La Tomette marseillaise

5. Malcolm Braff (CH)
Animalia, Jamaica, Kimaloé

6. Inka Brand (De)

Guatemala Café, Der Palast von
Eschnapur, Victor et le Chateau aux 1000
miroirs

7. Bernd Brunnhofer (De)

L’Age de Pierre, Geyhounds, Sankt
Petersburg

8. Kris Burm (Be)

Batik, Dvonn, Flix, Gipf, Pinct, Quads,

Tamsk, Tzaar, Yinsh, Zeértz

9. Marcel-André Casasola Merkle
(De)

Meuterer, Pyramid, Taluva, Verrater

10.Bruno Cathala (Fr)

Animalia, Les Chevaliers de la Table
Ronde, Dice Town, Du balai !, Jamaica,
Mr. Jack

11. Fanny Cherpe (Fr)
Cro-Magnon, Hot Cocot, Terra ventura

12.Leo Colovini (It)

Alexandros, Carolus magnus, Cartagena,
Clans, Intrigues a Venise, Magna Grecia,
Vabanque

13.Oriol Comas | Coma (Es)
Agora Barcelona, Gaudi, Proxima
obertura, Sator

14.Véronique Debroise (Fr)
Bacchanales, Parfumaster, La Route des
épices

15.Dominique Ehrhard (Fr)
Crazy Circus, Droids, Le Fantdme des
Mac Gregor, Marrakech, Méditerranée,
Montgolfiere

16.Bruno Faidutti (Fr)

Babylone, Diamant, Meurtre a I’abbaye,
Tempéte sur I’échiquier, La Vallée des
mammouths

17.Roberto Fraga (Fr)

Contrario, La Danse des ceufs, Les
Dragons du Mékong, Squad Seven Time
is Money

18. Wolfgang Kramer (De)

6 qui prend, Blox, El Grande, Le Fantdme
de minuit, Java, Maharaja, That’s Life,
Tikal, Torres

19. Doris Matthaus (De)

Dicke Kartoffeln, Hériss” Olym-Pik, M,
Urland, Ursuppe, Zoff im Zoo

20. Andrea Meyer (De)

Hossal, Link, Montre-moi un dessin

21.Niek Neuwahl (Ne)
1 Stein & Co, Aztec, Tayi, Toscana

22. Philippe Proux (Fr)
Mokadi, Tasso, Totem

23. Stefanie Rohner (De)
Casanova, Klondike, Pasta-pasta,
Toutankhamon

24.Sid Sackson (USA)

Acquire — Grand Hotel, Can’t Stop,
Einstein, Focus, Kohle Kies & Knete, Wu
Hsing
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Ludographies (trés) succinctes

1. William Attia
Caylus, Tai Chi Chuan

2. Cecile Balay
Passion Picardie, Sakodo

3. Antoine Bauza

Chabyrinthe, La Chasse aux monstres,
Ghost Stories, Hurry’Cup, Pocket
Rockets, Pony Express

4. Christophe Boelinger

Chat perché, Draco Mundis, Dungeon
Twister, Monstro Folies, Pirates de
I’espace, Une vie de chien

5. Régis Bonnessée
Himalaya

6. Thierry Chapeau
Piou Piou, Quixo, Rok, Splash attack

7. Jean-Marc Courtil
Bobby Sitter, La Soupe a Gertrude,
Surprises !

8. Bérengére de Buchy
French Kiss Party, In love, Invitations,
Pasha

9. Gérard Delfanti
Les Dessous de la ville, Full Métal
Planete, Super Gang

10. Cyril Demaegd
Amitys, Ys

11.Jean-Jacques Derghazarian
Equinox, Imbrix, Le Mot le plus court,
Pétanque cartes

12. Philippe des Pallieres
Amazones, Armada, La Guerre des
moutons, Les Loups-Garous de
Thiercelieux, Objets trouvés, Oh ! Les
nains, Qui va faire la vaisselle ?

13.Alain Epron
Maamut

14. Marie-Christine Exbrayat
Bataille nature

15. Max Gerchambeau
Argotics, Carrousel, Cocotte Party, Cric

Crac Croc, Drakkar, Les Grands Amiraux,

Jeu de I’énergie, Le Royaume des 5
couronnes, Shamrock, Struggle, Yami

16.Francois Koch

8 Familles d’aujourd’hui, Bonjour Raobert,

Caractere, La Mamma, Palabres, Poules
renards viperes, Le Secret des moines

17.Odet L’'Homer
Contrario, Easter Island, Mixo, Salut les
filles !, Sauvons la princesse, Stixx

18. Serge Laget

Castel, Les Chevaliers de la Table Ronde,
Du balai !, Le Gang des tractions-avant,
Mare Nostrum, Mystére a I’abbaye

19. Gilles Lehmann
Atomic Business, Mes copains d’abord !

20.Ludovic Maublanc

Bonne Question !, Ca$h’n Gun$,
Cléopatre et la société des architectes,
Cyrano, Dice Town, Monstro Folies, Mr.
Jack

21.Yves Renou

Baccade, Fais pas I’ane, Le Jardin fou,
Les Rondins des bois, Tous au dodo, La
Vache amoureuse

22.Henri Sala

Battleground, Canon noir, Diamino
chinois, Elefantenparade, Le Mystere
Bernini, Rattrapez-le !, Samourai, Shing
Shang

23.Bernard Tavitian
Avrlecchino, Blokus, Blokus Trigon

24.Henri Vergne
Carré 2000, Cheminum, Intercept
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