Vous venez de trouver une régle mise en ligne par des collectionneurs qui par-
tagent leur passion et leur collection de jeux de société sur Internet depuis 1998.

Imaginez que vous puissiez accéder, jour et nuit, a cette
collection, que vous puissiez ouvrir et utiliser tous ces jeux.

Ceréeve est devenu reéalite!

Chantal et Francois ont créé I'Escale a jeux en 2013. Depuis I'été 2022,
Isabelle et Raphaél leur ont succédé. lls vous accueillent a Sologny
(Bourgogne du sud), au coeur du
Val Lamartinien, entre Macon et Cluny,
a une heure de Chalon-sur-Saéne ou
de Lyon, une heure et demi de Roanne
ou Dijon, deux heures de Genéve, Grenoble
ou Annecy et quatre heures de Paris (deux heures en TGV).

L'Escale a jeux est un ludogite, réunissant un
meublé de tourisme modulablede2a 15
personnes et une ludotheque de plus de 9000
jeux de société.

Au total, 320 m? pour jouer, ripailler et dormir.
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IMPORTANT : UTILISATION DES PILES

Retenez | formati fes. L

par un adulfe.
\UTIONS A PRENDRE :

lles doivent place

i i Nutiliser que les pil
conseillées. Insérer les piles correctement en respectant les signes + ef -
des pil et usagées, il

2
(salines) efalcalines.
3. Enlever les pies usageées.
4. Enleverles piles en cas de non-uiisation prolongée.
5. Ne pas mefire les bornes en court-circui.
6. 5ile produit i
altéré, I€loigner d

rallumer ou enlever |

7. NEPASL YACCUMULATEURS RECH . NEPAS
RECHARGER LES PILES NON RECHARGEABLES.

8. Les piles doivent d

fune drell lée, prévenir un médecin i

REGLES; DU) JEU)

Contenu :
1 plateau de jeu, 1 voiture avec M. Monopoly, 1 piste (en 4 parties),

billets de banque Monopoly, briques de consirucfion vertes, 6 foits rouges,

6 toits jaunes, 6 toits roses, 6 toits noirs et 4 toits dorés.



’ ASSEMBIA

0 Faire glisser la voiture avec M. Monopoly sur le
rall blanc de 'une des 4 EI arties vertes de la piste |
Assurez-vous que la voiture est bien droite et
roule sans géne. M. Monopoly doit toujours
rouler dans le sens des aiguilles d’'une montre (il
doit &tre tourné bers la DROITE).
@ Assembler les 4 parties de la plste comme

un puzzle.

@ Fixer le plateau de jeu sur la piste. La
fleche sur la case Départ du plateau de jeu
doit coincider avec la fléche sur la piste.
Fixer le plateau de jeu en carton en insérant les
4 alﬂbalches dans les 4 encoches placées sous le
rail

@ Faire glisser la voiture de
M. Monopoly jusqu'a la case Départ.

(5) IMPORTANT: Tourner le volant rouge de
la voiture vers la droite pour quiil passe du
mode «test » au mode «jeu ».

POUR ENTENDRE UN RESUME DES REGLES DU JEU, APPUIE SUR LA
TETE DE M. MONOPOLY PENDANT 3 SECONDES.

DURANT LA PARTIE, LORSQUE M. MONOPOLY TAURA DONNE UNE INSTRUCTION,
IL FERA UNE PAUSE POUR TE LAISSER LE TEMPS DE FAIRE CE QU'IL A DEMANDE.

QUAND TU AURAS FAIT CE QU'IL A DEMANDE
ET QUE TU ES PRET A CONTINUER, APPUIE SUR SA TETE.

Choisis un joueur (de préférence un adulte), qui sera le banquier. Il sS'occupera de
I'argent et des briques de construction.
Le banquier distribue & chaque joueur :

x1 x10 x5
Toit Doré Briques de Toits de la billets de 1€
construction méme couleur
(briques vertes) (chaque ensemble de

toits de couleurs a un
toit de rechange)

CONSTRUIREIUN

Chaque case de couleur du plateau a un chiffre inscrit dessus. Il correspond au nombre de
briques vertes qu'il faut empiler pour construire un immeuble sur cette case. Par exemple,
si la case porte le numéro 2, il faut empiler 2 briques vertes dessus.

0 Au cours du jeu, iuund tu arrives sur une case de couleur, pose UNE de tes briques

vertes dessus.

Lorsqu'il y a autant de briques vertes que le chiffre indiqué sur la case, pose un de tes

toits colorés sur le sommet. Cela signifie que Iimmeuble t'appartient (pour les cases portant
le chiffre 1, tu n'as besoin de poser qu'une seule brique verte pour posséder Iimmeuble).
Maintenant, dés qu'un autre joueur arrive sur cette case, il doit te payer un loyer !

@ Si au cours de la partie, tu n‘as plus de briques vertes, tu devras en acheter au
banquier. Chaque brique coite 1€.

@ Pose d‘abord tes toits colorés et garde fon foit doré de c6té jusqu'a la fin, car ce toit est
ta piéce gagnante (voir paragraphe « Gagner la partie »).

PAYERJUN|IOYER:

Situ arrives sur une case appartenant @ un autre joueur, tu dois lui payer un loyer.

Le montant du loyer est le méme que le nombre de briques vertes de limmeuble. Par
exemple si la case sur laquelle tu arrives a un immeuble composé de 3 briques vertes,
le loyer @ payer sera de 3€.

DERCUIEMENTIDAUNE[PARTIE

@ Le plus jeune joueur commence la partie, qui se déroule ensuite dans le sens des
aiguilles d'une montre. Quand vient fon four, appuie sur la téte de M. Monopoly, écoute
ce qu'il dit ef suis ses instructions.

@ Situ arrives sur..

... UNE CASE DE COULEUR,
construis un immeuble comme
indiqué au paragraphe
« Construire un immeuble »
ci-dessus.

.. UNE CASE AVEC UN
IMMEUBLE APPARTENANT A UN
AUTRE JOUEUR, paie un loyer
@ ce joueur, comme indiqué au
paragraphe « Payer un loyer »
ci-dessus.

... UNE CASE CHANCE,
suis les instructions
de M. Monopoly.

&’ 23 ... LA CASE PARC GRATUIT,

! \| tu nefais rien, mais au moins,
fu n‘auras pas @ payer de loyer !

. SI TU PASSES PAR LA CASE
DEPART DEPART, ou si 1u farretes dessus,

le banquier donne 2€ a TOUS les
joueurs.





