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Torsten Marold

KIPPIT

pour 2 joueurs de 5 a ... ans

Le jeu KIPPIT se consiste en se débarrassant aussi vite que possible de tout ses
cubes. Au début, on en posséde 22, qu'on essaye de mettre en balance sur une
moiti€ de la balance en bois. A un certain moment, le jeu bascule, et fait tomber
la balance du c6té opposé. Les cubes tombés doivent étre ramassés par
l'adversaire.

Materiel
Balangoire en bois naturel

- 44 cubes en 4 couleurs différentes et en 4 grandeurs: 8 en rouge (grands); 10 en
bleu (plus petits); 12 en jaune (encore plus petits); 14 en vert (tout petits).

Preparation du jeu

Les joueurs se mettent vis-a-vis et passent la balance entre-eux. Les cubes sont
portagés entre les joueurs de cette fagon que chaque joueur passéde 22 pieces: 4
en rouge; 5 en bleu; 6 en jaune; 7 en vert. On commence comme on souhaite.

Le jeu

Les joueurs ont chacun leur tour. On dépose, 1'un aprés I'autre, les cubes sur la
partic la plus montée de la balangoire. On n'a pas de droit de toucher les cubes
déja posés, ni de laisser tomber les cubes de la balangoire.

Quand la balangoire perd son équilibre, 1'autre joueur prend le tour.

Probablement, a cause de mouvements, quelques cubes tomberont de la
balangoire. Ceci est 4 I'avantage de 'adversaire, qui aura droit a son tour.

Si les cubes tombent de la balangoire, sans qu'elle bouge, le joueur est obligé de
prendre les cubes tombés. Et aussi son tour se termine.

Fin du jeu

Le jeu est terminé quand un des joueurs est capable de metire son dernier cube.
Celui-ci 4 gagné la partie!

Bonne chance!





