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Contenu &

I photo-bax avec 8 volets mobiles
108 cartes-photo (imprimées en reclo-varss clest-3-dive
216 phofosh
3 pochairs
1 plan da jeu
B pions fe 6 couleurs différentes
18 jetans-réponsa de & couleurs difiénentes (3 jetons par couleur)
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ldee de jeu

|2 phofn-box cantient 108 cartes illustrées.
Le meneur de jeu place Iz premigre image ; les € wvolats sont dos.

Peu a pew,... valet aprés volet,... l'image est dévoilée. Tous les
joueurs participent assiddment & deviner ca qu'elle représente en
disant & vaix haute ce gu'ils persent avpir rowed. Le premier qui
trouee |2 bonne réponse obtient 5 points et avance d'autant de
£ases sur le plan de jeu.
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& Butdu jeu @

Le premier joueur qui atteint la case armivée gaore 13 partie,

D Préparatinn [

D assembia [a photo-bow, toutes bas cartas-photo sont melangées
at replacées dans le box. 1| n'y a pas d'ordre a respedter quant au
tlazsement des phaotas, elles peuvent dtre placdes dans tous les
wans, meme & ["envers |

Chague jousur choisit un gion qu'il place sur 1z case dépar. || prend
également bes 3 jetans-réponse correspandant & la coulewr de son
pion, quil garde solgneusement.

@ Le_ meneur de jeu &

L'aing das joueurs est le premsar mensur de jew || prerd ke photo-
box, regarde attentivament Uimange & décousri, mais prend bien
coin de la gardar secrére.

Dans le cas d'un doute sur 'intitulé de la ghoto, wne liste
numerotée se frouse dans la erdgle du jeus (vous trouverez e
numera da la photo surle bord de cefle-c).

#



Aprés ayoir refermeé tous les volets, |a partie psut commencer
Dans notre exemple, il 5°2git de irouver eclowme.

La partie commence

Le meneur de jeu cuvre un volet au hasaed en appuyant sur le
bord du box, Une petite partie de la photo sera alors décowverte,
Que pourrait-glle hisn raprésentar 7 Tous les jousurs devinent &
yoix hauta 2 dont il pourrait s'agie 51 'un d'eux veut metire une
idée quant 3 I'objet de la phota, il lui suffit de donner un jeton-
réponse s mensur de jew el de dire son idée.

Dans notre exemple, Lue donne un de ses jelons el dit @ oc'ost

un bonbans.

Le menaur de jes met discrélement le jetan-répanse dans |3 cae
elustes () au dans b case Fauxe €2) au dos du photo:bos, 2lon

|2 cas.

Dans notra exemple, ebonbone est faus, Cest pourguoi le jeton

a5t déposé dans la case «Faure 3. Le meneur de jeu ne soul-
fle mot el fout reste secrel. Les joweurs ne savent dond toujours
pas s xhonbons est juste ou faux ef continuent & chercher |a
solution.
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51 aucun jousur ne veut plus emettre d'idée, le meneur de jeu

ourere un dauxieme valet.

Dans notre exemple : aprds 'ouverture du troisiéme volet, Eve
est sire d'avoir trouvd, Clest un eclowas, dit-elle et remet un
jeton-réponse au menewrs de jew. Thomas pense qu'Eve a raisan
et gue c'est bien un «clowms. Il e dit el remeat un jelon au

meaneur de jew.

Chacun pett (de suite ou plus tard) e joindre & Uidéa d'un jossur,
Four celg il suffit de la dirz & voix haute e1 de remettrs un jetan,

Les jetons-réponse

Chaque joueur 3 le droit {mais n'est pas obligé) démetire Inois
propasitions pour trouver ie thiemea de fa photo,

Dans notre exemple @ bien qu’ Eve seit tout 3 fait sdre qu'il
s'agisse d'un aclowns, efle garde les doux autres jetons quelle

posséda,

Four chaque proposition, I8 joueur doit remetire un jemon-répanse,




Au moment de |e remetire, tout dipend de la rapidite. Le plus
rapide & avair doané son jeton, a Iz droit de parler en premier,

Le meneur de jou empile les jetons-réponse dans les dewx cases
glustes G el cFauxs (&)

' s
S L énigme est levée

Au fur et & mesure que la partie se poursuil, de plus en plus de
valals sont ouverts par e meneur de jeu.

Lz partie se terming krsgue
- tous les jousiers ont trowve |a solution (chague jaueur a
donc un jeton dans la case elustes (2, ou
- 1ows les jouewrs ont rendu leurs 3 jetons, ou encore
- Lous les wolats SO auverts of gu'uan joueur n°a frouwsd
|z reponise exacte.

La menewr de jeu ouve les volats, chacun peul recannaitre e sujet
de la phot.

Clest clair i s'agit de....

aun clowns.

A presant an
compte |es points et on
: avance |es pions !




G o

Chague joueur ayant une idponse custes G obtient des points,
Pour faire |e décompre ke meneur de jau ressort taus s jetons de
CElE Casa.

Le jouswr qui a remis san jetan le premier ot qui se rouwe sous |3
pile, a & points el avance son pion de 5 cases.

Dans notre exempie, Eve 3 5 points.
L jouewr gui a famis Lon je1on en deuxidme a 3 points.
Il 5"agit de Themas dans notre exemplea,

Le peachain a 2 points, |e sufvant 1, les awires n'obtiznnent pas da
aaint. Pour les jelons placés dans la case «Fauxs &2, aucen paint
n'est altribwd. Le menewr de peu avance systematiquement son
phon do 3 cases

Une nouvelle partie commence

Eprds avodr avancé les pions, on rend tous les jetons auk jouedrs,
Le reneur de jeu sivant est détermingé selon le sens des aiguilles
d'une montra.

Line nauvelle partie commence 111

@#




Fin du jeu @

La partie se terming lorsque fe premier puedr aiteint la case

AITVES,

Les pochoirs

Pour plus de emystéres, e meneur de jeu ghisse un pochoir sula
photo & découvrir. (Retirer 5 photos du box poer laisser plus de
place &w pochoir) Plus celui-ci coure la photo, plus Il est difficile

die deviner la bonre renonse. #is a part cela, la regle du e reste

Lt mime,
Bvant la partiz, on décide si l'on joue avec ou sans pochoir,




.
.-!

Pramiére variante : «Cases spéciales» &

Wolis sauhaitez encore plus de suspens A B fin du jeu, jouez avec
fos Cases asphcialess o1 OB, aVec aul 5ans pochair,

Si vous vaus trouves sur une case dans laguelle figurent
F deuy éoiles, wous n'avez le droit de détenir que deus

i jetons-réponse et ne pouvezr donc donner que deux

idées par photo.

5% vous vous trouez sur une case dans laguelle figure
une Eoilz, vous ne pouvez détenin gu'un j2ion-répanse
1 donc donner quiume réponse par photo

Toutes les autres régles du jew restent les mémes,

Deuxiéme variante :«Memox»

Cotte version st également plus difficile que la version de base,
On paut jouer avec ou sans pocnoir, Le meneur de jei ouvre b2
premier volet, mais avant d’ouvrir le dauxiame, il referme |2
premies e avant & ourir e troisigme, il ferme le dewxiéma et ginsi
de suite, .

Les joueurs ne voienl danc qu'une case el cdoivent se souvenir de
la, ou les case(s) qu'ils ont vu précédemment.
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) Régle du jeu en résumé !

Le meneur de jeu ;

Las joueurs ;

Les paines ;

et

- ast seul & connglitee la photo

- v [as valers les uns aprés [es
autres

- dlasse les jatons rendus dans les
cases sjustes (2 et «fauxeE)

- distribue |es points (5, 3, 2, 1)

- obient boujours 3 poinis

- channe i chaque partie selon e
sens des aiguilles d'une montre

- tentent de découwrir au plus vite ke théme de
l'image

- un jousur ne rend qu'un jeton-répanse par
propasition

- chague jousur peut émettre trois idées

- chanue jousur peut donner ' méme réponse
qu'un autre a gonné zvant lui

Celdui qui a donné la bonne réponse en premiar
el dant le jeton se trouve sous la pile des
epusteatE) 3 5 points 2t il avence done son
pion de 5 cases Le jousnr suivent dont |e jeton
se trouve sur e précedant avence de 3 cases,
e suivant de 2, et le quatriéma de 1, les autres
A Avancent pas,
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