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Mémoriser I'emplacement des pions "lettre”
sur le plateau pour écrire un mot.
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Regle du jeu
mes lettres & mes mots ®

Nombre de joueurs : de 2 8 4 dés 8/10 ans

- | plateau « 26 pions « lettre » - 2 pions « joker »

Mémoriser |'emplacement des pions sur le plateau pour écrire un mot.

Avantde joger :

Poser au hasard sur le plateau, les pions « lettre » face cachée. Les 2 jokers sont
placeés sur chague étoile.

Fixer librement le nombre de points pour gagner la partie.

Se munir d’une feuille de papier et d’un crayon pour comptabiliser les points.

-

Le déroulement du jen ;

A tour de rble, les joueurs doivent :

1™ possibilité : Retourner un pion « lettre » pour le mémoriser en "annongant
haute voix puis le replacer au méme endroit,

2™ possibilité : Tenter de composer le mot de 2 lettres ou plus qu'il vient d'étre
annoncé a haute voix,

Découverte du mot
- Les lettres sont retournées dans 1'ordre ou le désordre.
- Une lettre retournde peut étre utilisée plusieurs fois dans le mot,
- A la premiére lettre inutile retournée pour le mot, les pions sont remis face cachée
a la méme place,
- Le joker remplace une lettre au choix pour les mots de plus de 3 lettres.
- Les deux jokers peuvent étre utilisés pour fes mots de plus de 6 lettres,
- Aprés la découverte du mot

o les jokers sont remis & leur place,

e les pions lettres sont retournés face cachée,

e au maximum, 2 pions du mot peuvent étre déplacés,
- Un mot découvert ne peut pas étre annoncé & noyveau avant 3 tours,
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Quand le joueur découvre le mot :

~ dans le désordre, il marque 1 point par lettre.

~ dans I"ordre, il marque 2 points par lettre pour les mots de plus de 3 lettres.

~ le(s) joker(s) utilisé(s) ne compte(nt) pas pour les points, seules les lettres
comptent,

La partie se termine dés qu’un joueur a obtenu les points convenus en début de
partic.





